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J\ maior parte dos programadores de 
micros com os qua is temos conta- 
to desen voive a sua programacao em 
BASIC. Para esta situacao contribuiu 
nao so o fa to do BASIC ser uma lin- 
guagem extremamente poderosa e de 
facil aprendizado, mas tambem a pro/i- 
feracao de cursinhos independentes 
desta lingua gem, que sob certos aspec- 
tos, inclusive , distorcem a ideia de in- 
trodugao ao processamento de dados. 
Vai da/' que qualquer pessoa que quei- 
ra "en tender um pouco mais sobre o 
computador", na maior ia das vezes 
opta pelo caminho mais a mao (e nem 
sempre o mais produtivo): aprender 
BASIC. 

A questao basica de ve estar neste 
ponto; "en tender mais o computador 
para que?". Se for para tornar-se um 
programador t otimo. Aprenda o BA- 
SIC ou qualquer outra linguagem que 
mais se adeque ao que voce quer. O 
importante, contudo, e que principal- 
mente os que estao comecando te- 
nham uma visao mais ampla das lingua- 
gens de programacao; saibam das po- 
tential/ dades de cada uma del as e, as- 
sim, fapam uma opgao menos "bito- 
lada". Esta edicao de MS pretende jus- 
tame nte is to: dar uma visao geral das 
linguagens mais utilizadas hoje , e tam- 
bem daque/as que estao sen do prepara- 
das para uso in ten so no futuro. 

E sen do o assunto programagao, su- 
gerimos a os amigos interessados no te- 
ma uma leitura na materia "Programa- 
cao: um caso serio", de nosso cola bo - 
rador Maurfcio Costa Reis , aonde se 
discute a real necessidade de tecnicas 
nesta atividade. Ex is tern excel entes 
programadores , mesmo a u tod i da tas, 
que podem disco r dar de suas ideias ; 
afinal, muitos colocam , o que e a tec- 
nica diante da criatividade? Para os 
que pensam desta forma, esta aberto 

0 espaco para o contra-argumento. Mas 
so um lembrete: a proposta do artigo 
nao e endeusar o forma I is mo ou o me- 
todo, e sim mostrar que, embora pare - 
ca simples, programar nao e so reunir 

1 in has. 
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DRIVES NO DISMAC 



Achei muito interessante o artigo de 
Esdras Leitao publicado no numero de outu- 
bro. Gostaria, no entanto, de fazer uma su- 
gestao: artigos desse tipo deveriam incluir, 
al6m do circuito, uma descrip§o do mesmo. 
Isso beneficiaria tanto leitores com poucos 
conhecimentos de hardware, que sa inicia- 
ram no assunto, como os entendidos, que 
teriam mais facilidade em adaptar a id&ads 
suas necessidades especff icas. 

A propdsito de drives para o Dismac, 
gostaria de uma ajuda de seus leitores no 
sentido de adaptar o controlador de discos 
do D-8002 para densidade dupla. Algu6m 
fez isso? 

Jos£ Ribeiro Pena Neto 
Belo Horizonte-MG 



SOS D 8001 / 

Primeiramente gostaria de parabenizS-los 
pelo excelente nfvel de MS. (...) Fui usuSrio 
de um micro TK-85 ha aproximadamente 
um ano e meio, sendo que recentemente ad- 
quiri o D-8001 da DISMAC. Acostumado 
com a farta literatura e programas para a li- 
nha Sinclair, venho passando por $6rios apu- 
ros por nao encontrar as informa^oes que 
preciso nos manuais do D-8001. Muito em- 
bora saiba que o mesmo saiu de linha, acre- 
dito que muitos usu£rios ainda necessitem 
de maiores informapoes ou de uma melhor 
fonte de pesquisas, como eu. Venho entSo 
por meio desta, pedir-lhes, se possfvel, que 
publiquem o Mapa da ROM deste computa- 
dor e os principais enderegos das vari^veis 
usadas pelo programa interpretador residen- 
te no mesmo. 

Edison Fernando Fonseca 
Jundiaf — SP 

Fica registrado seu pedido, Edison. Va- 
mos esperar que algum "companheiro de li- 
nha" tenha essas informagdes para te for- 
necer. 



/ TECLADO PARA CP-400 / 

Gostaria de saber se 6 possfvel adaptar 
um teclado profissional no micro CP-400, 
da Proldgica. 

Fernando Pereira Gomes 
Goi3nia - GO 

De acordo com o nosso procedi men to 
habitual , remetemos sua pergunta para o 
fabricante. Eis a resposta da empresa: 

"No mercado intern acional existem di- 
versos teclados profissionais desenvolvidos 
para os micros da I in ha TRS 80 model o II 
Color , de onde se originou o projeto do 
CP-400. 

Aqui no Brasil , 6 possfvel que os fabri- 
cantes de tec! ados jd os ten ham disponfveis 
pordm nao sSo de nosso conhecimento. Vale 



ressa/tar que o teclado profissional possivel- 
mente nSo caber 6 dentro da caixa do 
CP -400, a me nos que se faqa alguma altera - 
cao nesta, ja que o teclado do CP-400, sen- 
do um teclado de membrana, requer um es- 
papo bem me nor para ser ins ta! ado." 

Sidnei Stife/mann 

Coord, de Produto /Marketing de CP's 

/ USUARIOS VIC-20 ~y 

Gostaria de pedir-lhes que publiquem o 
meu endere^o, para que usu£rios do VIC- 
20 da Commodore venham a se comunicar 
comigo para troca de id6ias e programas: 

Rua Bar§o de Campinas, 635 — Apt? 63 

Campos Elfseos 

CEP 01.201 -Sao Paulo -SP 

Sergio William Salomon 

Sao Paulo — SP 



SOS TOTAL 



Possuidor de um TK 85 e de um apare- 
Iho de vfdeo cassete, pergunto se 6 possfvel 
utilizar a imagem gerada pelo computador 
na tela da televisao para gravar na fita de vf- 
deo cassete, a fim de poder introduzir nesta 
fita, por exemplo: arquivo de seqiiencia de 
imagens jd gravadas; textos etc. tentei tal 
procedimento ligando a safda da antena da 
televisao ci entrada do vfdeo e tamb6m dire- 
tamente, ou seja, o fio do TK de vfdeo para 
a entrada no vfdeo cassete e n£o obtive su- 
cesso, 

Sendo m6dico e j£ tendo filmado cirur- 
gias em vfdeo, gostaria, como mais um exem- 
plo, de introduzir coment^rios na fita, uti- 
lizando a tela com texto em scroll. 

Ayrton de Andrea Filho 
Sao Paulo — SP 



QUASAR IV / 

Queria que a MS publicasse mais progra- 
mas da linha TRS-80 Color. 

Quero tamb^m parabenizS-los pela publi- 
cagSo de Quasar IV (MS n? 42), pois meu 
amigo tern um TRS-80 III com 2 drives e 
depois de algum tempo de digita<?So, muito 
cansativa para falar a verdade, mas de lista- 
gem em listagem chegamos ao final e des- 
cansamos diante de tSTo completo jogo. 
Meus parabSns! 

Ricardo Rezende de Deus Barbosa 
Teresina - PI 

/ USUARIOS SPECTRUM / 

Adquiri um ZX-Spectrum e, em materia 
de software, estou debilitado. Gostaria de 
me corresponder com usu^rios do mesmo 
micro, pois estou interessado em programas 
e perif6ricos. 

Cartas para Caixa Postal 903. 

CEP 60000 — Fortaleza — CE 
Carlos Furtado de Arruda 
Fortaleza - CE 



Envie suas correspondences para: ATI — 
Andlise, Teleprocessamento e Informitica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, 
CEP 20030, Sepao Cartas/Redacao 
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A Cobra coloca 
cineo novos produtos 

no mercado. 

E nao cobra nada 

por eles. 

Os programas que voce vai conhecer neste anuncio foram desenvolvidos por software 
houses cadastradas pela Cobra, para permitir que voce obtenha maior proveito 

do seu computador Cobra. 

Para levar qualquer um deles para sua empresa, voce nao precisa pagar nada. Basta comprar 
um computador Cobra e levar um software de brinde. Mas nao demore, porque esta 

promogao e por tempo limitado. 




Desenvolvido por MiniMi- 
cro para o Cobra 210, o Sistema 
de Processamento da Palavra 
possui um poderoso conjunto 
de comandos de edigao e de 
processamento que o coloca en- 
tre os processadores de texto 
mais completos no mundo dos 
microcomputadores. 

Fazendo uso de regras de 
morfologia da lingua portugue- 
sa e realizando fun^oes logicas e 
matematicas, permite edi^ao fa- 
cil e impressao de qualquer tipo 
de documento: corresponden- 
ces. malas-diretas, contratos, 
manuais, livros, etc 

Dispoe intemamente de 
uma linguagem de processa- 
mento que auxilia o usuario nas 
tarefas de automatiza^ao dos 
servicos de secretaria. 




Desenvolvido pela SOFT 
CONSULTORIA. para o Cobra 
210, o DIALOG e um sistema 
gerenciador de banco de dados, 
inlegrado a uma linguagem de 
4? geraqao, que permite a voce 
criar seus bancos de dados e 
manipuiar os seus dados sem 
que sejam necessarios progra- 
mas especificos e demorados. 
Voce pensa naquilo que quer fa- 
zer e, atraves de um verbo em 
Portugues como CRIE, ANEXE, 
LISTE, INDEXE, PESQU1SE, 
COPIE, TOTALIZE etc. o DIA- 
LOG rapidamente executa o seu 
comando. 

Se voce preferir, a SOFT 
dispoe de uma versao com os 
comandos em Ingles. 

O DIALOG tern embutido 
em sua linguagem um amplo 
conjunto de fun^oes para traba- 
Ihar com numeros e cadeias de 
caracteres, desde as mais sim- 
ples ate as mais complexas. tais 
como LOG e EXP. 




Desenvolvido pela COM- 
PU TEL Computadores e Teleco- 
municacoes para o Cobra 210, o 
BUSINESS-CALC e um produto 
orientado para modelagem e si- 
mulacao financeira, de planeja- 
mento, acompanhamento, or^a- 
mento e previsao, manipulando 
grande volume de dados sob a 
forma de tabelas ou matrizes. 

Caracteristicas especificas 
do BUSINESS CALC permitem 
que o usuario utilize plenamente 
as facilidadesdisponiveis. prescin- 
dindo de qualquer conhecimen- 
to especifico de computador ou 
de processamento de dados. 




Desenvolvido pela COM- 
PUTEL para o Cobra 210, o 
BUSINESS-FILE e um produto 
orientado para organizar e ar- 
mazenar dados (banco de da- 
dos) e dar acesso a eles de for- 
ma simples e eficiente. 

Sua caracteristica de multi- 
volume permite a const ru^ao de 
banco de dados, mesmo aue o 
usuario tenha somente 1 drive 
de disco flexivel. 

O BUSINESS-FILE transfere 
dados para o BUSINESS-CALC 
e, juntos, sao uma poderosa ferra- 
menta para armazenagem, recu- 
peracao, manipulagao, gera^ao 
de relatorios e execu^ao de cal- 
culos sobre uma base de dados. 



PLANX 

Desenvolvido pela SISTE- 
MAS LOGICOS para o Cobra 
480, o PLANX e um sistema 
avancado para modelagem e si- 
mulacap financeira em compu- 
tador. E composto de um inter- 
pretador de comandos, um edi- 
tor de textos, um modulo de 
avalia^ao/analise/consolida^ao 
de modelos, um gerador de re- 
l^torios e um modulo de gestao 
automatica de arquivos. 

A entrada pode ser feita in- 
terativamente ou em batch. 

O PLANX emite relatorios 
com o resultado de avalia^ao de 
modelos e o resultado de simu- 
lates. Mensagens interativas e 
listagens auxiliares complemen- 
tam os relatbrios. 





A marc a da tecnologia brasileira. 



Caio 




Poucas novidades na Expo Soft 



R ealizada em final de junho no Centro 
de Converses Rebougas, em Sao Pau- 
lo, a II Expo Soft nao trouxereais no- 
vidades. Seus 30 expositores contaram com 
um razoavel publico de intercsse claramente 
definido: software para 16 bits. 

Os micros de 8 bits estavam presentes sim, 
mas em incontestavel minoria. A ENG (tel: 
(Oil) 813-7570) mostrou aplicativos em En- 
genharia, Topografia c Hotcis. Para TRS, os 
pacotes custam em nkdia 50 ORTN, e em CP/ 
M 60 ORTN. Ja a software-house Acmon (tel: 
(021) 233-3826) apresentou o JUR-SIS, siste- 
ma modular em CP/M, para escritorios de ad- 
vocacia. 

Os rcpresentantes dos “best-sellers*’ norte- 
americanos fizeram sucesso. Na Compucenter 
(tel: (Oil) 255-5988), a atengao especial era 
para os produtos da Microsoft: Chart, Multi- 
plan e Linguagens (compiladores BASIC, 
118.6 ORTN; Fortran, 105 ORTN; Pascal, 
92.4 ORTN e C, 149 ORTN). O processador 
de textos Word custa 113.4 ORTN, e a em- 
presa pretende traduzir as telas e documen- 
tagao da versao 2.0 ate o final do ano. 

A Intercorp (tel: (021) 205-6994), repre- 
sentante da Lotus, cm conjunto com a loja 
Sacco (tel: (Oil) 852-0799), distribuidor cm 
SP, langavam novos features para o 1-2-3 e o 
Symphony : Recalc Plus, que usa o co-proccs- 
sador 8087 e obtem ganhos de velocidade; o 
Password, para protegao das planilhas c o 
Double DOS, multitarefa. Tais utilitarios cus- 
tam, em media, 12 ORTN cada. 

Langando campanha contra pirataria, a 



Brasoft (tel: (01 1) 231 -2555), representante da 
americana M icropro , mostrou os pacotcs Chart- 
star (77 ORTN); Infostar (80 ORTN) e Clac- 
star (34.2 ORTN). O carro-chefe de vendas, 
processador de textos Wordstar, em sua ver- 
sao 3.4, inclui o programa Mail Merge e 6 co- 
mercializado por 99 ORTN. O Wordstar 2000, 
para linha IBM-PC, apresenta fungoes mate- 
maticas e dicionario eletronico acoplado, e a 
Brasoft pretende langar sua versao cm portu- 
gues na Feira da Sucesu, em setcmbro. Tam- 
bem la sera aprcsentado o Wordstar 2000 Plus, 
que intcgra fungoes de comunicagao, banco 
dc dados e geragao de indices pelo prego de 
135 ORTN. 

Tambem integrando fungoes e concorrcn- 
do dirctamente com o Symphony, o Frame- 
work, da Ashton-Tate, era demonstrado no 
stand da Datalogica (tel: (011) 283-0355), 
que o comercializa por 260 ORTN. A ver- 
sao deste pacote ja' em portugues sera langa- 
da em setembro. Tambem cram demonstra- 
dos os softwares dBase II (8 bits, a 150 ORTN) 
e dBase III (16 bits, a 260 ORTN). 

A emprcsa SPI (tel: (011) 884-3144) tam- 
bem atacou de integrado com o sistcma Open 
Access, que possui modulos para graficos, 
banco de dados, processador dc texto, plani- 
lha, comunicagoes e agenda. O Open Access 
custa 258 ORTN e foi desenvolvido pela SPI- 
Software Products International Inc., sediada 
na California. 

A PC Software (tel: (021) 262-6553) fez 
sucesso dando gratuitamente, aos que se apre- 
scntassem em seu stand com um disqucte, o 



software PC -spool, com capacidade de 8 Kb. 

O processador dc texto ABC (16 ORTN) tera, 
em breve, nova versao, com maior gerencia- 
mento de mcmoria, dicionario c modulo de 
mala-direta. 

Atuando na linha de pacotes administra- 
tes para 16 bits, a empresa Fluxo (tel: (021) 
232-7718) mostrou versoes atualizadas de 
seus sistemas de gestao financeira, estoque, 
faturamento e contabilidade. 

A I tail tec voltou a cnfatizar sua poli'tica de 
apoio aos produtorcs de software, e mostrou 
em seu stand diversos sistemas no 1-7000 PCxt. 
Para simulagoes financeiras e geragao dc rcla- 
torios e graficos, cram demonstrados dois sis- 
temas: o MicroFCS, representado pela Exec- 
plan (tel: (Oil) 284-0766) e o concorrente 
IFPS/Pcrsonal, da americana Execucom e re- 
vendido no Brasil pela DSS (tel: (011) 814- 
3610). No mcsmo stand, a NS Microcompu- 
tagao (tel: (011) 280-0433) apresentou o Mul- 
tilink, sistcma multiusuario e multitarefa. 

A Scopus tambem cedcu seu espago a de- 
monstragocs dc pacotcs dcscnvolvidos para o 
Nexus. A IPL, antiga Binah, mostrou seu siste- 
ma de Folha de Pagamcnto intcragindo com 
rclogio dc ponto, e a Tecnosoft oferecia o 
SICOP/TS, para controle dc Open Market. 

Um produto que fez sucesso foi o “Z“, soft- 
ware de comunicagao da Humana (tel: (011) 
211-8216). O Z pcrmite ligagao do micro a 
varias bases de dados ou a mainframes da IBM, 
apresentando recursos como capacidade grafi- 
ca e discagem automatica com repetigao op- 
cional. O prego ao usuario final e de 90 | 
ORTN. m 




o que e bom 
dura muito ! 



TOMADA DE PROTEQAO am 10 A 

O am 10A, fabricado pela ANAMED, e um 
conjunto de tomadas com protepao contra 
picos de alta tensao na rede el6trica e curto- 
circuitos. Pode ser operado em 110V ou 
220V. Prdprio para ser utilizado com mi- 
crocompu tad ores, instrumentos e equipamen- 
tos eletronicos em geral. 

anamed 

Industria, ComSrcio, Importagao e Exportagao Ltda. 

Rua Bage, 103 Tel.: (011) 572-6537 Telex: 24740 | 



C0NVERS0R ANAL0G0-DIGITAL 





O am 13, produzido pela ANAMED, e um 
conversor analogo- digital de 12 bits, com- 
pativel com a linha Apple II. Permite a con- 
versao de ate 16 canais com ganho ajustavel 
em 8 niveis, controlados por software. Sua 
alta resolugao, permite a analise de diversos 
tipos de sinais, possibilitando o microcom- 
putador compor graficos, curvas de tenden- 
cia, tabelas, etc. 



anamea 

anamed 

anamed 



ANAMED - INDUSTRIA E C0MERCI0 
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junto cot n voce 



Scji iqual for a sua necessidade de calculo, voce 
scmpre podc concirconi ascalcukdorasclctronicas 
Sharp, l-studsmtcs c pcofissionais das areas tccnicas 
encOntram nos mtxfclos da linha dcnttfica fungoes 
csiaiwikasc [ri^onomctrkis, silcm deoutros avan^ados 
rccurst is piira solugiQ dc seus problems, 

Ja lists atividades dc comtfrcio, industria e servigcts, a 
Sharp eoloca k sua disposigao moddus com visor, 
impregsora ou irnpressor^vLsor c a scguranga dc 
calcuJos rapitlost! piecisos, aliados arobuntcv das 
calailaduosde mesa Sluirp, para uxiasas 
fimQOCS de cscritorio. Os moddos da linha pcssoal 
ofereccm solugrjcs rapidas eprecisas na eseob.em casa. 
nas viagais c no comcrdo, 

Em UkIsus as Itnhas, a mcsma tccnoUigia que criou o 
Pocket Computer, um poderoso cumputador dc bolsG, 
aprescntadocni t res versoes, 1 1.5 e 1 ,8 K bytes, com 
capacidade de dabora^ao dc graficos a cores c 
interface para impress* >hl e grava^ao emcassete. 

Escolha um modeto dentro da linbidecalculadaras 
dctrdnicas Shsirp c ten ha junto dc vocc a maior rede 
de assistentm tccniLa dti pats, Uguc uma 5h;irp. Vocc, 
realm cntC. nfto csta sozinho. 



LIGUEUM AMIGO 






PC’s UNIVOS. 

DESTA REDE VOCE NAO ESCAPA. 



O TEL. 2608 c o iinico MULTI-USUARIO capaz de lor mac lima rede entre micros de 16 
e 8 bits, com ate 8 estagoes de trabalho. A ele voce liga o TEL 2605 ET f PC, XT 
c os demais PC’s compativeis. 

O TEL 2608 opera com uma nnidade Wi richest er de 67 MB e na bora de 
exp and ir o sen si stem a, voce pode contar com o TEl 2616, que irat-alha 
com dua.s imidades \\ inchesier de 67 M 13 e 16 esiacoes. 

Entre nesta rede, desta voce nao cscapa. 
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■' r: i i koi) a* 

* Proccvsactor X80A J \1H/. 64 KB dc 
R AM c 4 K II tic EPROM, 

* 2 pa rs as scriais R S - 2} 2C si nero rtas on a.s - 
sinerpna*. 

* I porla RS^422 coin in\n dc $CK> Kbit A 
p/ scjumd n , 

* Video 12" dc fosforo verde, Tcxlo c gra- 
fico dc media resol ucao com sda dc 24 v ft 3 
caractcrcs c 25/ lirdia c&iado/usuario. 

* Tectado dcMaciivcl corn n inner ku red Li- 
bido com 1 1 t-cctas. dc limixio programa- 
vck. 



hi mi: 

* PjOCfewulor 7WA 4 MH7., M KB dc 
RAM c 4 KB dc EPROM 

* 2 port \.i h serial RS - 23 K ' si uvroiias olj a s- 
sinemnns. 

* I purla RS-422 com t llx ll dc SOO Rhhs 

P-Z-SCg. 

* vklco 12" dc fos l bro verde. Texiucgra- 
fico du media rcsolueSo com Ida de 24 s. fti 
dame ifircs c 25 J I mil; i de cslado/imiilrio. 

* 2 imidades de di^co flexivels 5 | J"" 4 ft 
I Pi KB formal Os pur mi id ode on na 
vcrsjio 1 8021 > com I disco flexivel e I disco 
rigido Winchester 5 1/4" dc 19, 14 MB. 



TEl m<i: 

* Pmccssyilisr 280A 4 MIL/ 64 K 11 de 
RAM. 

* 2 po n as seri ah R S - 232c. si ncroruis on a v 
sineronas, 

* 3 porta paralela padr&o Cc ns ranks 

* 6 punas RS-422 com tava de fttf) Kbits. 

* I n fi idade dc d isctJ Ilex i v el 5 I 4' J 360 K B 
(ornuLtLido. 

* 3 nnidadc de disco rigido W inchester 5 
174 " 19,14MB poden do ser e\ paiid ido nt e 
38.23 MB, 






11 1. 26135: 

■ processador Intel TO8 4.77 Mil 7 . Op- 
tional nmis mu 8087, 

* 256 KB RAM expanded nit 640 KE 

* na vcrs4o 2605 PC 7 2 tmidatto dc disco 
flex Bel 5 I. 4" de 360 K El form as ado on na 
vcr*to2GD5 XT com 3 disco flexivdc I dis- 
co rigido Winchester 5 1/4" 12.75 MB. 

* I porta serial EtS-232Cc I porta paralela 
padrfio Centronics, 

* Monitor de video 32" (RCiB oli video 
compost o) 1 ajustavd com alia resol uc^o 
grafica de 640 x 200 pixels. 

* I cclado dcstacavcL ninncrleo rcdtizklo, 
mnis ItHeciasdc fun?i\o programavcis. 

* 5 slots de expanssto padrto IBM, 



TEL 2608: 

■ Processacior Intel 80386 8 MHZ e ZSOA 
dc 4MHZ. 

* 512 KB RAM, cxpandivcl tile 1 MB. 

* 1 disco ftexivcl 5 1/4" com 360 KB for- 
maiado. 

* 1 disco rigido Winchesi er 5 U4"cotn67 
MB, 

■ 2 pori a s sc ria is 2,3 2 C_' com laxas dc 50 

a 9600 bits p/segurtdo. 

* I pona paralela padr^o Centronics, 

■ 8 port as RS -422 com ta *a dc t ransmbsHo 
dc 800 Kbits p/segutido c ita vursio 2616 
com 2 discos Winchester fazenda 134 MB, 
c 36 portas RS-422. 




Av. das Arridricas. 44311 — gnipo 304 

TeK: (02! J 325-9300 — 325-4122 — 

Telex (021) 32625 ESTL — C tV 2260(1 

Rio de Janeiro — 1-U 

Filial Rio de Janeiro 

Av, Rio Branco, 43 Itf* arsdar — 

Tel ; (021) 233-5722 - CEP 20090 
Filial S. Paulo; Av. Brasil, 1992 
Tels.: (Oil j 85,Wi457/852-9295 
CEP Q14KD — Sao Paulo SP 










O micro fazendo arte 



Neste artigo, veja como alguns profissionais estao utilizando 
os recurs os graficos dos micros para gerar trabalhos artisticos 




n? A um tto* quadras elstrdnicos de Lino exposto no Sel&o Faufis fa 



A pesa i dos potentes- recursos 
grdficosencontrados em varies 
modelos de microcomputado 
res, principaLmente em equips- 
mentos da linha Apple e rimitares ao 
IBM PC, estes ainda sfo hem pouce mi- 
lizadoE. Na maioria das vezes, isto acon- 
tece devido ao descqnheciniBnto per 
parte dos lisulrio^ e pel a faJta. de inte- 
rest por parte de software-houses e fa- 
brieante$ de perikricos, em desen volver 
programs ou hardware auxiliar para ex* 
plora^Ja desses reemsos. Diante de&te 
panorama, aqueles que tiw interesse no 
desenvolvimento da £rea grdflca tem que 
faze-lo per conta pr6pria. Prova disto 
sJo os exemplos que temos a seguir de 
prorissionais que se dedie am i explora- 
qxo dos recursos graficos cm seu dia a 
dia* 

Em Janeiro ultimo, realizou-se no 
Museu na Imagem e do Som de S Jo Pau- 
lo o Segundo Sal Jo de Arte Contem pe- 
rinea que, entre as obras expostas, Lrou- 
xe ao publico uma novidade: a utiliza* 
£Jo do microcomputador. A id£ia foi do 
arqurteto Lino Henrique Ribolla, cha- 
dor de um program a que a partir da irais- 
tura aleattiria de ekmentos b^sicos, tais 
como tra^os e figuras geometrical, faz 
diferentes composites no micro. 

Bsta foi a primeira vez queum micro 
participou de um salJo dc artes no Bra- 
sil, e LLno contmua desen volvendo este 
tipo de trabalho* Ele hoje utihza um 
Exato Fro, da CCE, e desen valve todos 
os seus programs, seudo a obra final o 
resuJtado deste software. Quanto 4 pos- 
sibilidade de eomercialixa^ao desse tipo 
de “quadra detrdnico'A Lino Henrique 
explica que a dnica forma vidvel de ven* 
da Seria aCravds de disquetes, ja que as 
obias sio feitas para mostrar o cardtcr 
processual t 7 quando estiticas, ja pas* 
sam para uma oulra linguagem. Atual- 
mente h Lino esti utilizando o micro 



para fazer logolipos e animal So para 
empresas e partindo para a cria^Jo de 
ilustra^Ccs para revistas. 

Qutros dois artistas que recc fire- 
men te descobriram a possibilidade dc 
mo do micro nesta drea Gilson Al- 
cantara e Fernando l.ebbkx Gilson ^ 
artista pkstico c tem o eomputador 
como uni instrumenro atraves do qual 
desenvolve a uni^o com outras lingua- 
gens como o desenho ou a pintura. A 
primeira parte do processo 6 a cria^o 
dc gravuras. “Assim como existem gra- 
vuras em metal, papd etc., fa^o gravuras 
eletronicas, para P a partir daf p promo ver 
o didlogo entre outras iLngua^ns s> t ex- 
plica elc. Um dos trabalhos qnc clcs vein 
desert volvendo 6 a impress Jo de imagens 



criadas pelo micro c, paste rionnentc, a 
pintura sobre a imagem impressa. Fazem 
tarnbdm a fusao de imagens entre tima 
tela dcsenhada pelo micro c um objeto 
real. Fernando 4 fot6grafo e faz o re- 
gistro das imagens geradas na tela crian- 
do posters, quadros etc. Para a cria£ao 
das imagens, Gilson e Fernando utilizam 
piogramas gr^ftcos como o Koala t 
Blazing Paddles e agora pretendem par- 
tir para aplic^^es comerciai^ como, por 
exemplo, □ desenvolvimento de filmes 
em videocassete para treinamento em 
empresas, usando reeuisos de anima^Jo 
de editoresgrificos. 

Uma outra experiencia na 4rea grdfi- 
ca est4 sen do reaJizada no Credicard, em 
S&a Paulo. Sdrgjo laden Martinho, da 
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4rea de desenvolvimento tgcnico da em- 
presa, estd desde o final do ano passado 
usando o micro como ferramenta para 
implementar as kcnicas tradicionais de 
dudio visual. Ao invds do velho retropro- 
jetor com transparency, Sdrgio passou 
a utilizar programas grdficos para a cria- 
9 Jo de imagens e telas mais atraentes, 
que sJo apresentadas em reunites da di- 
retoria e cursos internos. Entre os pro- 
gramas utilizados por ele estd o Picture 
It , que cria graficos com base nas espe- 
ciflca 90 es fomecidas pelo usudrio. Os 
grdficos criados sdo armazenados em um 
disquete, e este 6 colocado em um apa- 
relho chamado videoshow, que nJo exis- 
te no Brasil. 

0 videoshow e composto por uma 
UCP de 16 bits e interpreta os dados ge- 
rados pelo software, melhorando o sinal 
de vfdeo e possibilitando ainda maior 
varia 9 do na tonalidade das cores. Sua li- 
ga 9 do 6 feita atravds da porta serial do 
micro de 16 bits que, no caso do Credi- 
card, 6 um I 7000 PCxt, da Itautec, e o 
pr6prio videoshow d ligado em uma 
televisdo, monitor de v/deo, telJo ou 
mesmo num video cassete. 

Alguns audiovisuais desenvolvidos no 
Credicard foram criados com um micro 
de 8 bits, o AP II, da Unitron, e com o 
programa Executive Briefing System , 
que possibilita a cria 9 Jo de telas e dese- 



nhos grdficos. Sdrgio montou um curso 
sobre microcomputadores com o uso 
deste equipamento e pretende intensi- 
Ficar o trabalho com a apresentag Jo des- 
se curso nas filiais do Credicard, utili- 
zando fitas cassete de video ou, futura- 
mente, a liga 9 Jo dos micros ao compu- 
tador central da empresa. Um dos traba- 
lhos feitos pelo Credicard foi desenvolvi- 



"Entramos de cabega na 
area de micros, e movidos 



pela curiosidade, descobrimos 
o potencial de animagao 
da linha Apple" 



do em conjunto com a software-house 
paulista Art Sistemas, que, como nenhu- 
ma outra, acreditou na 4rea grdfica e 
hoje possui uma mini-produtora interna 
para a cria 9 Jo de comerciais para a TV 
com o auxflio do micro. 

A Art Sistemas 6 formada por quatro 
s6cios, todos kcnicos das 4reas de enge- 
nharia e administra 9 Jo, vindos de em- 
presas onde trabalhavam com compu- 
tadores de grande porte. “Resolvemos 



entrar de cabega na 4rea de microcompu- 
tadores e, atraves de uma simples brinca- 
deira, movidos pela curiosidade, desco- 
brimos as possibilidades de anima 9 Jo 
com um micro da linha Apple”, conta 
Eliandro Morais, um dos s6cios. 

Hoje, a carteira de clientes da mini- 
produtora montada dentro da Art Sis- 
temas 6 bastante respeitdvel e nela cons- 
tant nomes como .Fiat, Volkswagen, Co- 
mind Morumbi Shopping, entre outros. 

A cria 9 Jo dos anuncios 6 feita pelas em- 
presas, ou por suas agendas publicitd- 
rias, em conjunto com o pessoal da Art. 
Para a cria 9 Jo das imagens, sJo usados 
programas como o Koala e perifdicos 
especfflcos comp o mouse. 0 software 
de anima 9 Jo foi totalmente desenvolvi- 
do pela. Art Sistemas e, segundo Elian- 
dro, 6 baseado no m£todo tradicional 
de edigJo tela a tela. Para aprimorar o 
sistema de cria 9 Jo e anima 9 Jo de ima- 
gens, os profissionais da Art desenvolve- 
ram um novo micro baseado em um 
compatfvel com o Apple, com nova 
parte de video, sistema profissional 
PAL/M para emissJo de imagens e possi- 
bilidade de maior varia 9 Jo na tonalidade 
das cores. Hoje eles pretendem, ainda, 
implementar o hardware do equipamen- 
to para aumentar a capacidade de reso- 
IU 9 J 0 grdfica e a quantidade de cores — 
disponlveis. m 
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Uma descrigao das 

linguagens 

de programagao mais 
utilizadas, com as 
suas principals 
caracteristicas e 
campos de aplicagao 

Linguagens de 

programacao: entre o 
homem e a maquina 



APUQUE NUM NEGtiQO QUE NAO QUEBRA. 




As linguagens de programasao s&o conjuntos de instru^oes 
que surgiram da necessidade de comunicatjao entre o homem e 
o computador. Quando apareceram os primeiros computado- 
res, no final dos anos 40 , tornou-se necessario programd-los. 
Isto era feito diretamente (ou seja, na linguagem da mdquina), 
inserindo-se os dados por meio de chaves, localizadas no pai- 
nel de controle do computador, visualizando-os por meio de 
lampadas. Numa fase posterior de evolu9ao dos computadores, 
tornou-se possivel inserir os dados diretamente atraves de car- 
tao ou fita perfurada, o que reduziu o trabalho de programa- 
$ao da maquina. 

Porem, como a maquina so entende a nota9ao bindria, fi- 
caria extremamente dificil e cansativo programa-la, porque 
os dados e endere9os sao representados em palavras (sequen- 
ces de Os e Is), cujo comprimento varia de um computador 
para outro. Ainda que a palavra seja pequena (8 ou 16 bits), 
a quantidade de instru9oes e dados necess&ria para fazer um 
pequeno programa e grande, tornando maior a possibilidade de 
cometer erros e dificultando a localiza9ao (depura9ao) dos 
mesmos no programa. 

Desta forma, foi necessario desenvolver uma nova maneira 
de comunica9ao, denominada linguagem Assembly, conheci- 
da tambem como Assembler, que e constituida de mnemdni- 
cos (palavras que facilitam a memoriza9ao), representando 
uma ou mais instates binarias, tais como soma (ADD) ou 
subtra9ao (SUB), o que facilita a compreensSo. Por 6 m, como 
o computador n£o esta adequado a receber essas instru90es, foi 
criado um programa denominado montador (Assembler) cuja 
fun92o e transformar estes mnemonicos em codigos bindrios. 

Entretanto, a portabilidade destes programas e reduzida, 
pois os codigos que correspondem aos mnemonicos sSo carac- 
terfsticos a cada processador de computador ( 8080 , 6502 , 
Z -80 etc.), nao permitindo a utiliza9ao de programas de um 
equipamento em outro. Isso obriga o programador a reescre- 
ver uma rotina adequada a uma mdquina, caso queira utilizd- 



la em outra, mesmo que ambas as mdquinas possuam o mesmo 
microprocessador, se os endere9amentos de memoria e E/S 
(Entrada/Safda), por exemplo, forem diferentes. 

A etapa seguinte, em meados da decada de 50 , foi o surgi- 
mento das linguagens de alto nivel, que possuem uma estrutura 
mais proxima as linguagens naturais, composta de palavras de- 
senvolvidas, no caso, em ingles, desempenhando fui^des de 
atribui92o, comando e teste alem de fiu^Oes matemdticas e 
operadores logicos, o que permite escrever programas cientifi- 
cos, comerciais ou de qualquer aplica9ao especifica. Essas lin- 
guagens de alto nivel nao sSo reconhecidas pelamdquina, crian- 
do a necessidade de programas que fa9am a conversao para o 
c 6 digo bindrio. Estes programas sao chamados tradutores e po- 
dem ser um compilador ou interpretador. O primeiro e um 
programa que gera outro programa em linguagem de mdquina 
(programa-objeto) a partir da tradu9ao integral de um progra- 
ma em linguagem de alto nivel (programa-fonte), tendo como 
caracteristicas bdsicas, o grande espa9o de memoria ocupado, 
o rigor sintdtico na analise do programa fonte e a velocidade 
de execu9ao do programa-objeto. Ja os interpretadores fazem a 
leitura e execu9ao simultanea de cada linha do programa-fonte, 
permitindo ao programador saber, de imediato, se uma instru- 
9do e permitida ou nao. 

A partir daf tambem foram desenvolvidas linguagens orien- 
tadas para problemas especificos, dentre as quais o RPG, LPF 
e ICES que permitem a um profissional especializado (econo- 
mista ou engenheiro, por exemplo) solucionar problemas como 
produzir relatorios, formatar um programa ou calcular a estru- 
tura de um predio com maior eficiencia e precisao. Isto porque 
a linguagem nao exigira mais do que os seus conhecimentos es- 
pecificos a area do problema em questSfo, sem que o profissio- 
nal tenha que possuir uma profunda experiencia em programa- 
9ao. 

A seguir, sintetizaremos as principals caracteristicas, evolu- 
9ao, campos de aplica9ao e perspectivas futuras de algumas das 
principals linguagens de prograina9ao utilizadas no Brasil. £ 



SKIHU NO-fiREM GUARDIAN. 

ENERGIA A TODA PROVA 



A instalagao de um sistema No-Break 
Guardian e um investimento seguro, 
com retorno garantido a curto prazo. 

A moderna tecnologia utilizada e 
propria e 100% nacional, garantindo a 
necessaria confiabilidade no 
suprimento de energia ao CPD, evitando 
as inesperadas quebras que, mesmo 
quando por fragoes de segundos, 
causam prejuizos e aborrecimentos. 

Sistema No-Break Guardian, um 
negocio que nao quebra. 




Capacidades disponiveis: 

• Linha Basica (com chave estatica e 
modulos tiristorizados): 3; 5; 7.5; 10; 
15; 25; 35; 50; 75 e 100 KVA. 

• Linha Economica:0.25; 0.4; 0.6; 1; 
1.5; 2.5; 5; 7.5 e 10 KVA. 




GUARDIAN 

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA. 

Rua Dr. Gamier, 579 • Rocha - CEP 20971 • Rio de Janeiro, RJ 
Tels.: Geral: PABX (021) 261-6458 / Vendas: PABX (021) 201-0195 
Telex (021) 34016 
Sao Paulo: Tel.: (011) 270-3175 
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LINGUAGENS DE PROGRAMAQAO: ENTRE O HOMEM E A MAQUINA 



Foi a primeira 
linguagem nao 
exclusivamen- 
te numerica 
desenvolvida para programa^o de coin- 
putadores, devido a necessidade de tor- 
nar mais dgil o ato de inserir dados, ins- 
tru9oes e comandos no computador. 
Isto porque, como vimos anteriormente, 
a linguagem de maquina e muito dificil, 
jd que e necessdrio dominar todos os 
codigos que estao em binario e suas res- 
pectivas a^oes. Alem disso, e um proces- 
so lento, pois devemos controlar todas 
as sequencias de opera^o, estando as- 
sim sujeitos a erros que dificultam enor- 
memente a depura9ao. 

0 Assembler 6 uma linguagem com- 
posta por instates mnemonicas que 
sintetizam uma ou mais instates em 
codigo de mdquina. Por exemplo, A = 3 
e B = 5 equivalent a LD A , 3 e LD B = 5 , 
sendo que LD equivale a instru9ao Load 
(armazenar) e A,B sdo registradores 
(unidades de memoria onde sao guarda- 
dos valores numericos). Ja a instru9ao 
C = A+B corresponderia a LD,A, 3 ; LD 
B, 5 ;ADD A,B e LD C,A. Como pode- 
mos notar, ao ser somado o valor de B 
com A, o resultado ficou armazenado 
no registrador A, sendo transferido para 
C conforme determina a atribui9ao. £ 
importante ressaltar que a linguagem As- 
sembler so trabalha com registradores e 
pos^Oes de memdria (dreas de memoria 
correspondentes a um endere9o), seja 
carregando um valor ou conteudo de 
uma posi9ao de memoria, somando, sub- 
traindo, comparando ou movendo para 
um endere90 determinado. 

A linguagem Assembler e denomina- 
da de baixo nivel porque e prdxima da 
linguagem de maquina. Destina-se ao de- 
senvolvimento de aplica9oes especi'ficas 
e utilitarios como montadores, interpre- 
tadores, compiladores e sistemas opera- 
cionais, aonde e necessario manipular 
recursos de vi'deo, mem6ria e rotinas 
somente acessi'veis pelos codigos da md- 
quina. Alem disso, Assembler e uma lin- 
guagem dependente do equipamento em 
que estiver operando, pois cada um pos- 
sui arquitetura propria, o que provoca 
diferen9as nos codigos de mdquina rela- 
tives a um mesmo comando, mapeamen- 
to de memoria (endere90s de areas para 
carga de programas, jumps relativos etc.) 
e endere9amento de E/S para cada com- 
putador. 

Desenvolvida no Dartmou- 
th College, EUA, no inicio 
g4pi < ^||JL" dos anos 60 , o BASIC (Be- 
ginners All-Purpose Sym- 
bolic Instruction Code) visa servir como 
uma linguagem de facil aprendizado aos 
iniciantes em programa9ao, independen- 
te da idade ou forma9ao escolar. E com- 




posta de um repertorio de palavras re- 
ser/adas, fun9oes matemdticas e opera- 
dores logicos e aritmeticos que desempe- 
nham diversas atividades dentro de um 
programa, tais como: atribuir valores nu- 
mericos e alfanumericos a uma variavel; 
dimensionar uma matriz de uma ou mais 
dimensoes; executar um loop controla- 
do; ler valores (do teclado, disco ou fita) 
e imprimir ou gravar em vi'deo, papel, Fi- 
ta ou disco, entre outras. 

A estrutura do BASIC, o tamanho re- 
duzido dos interpretadores e a semelhan- 
9a com a li'ngua inglesa fez com que fos- 
se adotado pelos fabricantes de micro- 
computadores, estudantes e programa- 
dores. Porem o grande publico ficou a 
margem deste processo, ate que surgis- 
sem, em meados dos anos 70 , nos EUA, 
os primeiros microcomputadores com 
pre90S dentro das possibilidades da 
maioria. 

As grandes vantagens da linguagem 
BASIC sao a simplicidade dos comandos 
e a interatividade, pois, k medida que o 
programa e executado (e importante no- 
tar que para escrever e armazenar na me- 
moria do computador um programa em 
BASIC, e necessario uma nume^ao das 
linhas), a exatidao dos comandos que 
sao inseridos na memoria e checada e o 
operador alertado em casos de erros de 
sintaxe, sendo tambem constantemente 
informado sobre o estado do sistema (se 
um programa foi normalmente compila- 
do, uma instru9ao esta correta, etc.). 

0 BASIC esta dispomvel em pratica- 
mente todos os microcomputadores sob 
forma residente (interpretadores) ou ex- 
terna (compiladores), nas mais diversas 
versSes e caracteri'sticas, porem um pa- 
drao de BASIC e o da software-house 
americana Microsoft, dispomvel tanto 
sob os sistemas operacionais CP/M ou 
DOS. 

Entretanto, apesar de possuir um 
grande conjunto de instru95es e ser bas- 
tante popular, a linguagem BASIC e 
muitas vezes sub-utilizada, isto e, muitos 
dos recursos de manipula9ao de vi'deo 
ou impressao de resultados, por exem- 
plo, nao sao explorados ao miximo, seja 
pelo desconhecimento ou mesmo falta 
de interesse dos usuarios. 

Foi criada por Dennis Ritchie, 
nos laboratories Bell em 1972 , 
I*- como parte de um conjunto de 
ferramentas desenvolvidas no sis- 
tema operacional UNIX, para o enge- 
nheiro e o programador de software ex- 
periente. E uma linguagem modular, de 
relativo baixo nivel, composta por fun- 
95es que possibilitam a especifica9ao 
de todos os detalhes logicos de um pro- 
grama, levando o programador a alcan- 
9ar grande eficiencia, sem entrar nos de- 
talhes de hardware do computador. 



A principal caracteristica de C e a 
flexibilidade, permitindo ao programa- 
dor escrever os seus programas atraves 
de fun95es modularmente agrupadas. 

Em C, o programa inicia com o nome 
da fun9?o, seguida de um colchete, de- 
pois vem um conjunto de declara90es 
encadeadas em qualquer nivel de com- 
plexidade sob forma de instn^Oes, e 
encerrando outro colchete. Nesta lingua- 
gem e possivel a um programa chamar 
rotinas em linguagem de mdquina e fun- 
9oes especi'ficas ou padronizadas das bi- 
bliotecas (que tambem podem ser defi- 
nidas pelo usuario). 

Na linguagem C, os programas sSo 
compostos em um editor e a seguir com- 
pilados para o codigo objeto do compu- 
tador em fases sucessivas. Nesta lingua- 
gem, as linhas nao sao numeradas. Exis- 
tem ponteiros (vetores que manipulam 
filas e pilhas de dados); matrizes multi- 
dimensionais; variaveis globais e locais e 
declara95es como SWITCH, BREAK, 
RETURN, IF, THEN, ELSE, CASE, 
WHILE LOOP, entre outras. Como a 
linguagem C ndo possui comandos espe- 
cificos de E/S, e sim fu^Oes, e possivel 
a adapta9ao da configura9do de E/S para 
qualquer sistema operacional. 

Apesar de nao ser uma linguagem di- 
vulgada e de facil aprendizado, C popu- 
larizou-se entre os programadores e 
usuarios principalmente por ser confid- 
vel, regular e de facil utiliza9do. A sua 
constru9do modular permite a imple- 
menta93o de programas de todos os ni- 
veis, desde os mais simples, para calcular 
as rafzes de uma equa9ao, ate comple- 
xos sistemas operacionais, geradores de 
programas e linguagens computacionais. 
Atualmente C esta dispomvel em ver- 
soes para microcomputadores das linhas 
Apple e 1 BM-PC. 

TJPJJgPJS Surgiu em 1960 pela ne- 
cessidade do governo 
rrtR’hl* aroeric 3110 * empresas, fa- 
LUbUL bricantes de computado- 
res e usuarios de criar uma linguagem 
padrao que solucionasse problemas co- 
merciais e administrativos, permitindo a 
transferencia de programas e tecnicas de 
programa9ao entre equipamentos de di- 
versos fabricantes, modelos e configura- 
9oes. 

O COBOL e um linguagem com sinta- 
xe e estrutura proprias, sendo similar & 
lingua inglesa. E composto de itens, re- 
gistros e arquivos logicos orientados 
para aplica9<3es comerciais, permitin- 
do diversas facilidades uma vez que a 
manipula9ao de dados e arquivos pode 
ser feita atraves de acesso direto ou se- 
quencial; e que a organiza9ao dos ar- 
quivos pode ser seqiiencial, seqiiencial- 
indexada ou relativa. 

Possui quatro divisoes com finali- m 
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Os Estabilizadores Eletronicos 
Guardian sao o melhor negocio para o 
seu CPD. 

Porque sao os unicos do mercado 
que garantem continuamente (sem 
degraus) uma estabilidade de tensao 
de ± 1 % mesmo que a rede varie ate 
± 22%. Alem disso, incorporam 
transformador isolador e possuem um 
sistema de filtragem que elimina ruidos 
e transitorios inerentes a rede eletrica. 

Estabilizadores Eletronicos Guardian, 
garantia de energia limpa e estavel. 




Capacidades disponiveis com 

qualquer tensao de entrada ou saida: 

• Linha miniReg - 0.25; 0.4; 0.6; 0.8 e 
1 KVA. 

• Linha MN - 1.5; 3e5 KVA, 
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• Linha MG - 7.5; 10; 15; 25; 35; 50; 75 
e 100 KVA, monofasicos ou 
trifasicos. 
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dades bem definidas: Identification Di- 
vision - tem a fungao de identificar o 
programa fonte (nome, autor e data) e 
o programa objeto; Environment Divi- 
sion — especifica os equipamentos para 
a compilagao e execugao, indicando 
tambem os arquivos de dados e periferi- 
cos a serem utilizados; Data Division — 
descreve o tipo dos dados e constantes 
de entrada, intermediarios e saida e a 
Procedure Division - tem a fungao de 
descrever agoes como man i pul a 9 a o de 
dados e controles, que serao executados 
pelo programa. 

Com excegao da Identification Divi- 
sion (que nao possui segoes), todos os 
programas COBOL sao hierarquicamen- 
te compostos por: divisOes, segOes, para- 
grafos e instrugOes. As segSes mais uti- 
lizadas, com as suas respectivas fungdes, 
sao as seguintes: Configuration Section 
- informa o tipo de computador usado 
e indica agoes especiais como pular pa- 
gina ou substituir a virgula por ponto, 
at raves de mnemonicos; Input-Output 
Section — descreve o dispositivo de ar- 
mazenamento e o arquivo de dados as- 
sociados ao nome do programa, metodo, 
tipo de organanizagao do arquivo e a 
chave de acesso; File Section — especifi- 
ca a estrutura dos registros ou dados dos 
arquivos da segao anterior; Working Sto- 
rage Section - define todas as variaveis 
de trabaiho do programa; Linkage Sec- 
tion — descreve os dados, recebidos ou 
transferidos entre arquivos, que sSo co- 
muns a outros programas. Alem das di- 
visbes e segbes temos tambem os pard- 
grafos (com fungao de documentar, 
identificar um tipo de agao ou atuar 
como referenda para desviar uma instru- 
gao) e as instrugOes (verbos que coman- 
dam uma agao). 

Devido a sua grande utilizagao em 
aplicagoes comerciais, principalmente 
ap 6 s a popularizagao dos microcompu- 
tadores, tem havido uma preocupagao 
constante dos organismos de padroniza- 
gao dos EUA em fazer periodicas atua- 
lizagOes na linguagem COBOL, sob for- 
ma de versOes, visando acompanhar a 
evolugao das tecnicas de programagao e 
hardware. 

A linguagem FORTH foi 
criada pelo astronomo 
norte-americano Charles 
■" UK I M h. More, para controlar 
o seu telescopio no observatorio de Kitts 
Peak. Possui uma estrutura modular 
onde os programas sao montados a par- 
tir de sub-rotinas que sao interconecta- 
das por diversas chamadas (CALL), as 
quais, por sua vez, fazem parte de uma 
rotina maior que esta conectada a ou- 
tras, compondo o programa principal. 

A caracteristica incomum desta lin- 
guagem e que ela so opera com nume- 
ros inteiros e calculos na notagao polo- 



nesa invertida, onde, por exemplo, cinco 
multiplicado por quatro sera representado 
por: 5 4 * •> sendo que o (*) efetua a 
multiplicagao e o (.) imprime o resulta- 
do. Outra caracteristica e o sistema de 
numeragao usado inicialmente o hexa- 
decimal (base 16), podendo ser altcra- 
do para qualquer outra base com um 
simples comando. 

Em FORTH e possivel estender a lingua- 
gem criando novas palavras (fungoes), a 
partir das antigas, reduzindo o custo c o 
trabaiho das sub-rotinas, que passam a 
fazer parte do vocabulario da linguagem, 
podendo ser referenciadas num progra- 
ma como comandos. Alem disso, a 
maioria das operagoes e realizada atra- 
ves de pilhas (segoes da memoria onde 
os numeros sao armazenados numa or- 
dem onde o ultimo a entrar e o primeiro 
a sair), que se comunicam atraves de ins- 
trugoes, permitindo ao programador 
controla-las diretamente, ao contrario 
da maioria das outras linguagens. 

As grandes vantagens do FORTH sao 
o reduzido tamanho dos programas 
(40% menores que em BASIC), o peque- 
no espa 90 de memoria ocupado, baixo 
custo do compilador e principalmente 
a sua velocidade (cerca de dez vezes 
mais rapida que do BASIC), tornando-a 
uma linguagem adequada para a imple- 
mentagao de jogos de video. Atualmen- 
te existem diversas versoes de FORTH 
para qualquer microcomputador, inclu- 
sive para aplicagoes comerciais. 

Foi uma dasprimei- 
ras linguagens de 
programagao de al- 
to nivel. Surgiu em 
1957, sob forma de um compilador 
criado pela IBM, devido a necessidade 
de resolver problemas que pudessem ser 
formulados matematicamente, dafo seu 
nome FORTRAN-Formula Translator 
(tradutor de formula). FORTRAN teve 
inicialmente 0 seu uso restrito 3s univer- 
sidades, centros de pesquisa e algumas 
empresas, por ser necessario o uso de sis- 
temas de grande porte para o seu pro- 
cessamento. 

Diversas versOes foram desenvolvidas 
a partir do FORTRAN basico, como o 
FORTRANSIT, FORTRAN II e o FOR- 
TRAN IV, alem de outras, decorrentes 
dos aperfei 9 oamentos desenvolvidos pe- 
los fabricantes de cada maquina. 

E uma linguagem voltada para apli- 
cagoes cientfficas, mas admite, com al- 
gumas modificagoes, aplicag5es comer- 
ciais, financeiras e outras. Caracteriza-se 
por uma estrutura muito similar a ma- 
tematica, possuindo fungoes pre -defini- 
das (Seno (SIN), Co-seno (COS), Expo- 
nencial (EXP), Logaritmica (LOG), 
etc.); caracteres basicos (alfabeticos, 
numericos, especiais, operadores, literais 
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e delimitadores); variaveis inteirase reais; 
operadores (+, : , If* ) e declaragoes 

de E/S (WRITE, READ, FORMAT). 

Observa-se nesta linguagem que toda 
variavel come 9 a por uma let ra, que sen- 
do I, J, K, L, M ou N definira uma va- 
riavel inteira; caso contrario, definira 
uma variavel real. No entanto, e possi- 
vel definir um tipo qualquer para as 
variaveis atraves das fungOes INTEGER, 
REAL, COMPLEX e LOGICAL, que 
transformam uma variavel para o tipo 
inteiro, real, complexo e logico, respec- 
tivamente. 

Atualmente, muitos microcomputa- 
dores dispoem de compiladores FOR- 
TRAN que apesar de ser uma linguagem 
antiga (se comparada com outras) foi 
adotada como padrao por diversas uni- 
versidades, sendo materia introdutoria a 
programagao de computadores. Devido 
a sua simplicidade, variedadc de fungoes 
e versatilidade, o FORTRAN facilita o 
aprendizado e permite a port abil idade 
dos programas, se for utilizado o con- 
junto de instrugoes padrao da ANSI. 

PHPVP Esta linguagem foi criada na 
dccada de 60, no Instituto de 
Tecnologia de Massachusetts 
L.I5P (MIT) por John MacCarthy, 
como uma ferramenta para o desenvolvi- 
mento da inteligencia artificial e simu- 
lagao do pensamento, permitindo tam- 
bem o uso em aplicagoes gerais. Foi 
utilizada na implementagao da lingua- 
gem LOGO, no editor de texto EMACS, 
da Honeywell, e nos sistemas de CAD* 
para projetos de circuitos integrados 
(chips) com tecnologia VLSI (integra- 
gao em altissima escala). 

LISP e uma linguagem elegante para 
descrever complexos problemas nao- 
numericos e servir como ferramenta 
basica para a pesquisa e desenvolvi- 
mento da inteligencia artificial, alem 
de incorporar uma grande variedadc de 
estruturas de dados (numericos e alfa- 
beticos) adaptando-se a diversas aplica- 
9 oes. 

Nao tem estruturas matcmaticas pre- 
definidas, e sim palavras que asseme- 
lham-se a uma lingua natural. Possui 
dois tipos de palavras: os atomos, qual- 
quer combina 9 ao de letras e numeros 
iniciada por uma letra; e as listas, con- 
juntos de atomos e/ou listas colocados 
entre dois parenteses. 

E possivel criar listas que associam 
atomos a valores numericos ou strings. 
Como exemplo, podemos associar o 
atomo PI ao valor 3.14 e as letras do 
alfabeto aos nomes das capitals brasi- 
leiras, o que torna possivel comparar 
ou realizar qualquer opera 9 ao matema- 
tica com os valores associados, desde 
que sejam do mesmo tipo. LISP tam- 
bem possui funQoes para retirar o pri- 
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meiro elemento de uma lista (CAR), 
colocar outro atomo com seu valor 
numa lista (SETQ) ou obter uma se- 
gunda lista (CDR). 

Devido & capacidade de estrutura 9 ao 
de dados, facilidade para criar fun 9 oes, 
manipula 9 ao de arrays (matrizes), re- 
cords (registros), pointers (vetores com 
endere 90 S program a ve is) e muitos outros 
recursos, LISP foi adaptada aos micro- 
computadores sob forma de compila- 
dores, interpretadores, sistemas graficos 
de alta velocidade e muitas outras 
aplica 9 oes. 

EfVS E uma familia de linguagens 
Vv interpretativas de alto nivel, 
i" ^'wri 9 ue executa instru 90 es ime- 
L. LI La LI diatas ou seqii^ncias de ins- 
tru 90 es escritas em procedimentos(espe- 
cies de sub-rotinas). LOGO, foi desen- 
volvida no MIT, inicialmente em Lisp, 
no final da decada de 60, pelo Prof. 
Seymour Papert para estimular o rela- 
cionamento da parte vital de cada pes- 
soa com o mundo (parte que raciocina 
e reage sobre o mundo de forma ativa, 
visando resolver problemas a partir de 
ideias e experidneias) atraves do compu- 
tador e de atividades criativas como jo- 
gos, brincadeiras, discussQes conjuntas 



sobre programas, etc. Tudo isto orien- 
tado por instrutores responsaveis para 
cada grupo de dois ou tres alunos. 

LOGO e constituida por palavras 
primitivas e comandos que podem ser 
abreviados, como: Forward (para a fren- 
te), Back (para trds), Right (direita), 
Left (esquerda). Essas palavras contro- 
lam o movimento de um cursor em toda 
a tela e permitem desenhar formas e 
tamanhos diversos. E possivel definir 
fun 9 oes (como tra 9 ar uma figura ou fa- 
zer calculos ) e executa-las chamando 
apenas o nome escolhido, sem necessi- 
dade de definir formatos de impressao, 
tipos de constantes ou desvios incondi- 
cionais. 

Existe tambem um elemento chama- 
do “tartaruga” que pode assumir duas 
formas: um pequeno triangulo que apa- 
rece na tela do computador podendo 
ser comandado para mover-se ou girar 
em qualquer dire 9 ^o, deixando opcio- 
nalmente o rastro na tela; ou entao um 
robo dotado de movimento e sensores 
de toque, que permitem perceber os 
objetos colocados ao seu redor, possuin- 
do ainda uma caneta que pode ser bai- 
xada sobre um papel para tra 9 ar figuras, 
luzes e buzina. Esta “tartaruga” ensina 



as crian 9 as a programar computadores 
em LOGO e tem se mostrado promisso- 
ra na educa 9 ao de pessoas com paralisia 
cerebral ou distrofia muscular. 

No Brasil, a linguagem LOGO esta 
disponivel numa vers 2 o desenvolvida 
pelo MIT para os microcomputadores 
Apple II, necessitando de uma memo- 
ria minima de 64 Kb, um acionador de 
disco e um disquete com o interpretador 
LOGO. 

Egnonn 0 MUMPS e um sistema 
^ composto de linguagem 

Mll'lviplci si ste ‘ 

PI LI PIP'S ma operacional e um 
gerenciador de banco de dados, desen- 
volvido em 1966 no Laboratorio de 
Ciencia da Computa 9 ao do Hospital Ge- 
ral de Massachusetts, com a final idade 
de gerenciar todos os dados clinicos des- 
te hospital. 

0 objetivo do grupo que o desenvol- 
veu era criar um produto interativo, 
com uma linguagem simples. Para isso, 
ele tinha que oferecer um tempo rapido 
de resposta e facilidade de ope^ao 
para funcionar como suporte de um 
banco de dados din&mico, sujeito a 
freqiientes altera 9 oes e consultas on-line 
a arquivos hierarquicos contendo prin- m 



VIAGENS, NEG0CI0S, COMPRAS. CONSULTE ANTES 0 SEU MICRO. 




Saldo banc^rio, roteiro e prego de viagens, condigOes do tempo, 
cotagoes e taxas do mercado, horario de voos, noticiario nacional e 
internacional, ate histdria em quadrinhos... 

Tudo isso, no seu microcomputador, sem sair de casa ou do 
escritdrio. Basta conecta-lo a uma linha telefonica, 
atraves do MODEM MVT-1 275 da Embracom. 

Agindo como interface, o MODEM EMBRACOM 
opera como modulador e demodulador, 
convertendo os sinais digitais recebidos 
em analogicos e vice-versa, na emissao. 

Assim, atraves do seu micro, 
voce dispde, na hora que 
quiser, dos seus dados 






bancanos, tem acesso ao video-texto, Cirandao/Embratel 
ou qualquer banco de dados que opere 
na velocidade 1 .200/75 bauds. 
Com o MODEM MVT-1 275 EMBRACOM, voce 
otimiza seu micro e entra, definitivamente, na era da 

informdtica. 
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cipalmente dados nao numericos. 

E um sistema operacional multiusua- 
rio e multitarefa que incorpora um con- 
junto de utilitarios de apoio as ativida- 
des de operaijao e programa93o, operan- 
do na modalidade de time-sharing; 
uma linguagem de programa^ao de alto 
m'vel, de facil aprendizado e utiliza93o; 
e por fim um software basico (gerencia- 
dor de banco de dados), incorporado 
de forma integral ao sistema e a lingua- 
gem, com facilidade na manipula93o 
E/S e no armazenamento de dados. 

A linguagem MUMPS tern como 
caracteristica a facilidade de se escrever 
programas de aplica 9 ao que funcionam 
de maneira conversational, facilitando a 
intera 9 ao homem -maquina. Ela e com- 
posta de 25 comandos, 15 fu^Oes e 
outros tantos operadores, variaveis e 
constantes; alem de estimular a progra- 
ma 9 ao modular, onde cada programa 
executa uma fun 9 ao determinada. 

Ja o gerenciador de banco de dados 
tern como principal caracteristica uma 
estrutura hierarquica de dados, conhe- 
cida como arvore balanceada. Este con- 
ceito define a organiza 9 ao dos dados 
no arquivo para posterior consulta, 
facilitando o acesso aos mesmos e eco- 
nomizando espa 90 de memoria. Com 
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essa facilidade, o programador so tern 
que estabelecer a estrutura de dados; a 
aJoca 9 ao fisica fica sob a responsabi- 
lidade do sistema. 

O sistema MUMPS foi desenvolvido 
inicialmente em minicomputadores, ten- 
do sido adaptado posteriormente aos 
micros. No Brasil existem diversas 
versoes de MUMPS, criadas para micros 
por diversas empresas, seguindo o pa- 
dr3o ANSI, porem com certas caracte- 
risticas que sao peculiares a cada maqui- 
na. 

Dentre essas empresas podemos citar 
a Medidata, que adaptou o MUMPS 
para os seus equipamentos. Esta lingua- 
gem foi incorporada ao micro M301 e 
ao novo lan 9 amento da empresa, o mi- 
cro de 16 bits Ml 001 . 

Alem disso, existem a Biodata, com 
o BIOMUMPS, que roda nos micros da 
COBRA (incluindo o novo 480) e 
Edisa (no ED-680);a Pensamento Proces- 
samento de Dados com uma vers3o na- 
cional do MUMPS que roda na linha 
Apple, Brascom, Dismac, Itautec, Poly- 
max e Prologica e o microMUMPS, 
uma versao comercializada pelo MUG 
(Grupo de Usuarios de MUMPS) que 
roda sob CP/M, aproveitando as rotinas 
de E/S, tanto com o 8080 ou Z80; 
com 56 Kb de memoria RAM e pelo 
menos uma unidade de disco de 5 1/4” 
ou 8”. 



A linguagem Pascal foi 
desenvolvida em 1971, 

tibd^di 1 pelo ^ ro ^- Nicklaus 
■ “SLHL Wirth, na Universida- 
de de Zurique com a finalidade de criar 
conceitos claros e fundamentals que per- 
mitissem o ensino da sistematica de pro- 
grama 9 ao em computadores, atraves da 
programa 9 ao estruturada. Esta tecnica 
consiste em construir blocos logicos de 
procedimentos (procedures), compostos 
de tres estruturas de controle (seqiien- 
cia, teste e repeti 9 ao) que ao serem agru- 
padas tornam mais facil e rapida a cons- 
tru 9 ao do programa. 

A forma estruturada dos dados, con- 
junto de comandos estruturados e defi- 
ni 9 ao dos tipos escalares (criados pelo 
usuario para definir uma fun 9 ao, exem- 
plo: Type Cores (azul, violeta, cinza); 
ou padronizados pelo sistema (Inte- 
ger, Real, Character ou Boolean), per- 
mitem uma melhor compreensao e adap- 
ta 9 ao dos programas a diversas finalida- 
des, gastando menos tempo dos progra- 
madores e aumentando a sua produtivi- 
dade. 

A estrutura possui comandos com- 
postos (agrupamentos de comandos sim- 
ples para representar uma ideia comple- 
xa, comecando por BEGIN e acabando 



ecar 

por END); declara 9 ao de variaveis (in- 
forma 9 ao sobre o tipo e significado de 



todas as variaveis do programa) e varia- 
veis especiais (como SET-conjunto ao 
qual podem ser aplicadas opera95es de 
adi 9 ao, interse 9 ao, etc.; POINTER - en- 
dere 9 os associados a estruturas alocadas 
como pilhas e filas de dados; RECORD 
— estrutura que envolve elementos de 
tipos diferentes). 

O Pascal possui ainda comandos de 
decisao e repet^ao como IF, THEN, 
ELSE, WHILE, UNTIL, CASE, REPEAT, 
FOR, TO e DO, que permitem construir 
sub-rotinas sob forma de procedures; 
simbolos basicos (letras e digitos); sim- 
bolos especiais (-, +, /, *, :=, etc.); trata- 
mento de cadeias de caracteres (strings); 
vetores de uma ou varias dimensoes; ro- 
tinas matematicas (TAN, ABS, SQR, 
MOD) e rotinas para a simplifica 9 ao do 
uso da tela, como READ XY (fornece a 
pos^ao atual do cursor) e GOTOXY 
(posiciona o cursor na tela). 

Devido a caracteristicas como recur- 
sividade (chamada de uma sub-rotina 
por outra), facilidade de estrutura 9 ao de 
algoritmos ligados a estruturas de dados 
complexas e liberdade de formatos de 
E/S, alem de incorporate de tecnicas 
da programa 9 ^o estruturada, o PASCAL 
tern substitui'do o FORTRAN no ensino 
da computa 9 ao nas universidades, nas 
aplica 9 oes cientfficas e comerciais. Exis- 
tem versoes especificas para diversos mi- 
crocomputadores (TEXAS, ATARI, 
IBM-PC) e para utiliza93o com qualquer 
equipamento que opere sob os sistemas 
operacionais CP/M (monousuario) ou 
MP/M (multiusuario). 
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VUE SPEAK 
PORTUGUESE. 



Quern compra um 1-7000 PCxt nao esta 
comprando apenas o melhor e mais compie- 
to PC do mercado. Esta levando tambem o 
suporte e a assistencia tecnica que vem 
junto com tod os os equipamentos da Itautec. 

0 1-7000 PCxt e totalmente compatsvei com 
o PCxt da IBM*. Porque possui o sistema 
SIM/M e SIM/DOS, que sao compativeis com 
os dois principais sistemas do mercado; 
o CP/M eo MS-DOS. 

A Itautec e altamente compatfvel com as 
necessidades da sua empresa. Porque e 
uma empresa totalmente naciona!, que esta 
preocupada em desenvolver uma tecnologia 
adaptada as condigdes brasileiras. 

0 1-7000 PCxt e mais r^pido. Sua veioci- 
dade de processamento de 8 megahertz e 
maior que a de seus concorrentes, inclusive 
o PCxt da IBM*. 



A Itautec tambem e rapida. IMosso centra 
de atendimento ao usuario esta aparelhado 
para atender du vidas de nossos clientes 
imediatamente, via telex ou teletone, em 
qualquer ponto do Brasil. 

Alem de tudo isso, o 1-7000 PCxt fala por- 
tugues fluentemente, Seu teclado tipo "slim" 
tem todos os caracteres da lingua portugue- 
sa e sua impressora tem opgao de acerv 
tuagao. 

That means that our 1-7000 PCxt unders- 
tands you like no other PC does. He speaks 
your language. If you want a great PC and a 
fantastic service, call itautec. We speak your 
language. 

I* /UIIU HLX 
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Itautec 

We speak Portuguese. 






Desenhe tiguras geometricas apcnas usando o BASIC 
Applesoft e comece pelo que ha de mais simples: o cfrculo 



Vitson J. Leffa 



S aber usar as propriedatkti do cfrculo t utita necesslda- 
de para qualquci pcssoa mtergssada m program st,: do 
de grificos O objctivo dcslc arligo e ofercccr algumas 
sugcstaos sobrc como explotar tssas propriedades, 
nSo apenas para desenhar difetenles figures gcomitricas* mus- 
lam bum para control* r o descnho em term® de veloddade; 
pusicto em rehgffo 3 outro pen to; egcplha da diregfo do cur- 
sor; Imhas cheias; linhas ponlilhqdiiii, etc. 

Os exeinplos oferecidos aqui *5o em Applesoft BASIC, mas 
podcm scf racilmente adapt* Jos a qualquer BASIC que possiaa 
os coman dos PLOT, PLOT TO e DRAW TO (ou sbnllares)* 

Mi vdrias manei ras dc se desenhar urn cfrculo, mas a que 
melhor se adapts ao nosso prqptfsitu £ o mgtodo que usa a f6i- 
rmda dos senos e co^serios, O mdtodo tem algumas desvanta- 
gens, principalmentc cm Unxutt dc vdocldade, mas £ o que 
permits maior controls do desenho - de fata tanto contra]* 3 
que at* o problem a da vdocidade pode ser eorrigido. 

Digitc e rode o program* da listagem 1 . Sc voccjd conhcce 
0 m£todo dos sc nos e co-sen os d everd ffcar rnpreso com a ve- 
locidade do desenbo: aproximadamentc sete vcica mais rfpida 
qtic 0 normal. A qualidade do cfrculo, £ verdade, deixa a dcsc- 
jar T mas iato tamb£m pode scr corrigido (veja adiante cm Dese- 
nhando Figuras Geometrical). 

Modando o ponto de partida 

A varied PARTIDA na linha 10 control* o ponto de parti- 
da do cfrculo, Mude o seu valor para qualquer outra cnlre zero 
c dote Pi (PARTI DA - 6 28), e rode 0 program* para vet 0 que 
acontece, Experimental! do, vow descobrir* como esics valores 
sc corrdaciortam coin diferentes posigftei; da Ida. 

Deseiihando Elipses 

tLEIXO (eixo horizontal) c VEIXO (eixo vertical) silo as va- 
riivcis que permit em 0 desenho de ciiculos e elipses, ExperL 
mente com HEIXO = 20, VEIXO - 37 e rode q program*, De- 
pots experiment* com HEIXO = 50 e VEIXO - 20, Tente com- 
biner mu dang as nos eixos com mudangas no pen to dc partida 
c divirta-se por um momento, 

Mudando a posica o 

M duas variaveis na linha 20 s5o de fun^So 6bvia ; mutism- 
do-se XCENTRO c YCENTRQ, pode-se colocar o cfrculo em 
qtialqtier posi^Jo da tela - as veze$, i claro, ser& ncccssdrio re- 
du^ii us cixos (HEIXO ft VEIXO) para mantci 0 cfrculo dentro 
dos limitcs da tela. 



Dcsenharido figums geomdtricas 

A varidvd LADOS na linha 30 p5o apenas controls a ,l re- 
dondc^a 11 do cfrculo (quanto mais alto 0 valor da varied* 
mais re don do o cfrculo), como tambdm perm lie 0 dcsenho de 
diferenles figures geometricas, LADOS - 3 produzum triinguto. 
LADOS - 4 um quadrado, e as$3m por titanic, Note que combi - 
nando LADOS com PARTIDA, podc-se fazer girar estas Hgu 
ras (ate certo ponto iimulahdo a declara^Q ROT =do Apple- 
soft BASIC), 

Ccustrolando a dlre^Jo do desenho 

O cfrculo, ou qualquer outra llgura geom^trica, pode ser 
construfdo desenhando na dire^io dos ponteiros ou vEce-vcr$a. 
Para ssso basta mudar 0 Sinai na linha 70. 

7® PARTIDA = PARTIDA - CUROA 

Descnhando segment® 

Aerescentando-se a Lnha ^5, onde SEGMENTO 6 um valor 
qualquer entre I c LADOS, pode-sc obter um desenhu de qual- 
quer segmemo do cfrculo, 

95 IF C1RCUL0=SEGMENT0 THEN STOP 

Podc-se tambein experimentar com o emtio do cfrculo 
(XCENTRO, YCENTRO) fora dos limites da tda, Para ver 
como funcioua, apague a linha 95 t use os seguintes vafores: 
PARTIDA = I ; HEIXO - ISO; VEIXO - 200; YCENTRO = -2.0; 
LADOS = 200 Rode o programs e veja 0 que acontecc. 

Lirthas Pontilhadas 

Reconstitua os vabres do programa da listagem I T e mude a 
linha 100 para: 

HPLOT X.Vs BOTO 130 

Expcrimeiitc tambdm com cnitros valor us na vari^vel LADOS 
(2 S f ! 2 d 5 etc.), e veja 0 que acontecc, 

De^enhando barras 

Para de&enhar bma& que se imdiam do centro do cfrcidu 
para a periferia r mu.de a IrnJia 100 para; 
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Listagem 1 



10 PARTIDA 0SHEIXO = 40SDEIXO » 

30 

20 XCENTRO « 130 s YCENTRO « 90 
30 LADOS -- 50 
40 CUR0A == 6.28 / LADOS 
50 HGR2 ■ HC0L. OR™ 3 
60 l-OR CIRCULO = 1 TO LADOS + i 
70 PARTIDA •” PARTIDA -f CUROA 
80 X HEIXO ^ SIN (PARTIDA) + XC 
ENTRO 

90 Y ~ 0EIX0 w COS (PARTIDA) + YC 
ENTRO 

100 IF CIRCULO » 1 THEN HPI.OT X, 
Ys GOTO 120 
110 HPLOT TO X,Y 
120 NEXT CIRCULO 



Listagem 2 



5 DIM XF<300> r YF<300) 

95 XF (CIRCULO) » X s YF (CIRCULO ) * Y 
1.30 H6R2 - HC0L0R® 3 
140 FOR CIRCULO « 1 TO LADOS 1 
150 IF CIRCULO m i THEN HPLOT XF 
( CIRCULO) , YF (CIRCULO > a GOTO 1 
70 

160 H P L 0 T T 0 X F < C I R C U L 0 ) „ YF < C I R C 
LJL0) 

170 NEXT CIRCULO 



100 HPLOT XyYs HPLOT TO XCENTRO, 
YCENTRO i*. GOTO 120 

Mais uma vez tente com diferentes valores na varidvel LADOS 
e veja que belos efeitos voce ird conseguir. 

Cfrculos rdpidos 

Se voce quiser incorporar um cfrculo ou outra figura num 
programa maior, e interessante colocar os valores de X e Y 
(calculados nas linhas 80 e 90) em dois “arrays”. Ao fazer isto, 
voce n2o so vai descobrir que pode salvar estes valores num ar- 
quivo texto mas verl tamb6m que o desenho se completarl 
muito mais rapidamente. 

Para perceber a diferen9a na velocidade do desenho, acres- 
cente ao programa da listagem 1 as linhas da listagem 2. 

O cfrculo serl desenhado duas vezes, a primeira vez lendo 
os valores de X e Y, e, a segunda vez, lendo os valores direta- 
mente dos arranjos XF e YF. Este 6 o modo mais rlpido que 
existe de se desenhar o cfrculo usando a linguagem BASIC. 

Para concluir, observe que combinando as varidveis e acres- 
centando ou mudando algumas linhas e possfvel obter muitos 
efeitos diferentes. Apenas para agu9ar a sua curiosidade: tente 
aninhar o “loop” do cfrculo com outros “loops”, fazendo com 
que certas varilveis (XCENTRO, HEIXO, LADOS, etc.) mu- 
dem seus valores apos cada “loop”. Com um pouco de prdtica 
voce poderl criar e multiplicar belas seqiiencias grdficas. 

m 



Professor da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, com for - 
ma$8o nas Areas de educa^So e Ungufstica aplicada, Vi Ison J. Leffa A 
usuArio das linhas TRSSO, Commodore, Atari e Apple . Seu principal in - 
teresse estA no uso da informAtica para a educagSo. 



INTERFECE 
SINTETIZADORA 

DEVOZ FYVLM 

Digit ou... Falou... 



Reproduz a voz hu- 
mana perfeitamente. 

Permite qua se varie a to- 
nal idade, volume e velocida- 
de da voz. Basta digitar a pale- 
vra o ouvir com a pronuncia correta em inglfes ou por- 
gu&s. Facflima operagSo. J6 vem com alto-falante na in- 
face. 




AplicapSes: 

Aprendizado do ingl&s; 
Torna seus programas apli* 
cativos educativos e jogos 
falados. 

Acompanha disco c/soft- 
ware de demonstrapSo e 
manual detalhado. 

I Garantia de 90 dies. 

Opcional: 

Mini-diciondrio c/3.000 pale- 
vras no soft, para cosultas rd- 
| pidas em portugu&s/ingl&s ou 
j-versa. 



rDesejo receber: 

I □ INTERFACE PALM. DISCO 
I E MANUAL POR Cr$ 420.000 
| □ TAMBfEM MINFDICIONARIO 
| POR Cr$ 38.000 
□ MAIS INFORMAQ0E& 

I NOME: 

■ END.: 

'CEP: CID. : EST.: 

I ENVIE CHEQUE NOMINAL A 
I PALM SOFT LTD A 
R. AUGUSTO STELLFEDL, 1314 
I CEP 80000 - CURITIBA - PR 
I FONE: (041)224-5946 
VALOR Cr$ 
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Seu micro nao 
pode parar 



CHAME MS: ASSISTENCIA VITAL EM MICROS 

IBM PC, RADIO SHACK, APPLE COMPUTER, 
EPSON E TODAS AS MARCAS NACIONAIS. 

A MS trabalha desde 1971 em asslstencia especializada em 
microcomputacao que se estende desde check-ups preventi- 
ves at6 a substituigao de pegas, de unidades perifericas ou do 
prbprio micro durante o tempo em que ele estiver em preparo. 

Tenha ao seu lado a melhor assist£ncia t6cnica em micro- 
computadores do pais. 

FACA COMO AS GRANDES EMPRESAS: 

Varig, Petrobras, Pao de Agucar, Agos Villares, Philco, etc. 

Contrato de manutengSo com a MS 6 garantia de bom funcio- 
namento de seu equipamento. 

Solicite nosso representante ou faga-nos uma visita. 



AssistSncia T6cnica a Microcomputadores. 
> Rua Dr. Astolfo Araujo, 521 tone: 549-9022 
1 Cep.: 04012 - Pq. Ibirapuera - S5o Paulo. 
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TRES MODENS EM UM 



TK 90X, um 
Spectrum no Brasil 



Numa 6poca do ano em que 
todos os fabricantes fazem sigilo 
dos equipamentos que pretendem 
lanpar na Feira de Inform^tica, a 
paulista Microdigital lanpou seu 
torpedo em pleno final de junho. 
Apresentou 3 imprensa e aos re- 
vendedores, em regime de entre- 
ga imediata, o TK 90X Color 
Computer. 

Conforme anunciamos em nos- 
sa edipao 45, o novo produto 6 
compati'vel com o ZX Spectrum, 
da empresa inglesa Sinclair, com a 
qual, alibs, a mesma Microdigital 
travou, faz pouco tempo, uma 
bem-sucedida batalha judicial (ve- 
ja em MS 46, BITS). Os tiros nao 
pararam, 6 o que parece. Questio- 
nado se nao seria brincar com fo- 
go lanpar outro produto da linha 
Sinclair, George Kovari, Presi- 
dente da empresa brasileira, amea- 
pa bem-humorado: "Estamos lan- 
pando um micro internacional, 
fruto de pesquisa e ainda melho- 
rado. Vamos sedimentar o produ- 
to no mercado mundial, e depois 
so I tar a bomba em Londres, a 
um prepo competitivo. Quanto 
& Sinclair, nem quero saber...". 

Qualificapoes para se tornar 
um sucesso, sem duvida o TK 90X 
possui, e experiencia tambbm. Co- 
locado no mercado argentino um 
mes antes de ser lanpado no Bra- 
sil, o TK 90X, por seus recursos 
de cor, som, alta resolupao e vas- 
ta biblioteca de programas, consti- 
tui-se uma pepa chave na j3 esbo- 



pada estratggia da Microdigital de 
ganhar o mercado de exportapao. 
Para tal, os manuais de operapao 
do equipamento j3 sao dispom'veis 
em portugues e espanhol, e a dire- 
toria garante que estao sendo tra- 
duzidos para o ingles. 

As principais diferenpas entre 
o Spectrum original e o TK 90X, 
segundo a Microdigital, sao o co- 
mando TRACE, para detectar er- 
ros; sai'da de som diretamente 
pela TV; rotina para definipao de 
caracteres pelo usu£rio; interface 
para joystick e possibilidade de 
acentuapao em portugues e espa- 
nhol. Com relapao 5 pequena im- 
pressora utilizada com o Spec- 
trum, a Microdigital preferiu nao 
se comprometer — esta impres- 
sorinha j£ deu muita dor de cabe- 
pa a empresa, quando foi prome- 
tida para a linha dos TKs 82/85 
— , limitando-se a afirmar que "hd 
possibilidade dela vir a ser fabri- 
cada". 

Uma especial enfase tern sido 
dada, pelo Marketing, ds aplica- 
poes da area educacional, explo- 
rando a disponibilidade da lingua- 
gem LOGO nesta m£quina. O pre- 
po divulgado por ocasiao do lan- 
pamento era de Cr$ 1,5 milhao 
para a versao 16 Kb e Cr$ 2 mi- 
Ihoes para 48 Kb. Os boatos de 
que o TK-85 teria a sua produpao 
descontinuada nao tiveram eco, 
embora a propria direpao argu- 
mente que "nao se pode prever 
a vida de um produto". 



I 




TK 90X Color Computer 



processador. Z 80 A; 3,58 MHz 
membria: 16 Kb ROM, com 
in terpre tad or BA S 1C 

16 ou 48 Kb RAM 
membria externa: gravador 

cassete; velocidade 1200 bauds 
teclado: tipo Qwerty; com au- 
to-repeat e beep 

40 tec I as contendo 



f un^des e comandos do BASIC 
maiuscu/as e minus- 
culas ; acentuaQSo 
video: modo texto de 24 x 32 
modo grAfico de 256 x 
192 

cores: preto, azul, vermelho, 
HI 6s, verde, ciano, amare/o e 
bran co 




Tradutor no TRS-80 



A software-house SCL, de Be- 
lo Horizonte, dispoe de uma li- 
nha de programas para a 3rea mb- 
dica e hospitalar. Sao eles Estati's- 
tica Hospitalar, Sistema Integra- 
do de Custos e Controle de Ca- 
dastros. 

AI6m destes, a SCL tern um 
Controle de FichSrio para Carto- 
rios de Registros de Imbveis, Fo- 
Iha de Pagamento (com emissSo 
de RAIS e Imposto de Renda), 
Controle de Estoque e Controle 
Fiscal. Todos os programas sSo 
escritos para a linha TRS-80 e 



em linguagem de maquina, exce- 
to o Controle Fiscal, escrito em 
BASIC-80 para rodar sob CP/M. 

Disponfvel para os modelos 
TRS-80 I e III, h3 o Dicionbrio 
Tradutor que permite ao usuario 
criar um arquivo de atb 4.300 pa- 
lavras e suas respectivas tradupoes. 
O software comporta expressoes 
idiomaticas e possui um sistema 
proprio para atualizar os arquivos 
do Backup. A SCL fica na A v. Au- 
gusto de Lima, 1646/1005 — Belo 
Horizonte (MG). Telefone: (031) 
335-5120. 



Contra a pirataria 



A Brasoft, representante da Micropro no Brasil, esta fazendo 
a tradupao de telas e manual do processador de textos Wordstar 
2000. A versao em portugues devera ser lanpada na prbxima Fei- 
ra de Informatica, em setembro, e os usuarios que ja possuem o 
2000 poderao trocar pela nova versao, cujo prepo devera ser o 
mesmo que o atual, 135 ORTN. 

A Brasoft esta lanpando tamb6m, juntamente com a Datalb- 
gica (representante da AshtonTate) e a Sacco Computer Store 
(distribuidora da Lotus em SP), uma campanha contra a pirataria 
de software. Segundo Aldo Forlin, gerente comercial, o objetivo 
dessa campanha a conscientizar o usuario para os riscos que ele 
corre ao comprar uma copia pirata, tais como a falta de suporte e 
de assistencia tecnica. 



Novidades Impressoras 

da BBS da Elgin 



A Biblioteca Brasileira de Soft- 
ware esta lanpando, em conjunto 
com a Hemus Editora Ltda., car- 
toes de referenda para micros das 
linhas Sinclair, TRS-80 e Apple. 
Estes cartQes trazem, entre outras 
coisas, os mapeamentos de memb- 
ria; instrupdes internas; cbdigo de 
caracteres e cbdigos ASC, e po- 
dem ser encontrados nas livrarias 
e lojas de informatica. AI6m dis- 
to, a BBS tambam esta colocan- 
do no mercado um software para 
ligapao dos micros da linha Apple 
ao projeto Cirand5o. O programa 
pode ser encontrado na prbpria 
Biblioteca, que fica na A v. Briga- 
deiro Faria Lima, 1.390/Cj. 82. 



A Elgin esta lanpando a impres- 
sora MT 250L, voltada para o 
mercado de OEM, com velocida- 
de de 250 cps para processamen- 
to de dados e 50 cps para textos. 
A nova impressora possui alta de- 
finipao grafica, qualidade de carta 
e apresenta comandos para o ajus- 
te das margens, espapamento pro- 
porcional e movimentapao hori- 
zontal para modificar o espapo en- 
tre os caracteres. 

Uma outra novidade 6 a MT 
440D para codigo de barras, que 
atravbs de uma sequencia de bar- 
ras imprime 13 dfgitos, caracteri- 
zando o produto, seu fabricante e 
pal's de origem. 



» 



m 




MULTI-MODEM DIGITUS 



O MULTI-MODEM foi projetado pela DIGITUS 
para atender aos usuarios de microcomputado- 
res que utilizam qualquer tipo de comunicagao 
com transmissao e recepgao de dados assin- 
cronos seriais. 

A principal caracteristica do MULTI MODEM e 
operar com tres velocidades em um unico mo- 
dem, ou seja sao tres modens em um. 

Usando qualquer microcomputador, desde que 
possua uma RS-232, voce tera acesso a todos 
os sistemas de informagoes que utilizam as ve- 
locidades de 300 bauds Full-duplex, 1200 bauds 
Half-duplex e 1200/75 bauds Full-duplex. 

O MULTI-MODEM, fabricado pela DIGITUS, tern 
alem das varias vantagens que o tornam um 
modem versatil, pratico e de facil utilizagao, a 
garantia da tecnologia DIGITUS. 




Matriz: Rua Gavea, 150 • Jardim America - Fone: (031) 332.8300 • Telex: 3352 - 30000 - Belo Horizonte - MG 
Filiais: Rua Barata Ribeiro, 391 • SI. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 - 22040 • Rio de Janeiro • RJ 
Rua Faxina, 47 - Centro • Fone: (Oil) 572.0137 • 04008 - Sao Paulo • SP 
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Novo 

Monitor 



A TDA — Industria 
de Produtos Eletronicos 
Ltda. lanpou no merca- 
do o ME -30, monitor 
de fbsforo verde desti- 
nado bs linhas Apple e 
IBM/PC. O perifbrico 
apresenta cinescopio de 
12" e resolupao de ima- 
gem de 720 por 240 pontos. Maiores informapbes podem ser obtidas na 
TDA, que fica na Av. Prof. Vicente Rao, 2285 — tel.: (01 1) 533-9677, 
Sao Paulo (SP). 



O ME -30, para Apple e IBM -PC 



S.O.S. Computadores 



A S.O.S Computadores, que ministra cursos de BASIC, Cobol 
e Assembler, entre outros, estb inaugurando este mes duas filiais 
sob o esquema de franquia, uma em Curitiba e outra em Itatiba, 
no interior de Sao Paulo. Com as duas novas escolas, a S.O.S pas- 
sa a atender em onze pontos diferentes. Segundo Luis Carlos Iz* 
zo, diretor da S.O.S, a idbia b montar uma rede nacional, e para 
isso jb est£o sendo mantidos contatos no Rio de Janeiro e em 
Fortaleza. 



Sistemas 

Jotec 

A Jotec Consultoria e Sistemas 
estb colocando no mercado seus 
sistemas comerciais para equipa- 
mentos compatfveis com IBM-PC. 
Sao os seguintes os programas que 
a empresa oferece: contabilidade 
(70 ORTN); folha de pagamento e 
ficha financeira (85 ORTN); con- 
trole de estoque (45 ORTN); fa- 
turamento + estoque + controle 
de recebimentos (180 ORTN); 
controle de recebimentos (56 
ORTN); contas a pagar (56 
ORTN); contas a pagar e receber 
(98 ORTN); controle bancbrio 
(10 ORTN) e mala direta (30 
ORTN). Todos esses sistemas po- 
dem ser integrados. A empresa fi- 
ca na rua Otavio Tarqui'nio de 
Souza 609 — Sao Paulo — Tel.: 
(011) 240-1682. 

Informatica 
na construpao 

Ser3 realizado, nos dias 23 e 
24 de agosto, durante o I Congres- 
so Brasileiro da Industria da Cons- 
trupbo, no Rio Palace, um Semi- 
nbrio de Informatica. No evento, 
serao demonstradas diversas apli- 
capSes da informatica b engenha- 
ria. Maiores informapbes pelo tele- 
fone (021) 224-5422. 



Videogame 

por 

telefone 

A Embracom Eletrbnica lan- 
pou o Telegame, um videogame 
clube. via telefone ao qual qual- 
quer pessoa pode se associar, des- 
de que possua um videogame Ata- 
ri ou compatfvel. Mediante a ins- 
cripao (2 ORTN) e o pagamento 
da mensalidade, no mesmo valor, 
o associado recebe um receptor 
de dados, que deve ser conecta- 
do b linha telefonica, e um cartu- 
cho supercharger, que substitui os 
cartuchos convencionais. A partir 
daf, discando para o numero do 
Telegame, o associado passa a dis- 
por de 150 diferentes jogos e apli- 
cativos. O telefone da Embracom 
b (011) 521-6044. 



Software 

para 

o MC 1000 

A MICROID6IA estb desen- 
volvendo software especffico para 
o MC 1000, equipamento da CCE. 
A empresa jb tern prontos tres pro- 
gramas: Controle Bancbrio, Con- 
trole Dombstico e Fluxo de Cai- 
xa. As fitas podem ser encontra- 
das na Av. Passos, 101/119 andar 
(RJ) ou em lojas. 



Lancainentos da Cetus 



Quern promete muitas novida- 
des para este segundo semestre de 
85 b a empresa Cetus, fabricante 
de redes locais que tern apresenta- 
do um crescimento espantoso nos 
ultimos anos. Segundo Max de 
Oliveira, diretor da brea comer- 
cial, o faturamento previsto atb o 
final de 85 6 de 20 bilhbes de cru- 
zeiros, e a razSo de tal sucesso de- 
ve-se a dois fatores: "A grande 
vantagem 6 que nossa placa 6 uma 
criapbo da Cetus, nao foi copiada. 
Albm disto, somos neutros; aten- 
demos a qualquer fabricante e nSo 
encaramos ningubm como concor- 
rente". 

De fato, muitos fabricantes de 
equipamentos jb estao em nego- 
ciapao com a Cetus para revender, 
em OEM, sua rede. A empresa 
possui cerca de 60 redes de equi- 
pamentos de 8 bits instaladas, e 
na area de 16 bits jb existem di- 
versas redes em teste em corpora- 
poes como a TV Globo, Telesp e 
Embratel. A topologia das redes 
Cetus 6 BUS (barra), e seus prin- 
cipal elementos s§o os nodos CS 
1000, interface para ligapbo de 



equipamentos; CS 1100, servidor 
de impressao com recursos de 
spooling e CS 1200, servidor de 
arquivos para gerenciamento de 
atb quatro unidades Winchester. 

Os lanpamentos previstos para 
setembro, que serbo apresentados 
na Feira da SUCESU, sbo o CS 
1000PC, uma placa para ser aco- 
plada aos compatfveis com o IBM- 
PC e uma rede de baixo custo 
para Apple, tambbm para ser en- 
caixada nos slots do equipamento 
e que terb um custo cerca de 50% 
mais baixo. Outro lanpamento b 
o gateway com modem. Gateway 
b uma unidade, dedicada ou nao, 
que permite bs estapoes se cornu- 
nicarem com outras redes ou ser- 
vipos, como o RENPAC, externos 
ao bmbito geogrbfico da rede. 
Para dezembro, a diretoria anun- 
cia o lanpamento do gateway para 
a linha IBM. 

A empresa, que hoje tern 38 
funcionbrios, 50% dos quais volta- 
dos para desenvolvimento, jb se 
prepara para o futuro, criando 
equipes de trabalho para pesqui- 
sas na area de 32 bits. 



Para os que desenham 



O arquiteto Bernardo Rubstein, autor do pacote CAD Pro-Arquite- 
tura, estara promovendo, durante o mbs de agosto, um curso que tern 
por objetivo introduzir as novas ferramentas tecnolbgicas da Informati- 
ca aos profissionais que lidam com o desenho. 

Durante oito aulas, os alunos terbo nopoes de BASIC, operapao de 
editores de texto e planilhas eletronicas e CAD. O curso 6 bastante prb- 
tico e os profissionais terao acesso a um sistema grbfico completo, com 
plotter, mesa digitalizadora e UCP compati'vel com o IBM-PC. As tur- 
mas terao uma m6dia de 10 alunos, e o prepo fica em torno de Cr$ 500 
mil. Maiores informapbes pelo telefone (021) 267-9268. 



Lotus mais Supermini 

acessfvel daLabo 



Visando um maior volume de 
vendas, a Intercorp do Brasil, re- 
presentante nacional da Lotus, re- 
duziu os prepos do 1-2-3 para 
160 ORTN e do Symphony, para 
270 ORTN. Ainda dentro desta 
estratbgia, a empresa firmou con- 
trato com mais um revendedor 
autorizado: a loja paulista Com- 
pushop. O hot-line para usua- 
rios dos produtos Lotus e(021) 
205-6945. 



A Labo Eletronica colocarb no 
mercado mais um produto: trata- 
se do Supermini LABO 8090, que 
sera produzido com tecnologia da 
empresa alema Nixdorf Compu- 
ter. Segundo Carlos Augusto Cal- 
das da Silva, presidente da empre- 
sa, os investimentos previstos para 
este projeto sbo de 10 milhoes de 
dblares, e a primeira mbquina jb 
deverb estar exposta na Feira de 
Informatica 85. 



ANDEI quer participar 

A Andei — Associapao Nacional dos Dirigentes e Executivos de In- 
formatica existe hb quatro anos, possui oito regionais e congrega hoje 
cerca de 1.200 profissionais de informbtica, a partir da categoria de ana- 
lista de sistemas. Segundo o presidente da entidade, Sbrgio Araujo, a 
Andei atingiu hoje uma tal significapbo que b inadmissi'vel o fato de nao 
estar sendo ouvida no processo de informatizapao da sociedade. O desa- 
bafo de Sbrgio Araujo deve-se ao fato da entidade nao ter sido convida- 
da a participar do CON IN. 



Automapao Comercial 




O terminal ponto de vends, da Dismac. O 1-5000 da Itautec 



Produtos 
para Limpeza 

A SCD, uma divisao da Marsh 
Eletrbnica, estb lanpando uma li- 
nha de produtos especiais para 
limpeza de meios magnbticos (ca- 
bepas), telas de vfdeo e monito- 
res, albm de som profissional. 

Nova Fabrica 
Scritta 

A Scritta Eletrbnica Ltda., fa- 
bricante das impressoras Grafix, 
acaba de se mudar para uma nova 
fabrica, na Alameda Amazonas, 
032 — Alphaville, Barueri — SP. 
Esta mudanpa veio atender a ne- 
cessidade de aumento na produ- 
pao, devido a grande demanda do 
mercado. Os novos telefones da 
empresa sao (011) 421-3422 e 
421-1247 (vendas). 

DiginetXT 

A empresa paulista Basic Ele- 
trbnica assumiu de vez a fabrica- 
pao do micro de 16 bits Diginet 
XT, cuja produpao mensal esta 
prevista para 100 unidades a par- 
tir deste mes. O equipamento foi 
um desenvolvimento conjunto da 
Basic, fabricante de controladores 
Winchester e monitores de vi- 
deo — que sao revendidos em 
OEM para empresas como a Mi- 
crocraft, SID e Telsist — e da Di- 
ginet Eletrbnica e Informatica, 
empresa que fabrica terminals 
portateis para coleta de dados. 



As ultimas novidades da area 
de automapao comercial foram 
apresentadas na feira da Associa- 
pao Brasileira de Automapao Co- 
mercial (Abac), realizada em ju- 
nho, em Sao Paulo. A Itautec, Sid 
e Dismac sao algumas das empre- 
sas que est£o investindo nessa 3rea. 
A Itautec mostrou ao publico, 
num stand com a forma de um su- 
permercado, seu novo terminal 
ponto de venda 1-5000, composto 
por um micro de 8 bits (Z 80) 
com membria inicial de 64 Kb, 
expansfvel at6 1 Mb. Podem ser 
arquivados no terminal os prepos 
e cbdigos de 100 mil produtos, 
identificados atravbs da leitura do 
cbdigo de barras. No caso do PDV 
da Itautec, para a leitura podem 
ser acoplados um scanner a laser, 
um scanner manual (ou pistola lei- 
tora de cbdigo de barras), ou ain- 
da uma light pen (caneta btica). 
Estes dois ultimos sao fabricados 
pela Telem£tica Sistemas, comer- 
cializados em OEM e adaptados 
ao terminal atravbs da safda RS 
232-C. O modelo b^sico do termi- 
nal 1-5000 custa 400 ORTN, e no 
segundo semestre ele j3 estar^ sen- 
do comercializado. 

O PDV Sid 6000 6 baseado em 
um micro de 16 bits, com proces- 
sador 8088, e possui membria que 
vai de 64 Kb atb 3 Mb. O teclado 
6 composto por quatro mbdulos, 



Gensoft I 



o que possibilita a variapao de 24 
ate 76 teclas, de acordo com a ne- 
cessidade do usu^rio. Podem tam- 
bbm ser ligados ao PDV 6000 um 
scanner de mesa ou de mao, e o 
mbdulo b£sico do terminal custa 
500 ORTN. Sua comercializapao 
ter£ infcio em janeiro prbximo. 

A Dismac mostrou na feira a 
m^quina registradora 590/2.000, 
que funciona como terminal PDV 
baseado em processador Z-80A, 
com 64 Kb de membria. Para a 
leitura do cbdigo de barras po- 
dem ser conectados ao terminal 



um scanner ou uma light pen atra- 
v6s da sai'da RS 232-C. O primeiro 
sistema composto por esta m£qui- 
na j3 foi instalado no Hotel da 
Bahia, da rede Tropical de Hotbis, 
para registro das despesas dos hbs- 
pedes nos vbrios departamentos 
do hotel. 

A Swedata, por sua vez, mos- 
trou ao publico da feira sua nova 
light pen, que vem com interface 
RS 232 para ligapao aos terminais 
PDV. A caneta jb estb sendo co- 
mercializada e seu prepo b de 
aproximadamente CrS 3 milhoes. 



Projeto Renesi 



Continuando o Projeto Renesi, a Servimec estb lanpando a unidade 
do Rio Grande do Sul, para o que uniu-se a Sispro, tradicional bureau 
de servipos da regiao. A Servimec programou para este mes os seminb- 
rios "Tbcnicas de Programapao", de 13 a 16, e "Redes de Comunicapao 
de Dados", de 21 a 23. Outras informapoes podem ser obtidas pelo tele- 
fone (011) 222-1511. 



Seminarios 

Sobracon 

A SOBRACON, Sociedade Bra- 
sileira de Comando Numbrico, 
promoverb em agosto, no Sao 
Paulo Hilton Hotel, tres eventos 
sobre Automapao Industrial; sao 
eles: 5? SCNB — Seminbrio de Co- 
mando Numbrico no Brasil (dias 
13 e 14); 1? Jornada Internacio- 
nal de Automapao Industrial (dia 
15) e 29 EXPOCON - Exposipao 
de Comando Numbrico e Correla- 
tes (13 e 15 de agosto). Maiores 
informapoes pelo telefone (011) 
255-2967, SP. 

Novidades PC 

A PC Software e Consultoria 
apresenta novos produtos, entre 
os quais destacam-se o PC Spool 
(para operar o computador quan- 
do a impressora estiver imprimin- 
do), o PC Drive (simulador de dri- 
ves) e o APL*PLUS uma versao 
da APL para rodar em IBM-PC. 
A PC fica na Av. Almte. Barroso 
91, gr. 1102 — Centro. Tel.: (021) 
220-5371, Rio de Janeiro. 



A Gensoft Informatica lanpou 
o software Gensoft I, constitui'do 
de planilha, editor de textos e ban- 
co de dados relacional. 

O programa foi escrito de for- 
ma interativa, com base nos con- 
ceitos de software de quarta gera- 
pao e possui sete mbdulos (texto, 
formato, calculo, arquivos, utilitb- 
rios, tratamento e relatorio), albm 
de um menu para o usuario. 

O Gensoft e garantido por seis 
meses e homologado pela SEI. O 
enderepo da empresa e Av. Sao 
Gabriel, 495, tel.: (011) 881-2320 
e (011) 282-6018, Sao Paulo. 



Indices no 
Videotexto 

O Grupo Adiplan, especializa- 
do no campo de imbveis, b o mais 
novo integrante da rede de video- 
texto da TELESP, fornecendo um 
completo fndice economico que 
informa os usubrios sobre os rea- 
justes dos alugubis (residenciais e 
comerciais), cotapao do dblar, ta- 
belas de financiamento do Siste- 
ma Financeiro da Habitapao, 
MVR e fndice da inflapao. 



Circuito 

Impresso 

A Cirpress S.A. teve seus cir- 
cuitos multilayer homologados 
pela SEI, o que permitirb a ex- 
portapao dessas placas para a in- 
glesa Ferranti Computer Systems 
Ltd., onde serao usadas na mon- 
tagem de computadores que equi- 
parao as novas corvetas encomen- 
dadas pela Marinha de Guerra do 
Brasil. 



Cursos ORT 



A ORT promove a partir de 
agosto os cursos: Formapao de 
Programadores (05/08 e 01/10); 
LOGO (02/09); Microcomputa- 
dores para Usubrios (Wordstar em 
12/08; dBase II em 15/08 e BA- 
SIC em 28/08), A ORT fica na 
rua Dona Mariana, n? 213, no Rio 
de Janeiro, e o telefone b 286-7842. 



MICRO SISTEMAS esclarece 

Na edipao de julho da revista MICRO SISTEMAS, foi veiculado um 
anuncio da ma.ca Softline. Tendo em vista os telefones e consultas rece- 
bidas de pessoas que entendiam ser tal comercializapao mais um servipo 
da revista MICRO SISTEMAS, a ATI Editora Ltda achou por bem escla- 
recer que a Softline e uma divisao da empresa JVA Microcomputadores. 

A atuapao da ATI Editora na comercializapao de software limita-se 
hoje aos servipos de digitapbo dos programas jb publicados por MS nas 
fitas MS Save. 
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Por que um programador opta por determinada linguagem? 

Preferencia individual e um dos motivos, mas voce vera que a formagao 
tecnica e o mercado de trabalho tambem impoem os seus padroes 



A opcao por uma 
linguagem 



P ara que as pessoas se entendam, 
e necessario que falem uma lin- 
guagem comum; e o mesmo 
acontece numa conversa^o 
homem-maquina. Obviamente, se nos 
sentarmos em frente a um computador e 
come9armos a Ihe ditar ordens em por- 
tugues, a mdquina permanecerd indife- 
rente. Isto porque os computadores, 
tanto de grande porte como medio, 
minis e micros, sao programados para 
entenderem determinadas linguagens de 
computa9ao, podendo uma mesma lin- 
guagem ser usada em maquinas de ta- 
manhos diferentes. Um dos varios exem- 
plos seria o Cobol; programa-se em 
Cobol tanto em mainframes quanto em 
microcomputadores, especialmente nas 
aplica9oes voltadas para as areas admi- 
nistrativa e comercial. Sim, porque a 
existencia de uma grande variedade de 
linguagens se justifica principalmente 
pelo fato de que cada uma delas se 
adapta melhor a uma determinada apli- 
ca9ao. E claro que existem linguagens 
mais flexiveis, cuja versatilidade permite 
que sejam usadas com eficiencia e rapi- 
dez em varias dreas, mas sempre tern 
aquela que e a ideal para o tipo de pro- 
grama que se estd desenvolvendo. Este 
conceito de “ideal” e um tanto subjeti- 
vo, pois, como veremos a seguir, a 
op9ao por determinada linguagem e ba- 
seada em varios fatores, desde a forma- 
9ao do programador ate sua preferencia 
individual e as exigences de mercado. 



FORMACAO inadequada 

A forma 93 o que um programador 
recebe na faculdade muitas vezes nao 
corresponde aquilo que ele vai encon- 
trar no mercado de trabalho. A maioria 
dos cursos superiores ainda estd mais 
voltada para equipamentos de grande 
porte, quando muitos dos que saem for- 
mados por esses cursos acabam indo 
trabalhar com maquinas menores, como 
minis ou microcomputadores, principal- 
mente hoje, quando o processamento 
distribui'do e uma realidade nas empre- 
sas. Em fun9ao disto, muitas faculdades 
estao se adaptando ao mercado e jd 
incluem, por exemplo, o BASIC entre 
as linguagens que oferecem em seus cur- 
sos de processamento de dados. Mas, 
por enquanto, muitos programadores 
recem-formados continuam sendo obri- 
gados a aprender novas linguagens, que 
nao constavam dos curriculos, para a 
batalha no mercado de trabalho. 

Ana Lucia Crispim se formou no fi- 
nal do ano passado em Analise de Sis- 
temas pela Pontificia Universidade Cato- 
lica de Campinas. Do seu curso, faziam 
parte as linguagens PL 1 , Cobol, Fortran, 
Assembler e RPG. Seu primeiro estagio, 
no penultimo semestre da faculdade, foi 
na EletroPaulo, onde trabalhou com 
maquinas de grande porte. Mas jd em 
seguida foi estagiar na empresa Compu- 
max, que desenvolve software para a 
linha Itautec, e la teve seu primeiro 



contato com microcomputadores. Hoje, 

Ana Lucia trabalha na Unidade de De- 
senvolvimento de Microcomputadores 
do Citybank, onde desenvolve princi- 
palmente sistemas de comunica9ao de 
dados. Os micros de sua se9ao silo os da 
Prologica, e as linguagens utilizadas sao 
basicamente o C e Assembler. A lingua- 
gem C e usada no desenvolvimento de 
quase todos os programas; somente 
em algumas rotinas onde o C nao se 
adapta bem os programadores da Uni- 
dade de Micros usam o Assembler. 

A LINGUAGEM C 

Ana Lucia destaca que o C tern 
uma grande interatividade com Assem- 
bler, o que faciJita a passagem e adapta- 
9ao de uma para a outra. Alem desta 
vantagem, Ana destaca que a linguagem 
C e mais facil para se fazer uma manu- 
ten9ao no sistema ou a implementa9ao 
do mesmo, “alem do que e sempre mais 
rapido trabalhar com uma linguagem de 
alto nivel, como e o caso do C, do que 
com uma de baixo nivel”, completa 
ela. Antes de trabalhar no Citybank, 
Ana nunca havia usado a linguagem C, 
que so veio a conhecer no proprio ban- 
co; porem achou o aprendizado facil, 
comparando-o com o do BASIC. 

Para Ana Lucia, um bom programa- 
dor tern que conhecer pelo menos uma 
linguagem de alto nivel e uma de bai- 
xo nivel, alem daquelas necessarias d m 
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PROGRAMAS FAR A TK-2000. 

ciencia moderna de computacAo ltda. 

Av. Rio Branco, 156 - Sub-Solo - Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ 
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327 



JOGOS DE ACAO EH LINGUAGEM DE MAQU1NA: 



OOBBLER (TIPO COME COME) 

SABOTAGEM (DEPENDA-SE DOS PARAOUEDISTAS) 

PANICO (HATE OS MONSTRONS NA CON8TRUCAO) 

ATAQUE (DESTRUA AS NAVES INVASORAS) 

DUNG BEETLES (DESVIE DAS ARANHAS NO LABIRINTO) 
INVASORES (O TRADITIONAL INVADERS) 

AUTO-ESTRADA (TIPO FORMULA I) 

HEAD (RALLY NO LABIRINTO) 

BLITZ (DESTRUA OS AVIOES INIMIGOS) 

U.F.O. (EVITE O POUSO DOS INVASORES) 

OTHELLO (JOGO COM O MICRO NO TABULEIROt 

M I NUSCUL AS /BATALHA NAVAL ( GERADOR DE CARACTERES MI- 
NUSCUL AS COM O OAME BATALHA NAVAL) 
BOMBARDEIRO (DESTRUA OS OBSTACULOS COM S/JATO) 
XADREZ (TRADITIONAL XADREZ) 

PULO-DO-SAPO (TRADITIONAL FROGGER) 

FLIPERAMA (FLIPERAMA) 

CEILING ZERO (DESTRUA OS DISCOS VOADORES) 

GOMOKU (FECHE 0 TABULEIRO PRIMEIRO) 

MAZEMAN (GOBBLER VERSAO AVANCADA) 

SUIT IDIO (APARE 0 SUICIDA) 

ELIMINATOR (VOCE E 0 PILOTO DE UM BOMBARDEIRO) 

NIGHT MISSION (NOVA VERSAO DO FLIPERAMA) 

BUO-ATTACK (ELIMINE AS ARANHAS INVASORAS) 

ASTEROIDS (PASSE PELO CAMPO DE ASTEROIDES) 

GRAN-PRIX (FORMULA 1 COM DIVERSOS CIRCUITOS) 

SPACE-EGOS (DESTRUA OS OVOS ESPACIAIS) 



BOMBARDEIRO 

XADREZ 

PULO-DO-SAPO 

FLIPERAMA 

CEILING ZERO 

GOMOKU 

MAZEMAN 

SUICIDIO 

ELIMINATOR 

NIGHT MISSION 

BUO-ATTACK 

ASTEROIDS 

GRAN-PRIX 

8PACE-E008 



PROGRAMAS PARA TK-2000 
COLOR COMPUTER 



GAMMA -GOBBL INS (DESTRUA A NAVE BASE) 
GALAXIANS (ULTRAPASSE OS ATEROIDES) 

SIMULA DOR DE VOO (FAMOSO FLIGHT SIMULATOR) 



16.000 (» 
16.000 (* 
16.000 (t 
16.000 (• 
16.000 It 
16.000 (t 
16.000 (t 
16.000 (t! 
16.000 (t 
16.000 (ti 

16.000 (t: 

20.000 

16.000 (tl 

17.000 (t: 

16.000 (tl 
16.000 (tl 
16.000 (tl 
16.000 (tl 
16.000 (tl 
16.000 (tl 

16.000 (tl 

18.000 (tl 
18.000 (tl 
18.000 (tl 
18.000 (tl 
18.000 (tl 
18.000 (tl 

18.000 (t! 

38.000 



030 DEFENS 

031 WORMN 1 

032 LUNNAR 1 

033 ESPADACH1N 

034 DEATH STAR 
039 ESCALADA 

036 NORAD 

037 GORGON 

038 POKER 

039 NIGHT CRAWLER 

040 CORRIDA 

041 ALIEN AMBUSH 



042 CALCULADORA 

043 MALA DIRETA 



(DEFENDA A Cl DADE DO RAIO MORTAL) 
(0 OBJETIVO HE CHEOAR AO NUCLEO) 
(ATERRISE NA BASE LUNAR) 

(LUTA DE ESPADA) 

(DESTRUA A ESTRELA DA MORTE) 
(CHEQUE AO TOPO DO EDIF.E FUJA NO 
HELICOPTERO) 

(DESTRUA OS MISSEIS NUCLEARESI 
(SALVE OS TERRAQUEOS DOS MORCEGOS) 
(JOGO POKER COM O MICRO) 

(TIPO INVADERS) 

(DESVIE DO CARRO SUICIDA) 

(DESTRUA OS ATEROIDES ) 



EM FITA 18.000 
EM FITA 18.000 
EM FITA IB. 000 
EM FITA 18.000 
•EM DISCO *39 .000 
'EM D1SC0*39.000 
"EM DISCO * 39 . 000 



(FACA DO SEU MICRO UMA CALCULADORA) "EM DISCO* 39.000 



043 MALA DIRETA (ETIOUETAS PARA CORRESPONDENC 1 A I 

044 CONTROLS DE CL IENTES ( AR0U1 VO E CADASTRAHEN TO DA 

CLIENTELA) 

043 CALC -2000 (VISICALC P/0 SEU 2000) 

046 CONTROLE BANC AR I O (CONTROLE S/CONTA BANC AR I A) 

047 MUTICALC (NOVA VERSAO DO CALC-20001 

048 BANCO DE DADOS (DATA BASE) »! 

049 LOTO IMATEMAT ICA DA LOTO- FI QUE MI LI ONA- 



HARI O ) -EM DISCO* 43.000 

(FACA DESENHOS NA TELA E IMPRESSORA) EM FITA 18.000 (t) 



OBS.I (t) »> PROGRAMAS DISPONIVEIS TAMBEM EM DISKETTE. 



1 PROGRAMA EM DISKETTE. CR* 38.000 

2 PROGRAMAS NUM DISKETTE. CR6 32.000 



PROGRAMAS PARA COMMODORE 64 



JOOOS EM LINGUAGEM DE MAQUINA: 



FITA DISCO RESUMO 



l A.M.C. 60. 

' ARCHON 70. 

( BAG IT MAN 60. 

I BANDITS 70. 

) BC QUEST FOR 
TIRES 70. 

. BEACH HEAD 

’ BLUE MAX 60. 

t BUCK RODGERS 60. 

> CASTLE WOL- 

FENSTEIN 

I CENTIPEDE 60. 

CHOPLIFTER 60. 

! COHEN’S TOWER 60. 

i COLOSSUS CHESS 70. 

I CONGO BONGO 60. 

I DALLAS QUEST 

i DECATHLON 70. 

' DEFENDER 60. 

I DINO EGGS 60. 

• EAGLE EMPIRE 60. 

I ELIZA 60. 

FALCON PATROL 60. 

I FLIGHT SIMULA 

TOR II 

I FLIER FOX 
I FORT AP0CALYPSE70. 



GKOS TL BUSTERS 

GRIDRUNNER 60.0 

OYDLRUSS 70.0 

HARD HAT MACK 70.0 
HERO 70.0 

IMPOSSIBLE 

JUICE 60.0 

JUMPMAN 70.0 

JUNGLE HUNT 60.0 
KICK MAN 60.0 

KONG 64 60.0 

LE MANS 60.0 

MINER 2049 ER 60.0 
MOUNTAIN KING 60.0 
MUSIC MASTER 60.0 
NIGHT MISSION 70.0 
ONE ON ONE 
BASKET 70.0 

PACMAN 60.0 

PITFALL II 70.0 

PITSTOP 70.0 

PITSTOP II 70.0 

POLE POSITION 70.0 



CONTINUACAO DO FAMOSO GRIDRUNNER 
TABULEIRO TIPO XADREZ C/BATALHA 
LADRAO ROUBA SACOS DE OORO 
INVASORES ROUBANDO NO ATAQUE A TERRA. 

DESENHO ANIMADO DE BRUCUTU. 

INVASAO NAVAL /TERRESTRE EM 3D 

BATALHA AEREA EM 3 D 

PILOTE SUA NAVE NO PLANETA 3D 

AVENTURA NO 00 NAZISTA 
A COBRA DO ATARI 
RESGATE COM HELICOPTERO 
OFFICE BOY NOS ELEVADORES 
PODEROSO XADREZ 
CACADOR NA AFRICA 3D 
AS AVENTURAS DE J.R. EH DALLAS 
OLIMPIADA lO ESPORTES. 

O FAMOSO DA ATARI 

PEGUE OS OVOS DE DINOSSAURO 

IGUAL AO FEN IX 

SESSAO DE PSICOLOGIA CONVERSA EM INGLES 
BATALHA A JATO EM ALTA RESOLUCAO 

SIMULADOR DE VOO. SENSAC IONAL 

PILOTE JATO PARA DEFENDER B32.FALA’ 

ESPETACULAR SALVAMENTO EM HELICOPTERO 

AJUDE O SAPO A CHEGAR NA TOCA 

O SAPO DE NOVO. 3 NOVAS TEL AS 

IGUAL AO FANTASTIC DO FLIPPER 

O FAMOSO FILME AGORA EM JOGO 

PILOTE SUA NAVE NO GRID XY 

DESTRUA BALLET DE NAVES. LINDA MUS1CA 

TRABALHANDO NA CONSTRUCAO. OT1MO 

RESGATE NA MINA. ESPETACULAR ACTIVISION 

SUPER JOGO DE ESPIONAGEM.COM VOZ 

AMARELINHA TIPO Q ♦ BERT 

EXCELENTE JOGO DE DESTREZA. 30 TELAS 

CACADOR NA AFRICA . IGUAL AO FLIPER 

EQUIL IBR I ST A DE BALOES E OS PAC MEN 

OTIMO KONG. SEMELHANTE AO DO IBM PC 

CORRIDA IGUAL A F l.PRECISA DE PADDLES 

FAMOSO JOGO DAS MINAS 

ACHE A CORDA DO RE I DA MONTANHA 

PIANO/ORGAO/SINTETIZADOR 

UMA MESA DE PINBALL DO FLIPPER NA TELA 

MARAVILHOSO BASQUETE DA ELETRONIC ARTS 
O FAMOSO DA ATARI E DO FLIPPER 
AVENTURA NAS CARVENAS. MUITO BON1TO 
CORRIDA F-i C / PARADA NOS BOXES 
NOVA VERSAO COM OTIMAS TELAS 
CORRIDA F-I (GP JAPAO) C/TREINOS 



l RADAR RAT RACE 60. C 

i RA I DOVER MOSCOW 

. RIVER RAID 70. C 

1 SARGON II CHESS70. C 
I SAUCER ATTACK 70. C 
SIREN CITY 60.0 

i SKRAMBLE 60.0 

SNOOK IE 60.0 

SOCCER (INTER- 
NAC IONAL) 60.0 

SOLO FLIGHT 70.0 
SPACE SHUTTLE 60.0 
SPY HUNTER 70.0 

SPY VS SPY 

STAR TREK 70.0 

STAR WARS 70.0 

STRIP POKER 

SUMMER GAMES 

TENNIS COURT 70.0 
TOY BIZARRE 60.0 
ZAXXON 70.0 

ZEPPELIN 70.0 



173 DOCTOR TEST 

176 BACKUP VI 

177 D I SECTOR 

178 DISK O 64 

179 DOODLE 

180 EASY MAIL 

181 EASY SCRIPT 

182 FAST LOAD 

183 KOALA PAINTER 



186 MAGIC DESK 

187 PAINT MAGIC 

188 PETSPEED 

189 PRATICALC 

190 PRACTIFILE 

191 S.A.M. 

192 THE MANAGER 

193 TOTAL TELECOMM. 

194 TURBO TAPE 64 
193 ULTRACOPY 



100.000 

00.000 

100.000 

100.000 

130.000 170.000 

80.000 

100.000 

160.000 

240.000 

100.000 

100.000 

100.000 

80.000 100.000 

100.000 

80.000 100.000 

140.000 

. 120.000 

80.000 



SINUCA 

O JOGO DO MARINHEIRO. IGUAL AO FLIPPER 
O FAMOSO PULA PULA TR I D IMENC IONAL 
JOGO DAS AREAS. IGUAL AO DO FLIPPER 
PERSEGUINDO IGUAL A RALLYX 
ATAQUE A RUSSIA NA TERCEIRA GUERRA 
BATALHA NO RIO IGUAL AO ATARI 
FAMOSO CAMPEAO DE XADREZ DE MICROS 
DISCOS VOADORES SOBRE A CASA BRANCA 
PERSEGU ICAO POLICIAL NA Cl DADE 
ATAQUE AEREO C /OBSTACULOS I FL IPPER ) 
AJUDE O PINGUIM. 13 TELAS 

FUTEBOL ESPETACULAR P/2 OU MAIS JOG. 

SIMULADOR DE VOO 

PILOTE A NAVE ESPACIAL 

PERSIGUICAO DE ESP10ES 

OS ESPIOES DA MAD EM VIDEOGAHE 

IGUAL AO FAMOSO FILME DO CINEMA E TV 

IGUAL AO FILME 3D 

POKER INTIMO C/SUZ1 E MELISSA 

OLIMPIADA. EXCELENTE SOM E GRAF I COS 

TENIS EM 3D 

FABRICA DE BRINQUEDOS BLIZARROS 
ATAQUE AOS ASTEROIDS EM 3D 
DIRIJA O ZEPELIM NA CAVERNA 



TESTA C -64 DISCO/ TAPE/ IMPRESS. 
COPIADOR DE PROGRAMAS EM FITA 
COPIADOR EM DISCO 

NOVOS COMANDOS (CATALOG/SCRAT CH/ETC ) 
DESENHOS EM ALTA RESOLUCAO IMPRIME 
MALA DIRETA NOME ENDERECO 
PROCESSADOR DE TEXTOS C /MANUAL 2 VOL. 
ACELERA O DISK DRIVE 5 VEZES 
UT IL I TAR I OS P/DESENHOS EM TELA 
ESTA VERSAO NAO INCLU1 MANUAL I400PG) 
LINGUAGEM PROCERURAL TIPO LISP.GRA- 
F ICA 

PROCESSADOR DE TEXTOS E ARQUIVOS 
DESENHOS HI -RES AVANCADOS 
COMPILADOR BASIC 

PLANILHA ELETRONICA TIPO V1SCALC 
BANCO DE DADOS 

SOFTWARE P/C -64 FALAR ( INTRUCAO SAY! 



TEMOS DIVERSOS OUTROS PROGRAMAS. SOLICITS UMA LISTA COMPLETA. 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$. 

N?s PROGRAMAS: 

NOME: 

END.: 

Cl DADE: UF.: CEP: 

Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciencia Moderna de Computagao Ltda. enderepado a ATI, Av. Presidente Wilson, 165 
Grupo 1210 — Centro, CEP 20.030 — Rio de Janeiro-RJ. Despesas de Correio inclusa. 





opqAo por uma linguagem 



area especifica que pretende seguir. Ela 
cita, por exemplo, o caso daqueles que 
pretendem trabalhar com software bdsi- 
co, e que deverao ter conhecimento de 
sistemas operacionais. 

Clinson Tadashi Takabatake, do mes- 
mo departamento que Ana Lucia, 
acrescenta que para trabalhar na area de 
software basico, al6m de ter conheci- 
mento profundo de pelo menos uma 
linguagem, o futuro profissional deve 
conhecer tambem o hardware, e apren- 
der a logica de estruturagjfo de progra- 
mas. 

Clinson 6 formado pelo Instituto 
Tecnologico da Aerondutica, onde fez 
o curso de Tecnologia em Computagdo. 
Do curriculo fizeram parte as linguagens 
Pascal, Fortran, Algol, Cobol, PL 1, 
Assembler para IBM 360, Assembler 
para micros e BASIC. Ele foi desenvol- 
ver um sistema de emula 9 ao de termi- 
nais no Citybank, pela Prologica, e aca- 
bou ficando no banco. Quando entrou 
na Unidade de Micros, os programado- 
res trabalhavam com Assembler, que ele 
conhecia da faculdade. Mais tarde, 
porem, uma decisao da matriz do banco, 
que fica nos Estados Unidos, optava 
pela padroniza 9 do na linguagem C. 
Clinson fez o curso em uma semana e 
logo se adaptou d nova linguagem, prin- 
cipalmente por ser, segundo ele, pare- 
cida com o Pascal, que e a linguagem 
de sua preferencia. Alem do fdcil apren- 
dizado, Clinson ressalta a facilidade 
para se compilar a linguagem C e passar 
para outros equipamentos, mesmo de 
porte diferente, como de micros para 
mini. Como outra vantagem, ele aponta 
ainda os recursos que o C possui por ser 
uma linguagem estruturada, o que faci- 
lita na hora de debugar. 

COBOL, OS PROS E CONTRAS 

Normalmente o primeiro departa- 
mento de uma empresa para o qual se 
pensa em computadores, sejam eles de 
grande ou pequeno porte, e o adminis- 
trative- financeiro, dado o volume de in- 
forma 9 oes que trafegam nesta se 9 ao. E 
quando se pensa em uma linguagem de 
computagao que se adeqtie a esta area, 
imediatamente vem d mente o Cobol. 

A linguagem Cobol chega a ser vista hoje 
como uma porta de entrada para o tdo 
disputado mercado de trabalho. E foi jus- 
tamente isso que levou Domingo Matte 
Hirart a fazer um curso na Servimec, 
com dura 9 ao de um ano e tres meses. 
Mas a realidade aqui fora estava bem 
mais dura do que se divulga por ai, e 
Domingo ficou quase um ano d procura 
de emprego, gastando, segundo ele 
mesmo conta, tres pares de sapato 
nas andan 9 as. 

Hoje Domingo trabalha como progra- 
mador do Centro de Estudos e Pesquisas 



da Administra 9 ao Municipal, 6rgdo da 
Funda 92 o Faria Lima ligado d Secreta- 
ry do Interior de Sdo Paulo. A Divisdo 
de Programa95o possui um S-700, da 
Prolrigica, e Domingo trabalha princi- 
palmente com Cobol, apesar de ter 
aprendido tambem BASIC e Assembler 
por conta propria, com ajuda dos cursos 
publicados em MICRO SISTEMAS. Ele 
prefere o Cobol por facilitar o manuseio 
de arquivos, o que no caso do trabalho 
que desenvolve 6 essencial, pois na 
DivisSfo de Programa 9 do e feita a folha 
de pagamento de todos os funciondrios 
da Secretaria do Interior. 

Outro profissional que tambem tern 
preferencia pela linguagem Cobol e Jose 
Maria Lopes de Carvalho, um dos s6cios 
da Omni Informatica e Comercio, em- 
presa de Campinas que atua como soft- 
ware-house, consultora e revenda de 
computadores. Jose Maria formou-se 
em Ciencia da Computa 9 do pela Uni- 
camp, e durante o curso teve oportuni- 
dade de conhecer uma serie de lingua- 
gens como Fortran, Pascal, Assembler, 
Algol, Lisp, BASIC e Cobol. Na Omni 
sao desenvolvidos, principalmente, 
sistemas na area de planejamento em 
micros da Edisa, modelos ED-281 e 
251, em Cobol, que Jose Maria diz pre- 
ferir por ser uma linguagem facil de se 
documentar. 

0 BASIC ndo e uma linguagem des- 
cartada na Omni, mas fica em segundo 
piano, para quando ha necessidade de 
maior velocidade ou para a cria 9 So de 
figuras. 

Uma opiniao bastante divergente das 
de Domingo e Jose Maria e a de Nelson 
R. Costa, analista de sistemas e gerente 
da Biblioteca Brasileira de Software. 
Nelson, por exemplo, nao usa Cobol, se- 
gundo ele por ser uma linguagem que 
nao tern um interpretador. “Com Co- 
bol voce nao pode testar o programa 
passo a passo e corrigir de imediato 
quando necessario, como em BASIC ou 
outras linguagens. Primeiro precisa-se 
compilar o programa para depois entdo 
testa -lo integralmente”, afirma Nelson. 

COME^AR PELO ASSEMBLER 

Nelson fez Engenharia Eletronica na 
Universidade de Sao Paulo, cursou 
Fortran, Algol, Cobol e Assembler e 
aprendeu BASIC por conta propria. 

Ele destaca que um programador de- 
ve conhecer primeiramente uma lingua- 
gem a ni'vel de maquina, para saber 
como usar os recursos do equipamento 
e inclusive das proprias linguagens de 
alto mvel. Segundo Nelson, o ideal e 
que se comece a estudar Assembler: 
“Mesmo parecendo mais complexa e 
muito importante”. E ele diz isso 
pela experiencia que adquiriu trabalhan- 
do em micros desde o surgimento das 



primeiras mdquinas no Brasil, quando 
come 90 U a programar como free-lancer 
para diversas software -houses. Agora, 
Nelson esta escrevendo um livro com di- 
cas, tdcnicas e sub-rotinas para a linha 
Apple, resultado desta experiencia que 
acumulou. 

Na Potencial, uma software -house de 
Campinas que desenvolve programas 
para micros de 8 e 16 bits, sdo usadas 
as linguagens BASIC, Assembler, Cobol 
e Pascal. Segundo o diretor da empresa, 

Josd Ricardo Landi de Mattos, a lingua- 
gem BASIC 6 usada na maioria dos pro- 
gramas para a linha Apple em configu- 
ra 9 do bdsica. “Isso para que ndo haja 
necessidade de placas adicionais, aumen- 
tando o custo final para o usuario”, ex- 
plica. Segundo ele, a utiliza 9 do do 
Assembler agiliza a programa 9 do, fun- 
cionando quase que como um utilitdrio 
do BASIC para sub-rotinas. 0 Cobol 
e Pascal sdo usados na Potencial para 
desenvolvimento dos programas mais 
complexos; o Cobol por ser uma das 
linguagens mais conhecidas e por rodar 
em 90% dos sistemas e o Pascal pela sua 
velocidade e modularidade de estrutura. 

TRABALHANDO EM DBASE 

Alguns sistemas de software sdo tdo 
possantes que acaba sendo possivel 
trabalhar “dentro” deles, como se fos- 
sem linguagens. Este e o caso, por 
exemplo, do DBase e do Lotus; e Filippo 
Galante, programador e colaborador 
de MICRO SISTEMAS, programa em am- 
bos os pacotes, e agora esta come 9 ando a 
usar o DBase III. Filippo fez Engenharia 
de Produ 9 ao na Escola Politecnica da 
USP, e como parte do curriculo teve 
cursos de Assembler e Fortran. Mais 
tarde fez curso de Cobol e congou a 
mexer com micros ha quatro anos, 
quando comprou um e passou a atuar 
como aut6nomo. Hoje ele possui um 
software -house, a Figa Informatica, e 
desenvolve sistemas na drea administra- 
tiva. Alem do DBase e Lotus, Filippo 
usa BASIC, Assembler e C. Segundo ele, 
com o DBase pode-se obter os primeiros 
resultados de um trabalho rapidamente, 
e a linguagem e ideal para o manuseio 
de informa 9 oes. Para Filippo, o BASIC 
e uma linguagem interessante de se tra- 
balhar porque todo mundo conhece, 

“e a linguagem mae do micro”, afirma. 

Ja o Assembler e a linguagem de sua pre- 
ferencia pelo fato do programador ter o 
domiriio completo sobre a maquina. 
Quanto d linguagem C, Filippo afirma 
que e uma das mais poderosas que se 
tern para trabalhar, mas, segundo ele, 
o mercado brasileiro e meio refratario, 
simplesmente porque ndo conhece. “0 
mercado sempre resistiu a novas lingua- 
gens. Muitas pessoas, por exemplo, 
ainda trabalham com Cobol, que eu ndo m 
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CHEGOU MULTILIST 
ESQUECA 
AFASENEGRA 
DASUAVIDA. 

Multilist e o papel autocopiativo 
para listagem de computadores 
de qualquer porte. He e revestido 
com uma camada invisfvel 
de corante, suficiente para fazer 
copias limpas, nltidas e legiveis 
em ate tres vias, eliminando o uso 
do carbono intercalado, 
comum nos formuiarios continues. 
Multilist aumenta a produtividade 
da impressora, simplifica diversas 
etapas apos o processo de 
impressao e reduz o trabalho do 
operador. Esquega a fase negra 
da sua vida, Com Multilist, voce 
vai entrar na Era da informatica. 
Consulte a Matarazzo ou a grafica 
de sua preferencia 

nHVl¥fUm 

UM PRODUTO 

MATARAZZO 

Rua Lmend^ncia , 1 66 Selenzi n ho - tel {011)2^1 -8456 
Telex (01 *-} 2378^ ■ SSo PsijId - SP - Bra&il 



DP£AG POR UMA LINGUAGEM 



acho que scja utna ItngUagBm Ldea! para 
micros. 0 mesmo programs cm BASIC 
e maifi rap i do do que em Cpbo3 TT . Para 
Filippo, Uma peswm que conhe^a bern 
iima Eiiiguagjcm, podcri mlgnu deata 
pstra outras sem diBculdatles. Fie aelia 
ue q fundamental para um program a* 
or c mutto suor, scalar por muilo tem- 
po diante de uma maquiua, algumas 
vezes para tronscguir re null ados mini- 
mus. "Eu scmpre digo qua q nan do 
mais apietidi foi no desen vuLvImum to 
de um fli sterna que nio deu oerlcs'”* 
conduh 

FORTH, ENTRE 0 BASIC 
E ASSEMBLER 

Fernando da Costa Gross! tern 17 
anos e programs hi cejda tie dois linos 
e ineio por eon to, propria, principal- 
tnnntfi na area de jogus. Aprctidcu BA- 
SIC at raves do manual do maquina que 
po^fa, urn TK, e mais tarde, a troves 
de livros, aprendeu Assembler e Forth* 
Fernando estd no primeiro anu de Pro- 
ccssamenlo tie Dodos e prelttnde Hear 
na area do programs*; So ou em hardware 
Ele dasstflca o BASIC conio uma Im- 
guagem voltada para o prog/a mador e 
diftcil para o maquina entender; enqu au- 
to que o Assembler, segundo ele n e 
ideal para a rndquina in&s o programs 
dor tern quo se vir ar K pois as instru^cs 
sao simples denials e, para se conseguir 
um comando, van as in$t mattes sklo ne- 
cessaiias. "Voce tern que pensar como 
se fosse uma m£quin& r Depots, w voc£ 
erra, tern que coine^ar tudo de novo", 
dh de. Furnaiido gosto do trabalhor cm 
Forth, que cm sua opiriifio e uma lingua* 
gern in termed! aria entre BASIC eAssem- 
bier, Ele adia quo o Forlji A IScil de scr 
programado e que a mdquina entende* 
e aindo que e uma linguagom rapida e 
que pode ser considers da dc a] to hive I. 
Segundo Fernando* no Brasil estamoi 
supemtrasados cm lermos do l Inguagerts 



dc cumpula^Sft, c esla^ que hojc sao usa- 
das aqui ja cstao super odos. E ele aponfa 
as Singuagens do Put urn como sendo C, 
Maeroeobol, uni a e-spooie dr jun^a'a on- 
tre Cobnl e Assembler; Prolog, uma Un- 
guagem do bUeligencLO artificial e 0 pro- 
prio Forth- 

M Li \ u ra M afc donadti I u ni or I rabali j i a 
coin Fernando e os dois cstdo inclusive 
lan^ando, peJa edit ora Alcph. um livro 
com lislagens de jogtis r dicas e tdaucas 
tie programa^ilo; o “Super Basic TK lH . 
Milton EngenBarui Ltd trie j uj EscoJa 
PolUicuicii da USP e programs cm BA- 
SIC, CohoJ, forLrjm e Assembler. Esta 
ultima de ulilizy upenns para o desen ^ 
vdvimento do ^ub-roluias e utditdrios, 
0 Cobol dc consider mna linguagein 
que, do imcio* c nndto dificil alim de 
muito formal e ngida, mTo admilmdo 
variates tio vocabalario, Na oroa dc jo- 
gos n Milton pro fere trabdhar em BASIC 
compile do Para dc, a mainr vjmtagean 
do BASIC compilado 6 a velocidade, 
que pode variar de ^0 ii mil veits nmis 
do que o Basic do TK, a!em da redn^iJo 
do giisto do mum Arid 

AS VEDETES; BASIC E COBOL 

O comportdmento das pesst^as que 
proeuram us cursor do Imguagens de 
computLi^do e dc certa fomEa knnrnogtf- 
neo, o os tnteressei geralmenle se con- 
cent ram em dims dossas lingUdgeiis: BA- 
SIC e Co bo I . Scgundo Lui 2 Ca rlas l uu, 
diretor da eseola S.O.S Cbmputadores, 
a maioria proeura pelos cursos de BA- 
SIC. para Imnarem eon t a to eons j dr en 
de in forma Oca Palo que cons! alamos, 
o pdo BASK’ £ maun enire os 

mats juvens 4 comtj Maria Rita Cordaro, 
de Iw a nos. aluna do eursu de BASIC da 
S.O.S e que pruiomle comeern im area 
mnniy digitadora. Maria Ritj prelende 
fj^cr tamhgm a curso de Cobol r pen 
causa do men: a do de trdballso. March 
Flivicj Oliveira Gotizaga estsl eursando 



o tcrcciro colcgiaJ e foi fazer o curso de 
BASfC para aimmar emprego, EJe pre- 
tends come^af pelo secor dc digira^flo 
de uin banco e Rear om eomputa^o^ 
porqne e ujna ^rca que Jhe inlerestui c 
“porque da dinheiro 1 , e sua idcia A urn 
did ehegar a Her programador. id Carlos 
Antonio Cuniia Ferreira, dc 24 an os, d 
forma do em Econumia e dt)no dc um 
posto de gamilna, c rctiolveu fazer utn 
iiurrio dc Cobol na S.OiS para ter infer* 
ma^dus sob re a dtea de informatics. A 
escoLfia pel a Linguagem fo i pelo fa to do 
CohoJ sei mais voliatto para a area co- 
me reiaJ, scgundo Ihc ind|e<ju um amigo. 

0 cumi I lie desperlou intercssc cm des- 
cobrir mai s sob re eornputacao, c Jioje 

pensa incJusjve cm fazer Analise de 
Sistarti&s. 

Alberto Tossunian, dc 26 an os, fasc 
Ciencias Contabcis e trabalha Tia loja de 
cali^dus dc sen pai; pquilo que apreuder 
1 1 Li Lurso de Cobol elc pretende usar no 
ttabalho. Sua ideia c, inaia lardu, conci- 
liar as h eas dc Ciendas Cont^bcis e 
(hmputa^iTo. Marina Carvalho e fomiada 
ern Lcims c o interfile pelo cuno de 
Cobol nasccu em i un^so do mercado dc 
trabalho. Fla prclcndc mabalhar cm 
eoniputa^Or t atraves do* jornais iden- 
t j tic ou o Cobol eomu a linguagem mai* 
solicitada pelas cm prcaa^i 

Voltando a tal da Mibjetividadc que 
mcncionamos no infeio do texto F trve- 
moa oporturudade dc peroeber com os 
dcpomictitos dos pi ogr am adores, que 
para cado upo de programs hi uma lin- 
guagem i^uc mdhor se adapta, ou uma 

1 qua I o programador aeada pta mdhor , 
Vcmos af que a eseolha da Imguageni 
acaba sen do uma quest lo dc op$Uo p& 
sdal, ou , algumfrs vezes, dc imposi^ffo do 
mere ado de trabalho. 
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Eis aqui uma pequena rotina que Simula a fungao 
DELETE, inexistente nos micros de logica Sinclair 



DELETE GGMI 

ClAudio Bittencourt 




A qui estamos de novo com mais 
um utilitario. Desta vez trata- 
se de uma pequena rotina, 
preparada para ser montada 
em forma de m6dulo no MICRO BUG, 
cuja finalidade e apagar blocos de linha 
BASIC, simulando a fun^ao Delete, ine- 
xistente nos micros da familia Sinclair. 

Carregue o MICRO BUG, que deve 
estar completo, com todas as rotinas 
publicadas desde o n? 31 ao 39 de MS. 
Em seguida, com o comando M, entre 
os codigos da listagem. Para checar a 
digita^o, utilize o comando P 6E00, 
783A, que deve dar como resultado 
44EE. Agora grave o modulo em fita 
com o comando I 6E00,783C em velo- 
cidade normal (300 bps). 

Esta pronto o seu DELETE GGMI 
(aten 9 ao: o SGM do seu MICRO BUG 
nao o reconhecerd enquanto voce nao 
o carregar da fita para o micro). Para 



carregd-lo utilize o comando C. 

A sintaxe do mddulo e a seguintc: 
W xxxx,yyyy; onde xxxx e a primeira 
linha a ser apagada, e yyyy, a ultima. O 
comando ser2 recusado com a informa- 
$ao “LINHA ILEGAL”, se yyyy for me* 
nor que xxxx ou se a sintaxe nao esti- 
ver completa. Muita aten^ao, pois, em 
geral, seu MICRO BUG esta preparado 
para receber dados em hexadecimal e e 
necessario o carater S antes dos valores 
em decimal, para que estes sejam corre- 
tamente interpretados. 

Pratique um pouco e verifique que, 
se a linha xxxx nao existir, o Delete sera 
executado sobre a linha imediatamente 
superior. Caso a linha yyyy nao exista, 
a linha imediatamente inferior sera a 
ultima a ser deletada. 

Ao carregar este mddulo, ou outro 
qualquer, lembre-se de que o comando 
C possui um sistema de seguran 9 a que 



DELETE GGMI 



77 96 


CD 


F7 


78 


CD 


23 


0F 


2 A 


33 


79 


ED 


77A0 


58 


31 


79 


A7 


ED 


52 


DA 


27 


7C 


62 


77 A A 


68 


CD 


D8 


09 


7E 


FE 


76 


CA 


36 


7C 


7 TB A 


E5 


2 A 


33 


79 


CD 


D8 


09 


20 


07 


2 A 


77 BE 


33 


79 


23 


CD 


D8 


09 


44 


4D 


D1 


2A 


77C8 


14 


40 


C5 


D5 


A 7 


ED 


42 


C5 


E5 


Ci 


77 D 2 


El 


ED 


80 


ED 


53 


14 


40 


ED 


53 


1A 


77 DC 


40 


ED 


53 


1C 


40 


Pi 


El 


A 7 


ED 


52 


77E6 


E5 


ED 


58 


10 


40 


EB 


ED 


52 


22 


10 


77F0 


40 


Pi 


2 A 


0C 


40 


ED 


52 


22 


0C 


40 


77FA 


22 


29 


40 


C3 


36 


7C 










7808 


96 


77 


















7819 


29 


2 A 


31 


2A 


39 


2 A 


00 


2C 


2C 


32 


7823 


2E 


10 


3C 


11 














783 A 


EE 


44 



















neutraliza carregamentos imperfeitos. Se 
isto ocorrer, repita o carregamento e, 
caso persista, e sinal de que hd defeito 
de grava^o na sua c6pia. Entretanto, 
nao ha necessidade de se digitar tudo 
outra vez, basta fazer as corpses com 
o comando M. ■ 



Claudio de Freitas B. Bittencourt A formado 
em Engenharia Meta/urgica e professor de 
pds-graduaqao em Engenharia Nuclear do 
IME — instituto Miiitar de Engenharia, no 
Rio de Janeiro. 



MS E FEITA 
PARA VOCE 
PARTICIPE COM 
SUAOPINIAO 




Escreva-nos di- 
zendo qual a sua 
drea de interesse, 
conte-nos tam- 
bdm as suas expe- 
riences com seu 
micro, o que 
voed quer ver 
publicado em MS, o que voce acha 
da sua MS, enfim, diga tudo que 
torne MICRO SISTEMAS ainda 
mais feita para voce. 

E lembre-se: todo leitor que nos 
escreve concorre automaticamente 
a uma assinatura de um ano de 
nossa MICRO SISTEMAS. Mande 
logo sua opiniao para Redapao de 



MICRO SISTEMAS no Rio de 
Janeiro ou em Sao Paulo: A v. 
Presidente Wilson, 165/grupo 
1210 -Centro -CEP 20030- 
Rio de Janeiro - RJ; Rua Oliveira 
Dias, 153 - Jardim Paulista - CEP 
01433 - S£o Paulo - SP. 
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Veja neste programa, para a linha TRS-80, como o ajuste 
da velocidade de seu drive pode lhe poupar trabalho e, 
de quebra, aprenda um pouco de linguagem de maquina 



Acerte seu drive 



Odilmar Barbosa e Silva 



N oite chuvosa de sabado. Depois tempo, aprender alguma coisa da lin- tricos formados por pequenas barras de 

de mais de tres horas digitando guagem Assembler, convertendo um cor preta e a indica^o da freqiiencia 

aquele programa, voce decide programa originariamente feito para o eletrica em uso, 50 ou 60 Hz. Quando a 

parar. Tenta gravar o programa Modelo III (CP-500 e similares) para o velocidade estd correta, se rodarmos o 

no disco e, ent£o, aparece a aterrorizan- modelo I (Digitus e similares). Este disco (atraves de um comando DIR, 

te mensagem no canto da tela: CRC programa mostra a velocidade do drive por exemplo) estando o adesivo ilumi- 

ERROR. Um frio arrepio lhe corre a na tela como num velocimetro e foi nado por uma luz fluorescente, veremos 

espinha. Voce pensa coisas impublica- desenvolvido pelo norte americano as barras do circulo correspondente 

veis e tern vontade de jogar o computa- Mark D. Goodwin, em 1983. O progra- como se estivessem paradas. Jd, caso 

dor pela janela. Perdeu todo o seu traba- ma fonte encontra-se publicado na re- elas apresentem movimento, necessita- 

lho. vista 80 Micro, numero 56, edi9ao de remos ajustar o disco, usando, entao, 

Esta pequena historia de terror nos setembro de 1984, pagina 72. o parafuso do controle de velocidade. 

ensina duas coisas muito importantes: Gire o parafuso para um lado e tome 

1 — salve o seu programa em intervalos ACERTANDO A VELOCIDADE a verificar as barras. Caso o movimento 
curtos, pois, sealgumimprevistoocorrer, das barras aumente, gire-o para o lado 

nao perdera tanto servi9o;2 — fa9a uma O controle da velocidade dos drives contrdrio e repita a opera92o ate conse- 

manuten9ao periodica de seus drives, e feito atraves de um pequeno potencid- guir obter o melhor resultado possivel. 

pois, na maioria das vezes, o temido metro colocado na placa de componen- O segundo metodo consiste em se 
CRC e apenas uma questao de ajuste tes do proprio drive. Geralmente, ele e usar um programa que leia a velocidade 

na velocidade de rota93:o dos discos. como uma caixinha retangular de cor do drive e mostre-a na tela. Nos Estados 

Parece brincadeira, mas e verdade. Os azul clara colocada na parte anterior. Unidos existem varios, porem sua im- 

drives foram feitos para girar a 300 rpm, Se consideramos o lado do drive que porta9ao e diffcil e o pre90 elevado. 

com uma varia9ao aceitavel de 1 ,5%, o contem o LED vermelho como o de O programa publicado por Mark 
que nos permitiria que a velocidade cima, o controle esta, entao, localiza- Goodwin funciona perfeitamente no 

variasse entre 295,5 e 304,5 rpm. Qual- do na parte antero-superior da placa CP-500 e no Modelo 4 e foi testado por 

quer velocidade fora destes limites de componentes. Este controle possui, mim. Porem, os possuidores de modelos 

pode nos trazer problemas tais como o no lado de fora, um pequeno parafuso. compativeis com o Modelo I ficaram 

tal CRC, o “DATA RECORD NOT Girando-o, aumenta-se ou diminui-se a ver navios. Restava, entao, a esperan9a 

FOUND” etc. a velocidade, dependendo para qual de vermos publicado artigo semelhante 

A manuten93o dos drives deve ser lado se gire. para o Modelo I ou tentarmos modificar 

feita por tecnicos especializados, pois O primeiro metodo de ajuste da velo- o existente. Escolhemos a segunda 

para alguns ajustes como o alinhamento cidade e feito pelo olhometro. Este e alternativa e achamos o trabalho muito 

radial e necessario o uso do osciloscd- um metodo muito simples, porem proveitoso para o aprendizado da lin- 

pio. Ja o ajuste da velocidade, por pouco acurado, pois depende do ponto guagem Assembler, 

exemplo, pode ser feito por voce mes- de vista de quern ajusta. Passaremos a seguir a mostrar os pon- 

mo. Se observarmos no eixo de rota9ao tos de divergencia entre os Modelos III e 

Vamos neste artigo tentar mostrar do disco, veremos que existe um adesivo I e o que foi feito para soluciond-los. 

como podemos fazer isto e, ao mesmo com o desenho de dois circulos concen- Para facilitar, chamaremos de CP-500 
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os compativeis com o Modelo III e de 
DGT os compativeis com o Modelo I. 

1 - O controle dos drives no CP-500 
e feito por portas enquanto no DGT e 
por endere90S (pos^Oes de memdria). 
Tivemos, entao, que trocar todas as 
ocorrencias das instances OUT e IN 
por LD e todos os valores das portas 
pelos endere9os correspondentes, se- 
guindo a tabela abaixo: 



PORTA 


ENDEREQO 


F0H 


37ECH 


F1H 


37EDH 


F2H 


37EEH 


F3H 


37EFH 


F4H 


37E0H 



2— Nos endere90S 53FEH a 540 1H 
encontramos a tabela de numeros dos 
drives. No CP- 500, usamos 81, 82, 84 e 
88 para os drives 0, 1, 2 e 3, respecti- 
vamente. No DGT, os valores sao 01, 
02, 04 e 08. 

3— 0 ponteiro que indica a veloci- 
dade e representado no CP- 500 por um 
foguete que corresponde ao carater- 
255 (FFH). Como este simbolo nao 
existe no DGT, o substituimos pelo ca- 
rater 91 (5BH), que e a seta para cima. 
Este valor encontra-se no endere90 
5324H. 

4— Nos endere9os abaixo relaciona- 
dos, encontramos uma chamada a uma 
rotina somente existente na ROM do 
CP -500 (021BH) e que obviamente nao 
funciona no DGT. Para solucionar este 
problema, escrevemos uma pequena ro- 
tina em Assembler que, apesar de ser 
menor que a existente em 021BH, faz 
o mesmo efeito. A rotina foi colocada 
nos endere9os 5754H a 5760H, e as 
chamadas existentes para a rotina da 
ROM foram desviadas para 5754H. 

Os endere9os onde encontramos as 
chamadas para a ROM sao: 521 EH; 
522AH; 5240H; 5289H;52EFH;5300H; 
5350H. 

A rotina em Assembler e a seguinte: 



100 MOSTRA LD 


A, (HL) 


110 


INC 


HL 


120 


CP 


03H 


130 


RET 


Z 


140 


CALL 


0033H 


150 


CP 


0DH 


160 


RET 


Z 


170 


JR 


MOSTRA 



5— Do endere90 5402H ate 547 1H 
encontramos uma tabela utilizada para 
calculo da pos^ao do ponteiro na escala 
de velocidades. Para que possamosenten- 
de-la melhor, vamos dividi-la em grupos 
com tres bytes cada. Se observarem, 
verao que o terceiro byte de cada grupo 
e subseqiiente ao anterior, iniciando 
com 0CH e indo ate 30H. Este byte dard 
a distancia a partir da posi9ao numero 
576 da tela (ou 15936), na qual sera 



colocado o ponteiro. Para calcular 
qual serd o valor utilizado, o programa 
calcula a velocidade de rota9ao do dis- 
co, lendo o INDEX HOLE (aquele bu- 
raquinho menor que tern no disco) e 
coloca este valor no par HL. Entao, 
ele pega o valor dos dois primeiros bytes 
de cada grupo da tabela, coloca -os no 
par DE e os compara byte a byte, ou 
seja, H com D e L com E. Se forem 
iguais, o programa toma o valor do ter- 
ceiro byte e o coloca em BC, que sera 
somado d pos^ao 15936, encontrando 
o local exato onde posicionar o pontei- 
ro. 

A grande diferen9a entre o CP -500 
e o DGT esta no segundo byte de cada 
grupo e ocorre para diferen9a de clock 
existente entre os dois micros (2,0 no 
CP-500 e 2,5 no DGT). 

Para a conversdo usamos a tabela 
abaixo: 



CP-500 


DGT 


2EH 


35H 


2DH 


34H 


2CH 


33H 


2BH 


32H 



Lembre-se que esta altera9do so e 
feita no segundo byte de cada grupo de 
tres da tabela de velocidade. 

Na listagem encontramos o programa 
em hexadecimal que ja e a listagem do 
programa modificado e pronto para ro- 
dar no DGT. Use um monitor (DEBUG, 
MON5, ZBUG, etc.) para copia-lo. 
Depois use o comando DUMP para sal- 
va-lo no disco e experimente-o. Caso 
seus drives estejam com velocidade alte- 
rada, ajuste-os usando o parafuso do 
dispositivo de controle, mesmo com 
o programa rodando. fi importante que 
se utilizem os mesmos endere90S lista- 
dos, pois o programa nao e relocavel. 

Para os possuidores do CP-500 que 
nao tiveram ou nao tern acesso a revis- 
ta 80 Micro, sugerimos que tentem 
inverter o processo de conversao e terao 
o programa original. Os macetes estao 
todos listados neste artigo. 

Talvez este programa nao funcione 
perfeitamente no JR Sysdata ou no Dis- 
mac D8002, pois apesar de serem com- 
pativeis com o DGT, o clock e diferen- 
te (1,78 MHz) e necessitaremos acertar 
a tabela de velocidade. 

Mais um lembrete: se mesmo apos 
ajustar a velocidade de seus drives voce 
ainda continuar obtendo erros, aconse- 
lhamo-o a procurar um representante 
tecnico que disponha de material r adequa- 
do e possua a experiencia necessaria para 
resolver o problema. 

Esperamos que este artigo tenha lhe 
fornecido os subsidios necessarios para 
que, se algum dia, voce for atacado pela 
“mald^ao do drive louco”, como eu fui, 
saiba como enfrenta-la. >y 

m 



Afinal 

uma impressora 
que oierece 
preco baixo, 
qualidade, 
cafezinho 



eum 

bom papo. 




A Racimec apresenta a Ita. 

E faz questao de mostra-la a voce 
pessoalmente. 

De um pulo a Racimec. Com todo 
conforto, voce vai conversarcom quern 
mais entende de Ita: os tecnicos da 
Racimec. Com direito a ar refrigerado 
e cafezinho no ponto. 

Mas lembre-se: esta promo^ao 
c valida por pouco tempo. Incluindo 
o pre90 especial de langamento. 

A Ita espcra por voce. 

Aparega. 

*Cabe( i a para 300 mi l hoes de caracteres. 
lOOcps, 132 posi^des, 33 linhasporminuto, 
caracteres semi-graficos e em port agues, 
satda serial pared ela . 

W RACIMEC 

raoonalizacAo E MECANIZACAO 

Matriz e Fabrica - Estrada dos Bandcirantes, 
10.710 - Jacaicpagua - Tel.: (021) 342-8484 
CEP 22700 - Telex (021) 22618 RRME BR 
Regional Rio - R. Barata Ribciro, 370/307 
Tel .: (02 1 ) 235- 1 56 1 - CEP 22040 
Telex (021) 35056 RRME BR 
Regional Sao Paulo - Av. Paulista, 1 .471 
conjs. 1.1 14 aid 1.117-Tels.: (011)284-2808 
283-0777 / 283-0969 / 285-2218 - CEP 01311 
Cx. Postal 55051 - Telex (01 1) 25920 RRME BR 
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ACERTE SEU DRIVE 



Drive/CMD 



Hoie do progra»a: DRIVE/CMD 
Inicio: 5200 Fi»: 576F Entry: 520C 



E5 D5 C5 
00 3C 36 
BF 21 4D 
22 20 40 
CD 39 53 
81 3E 06 
53 36 BF 
00 09 36 
39 53 36 

20 40 21 

53 21 EB 
CD 54 53 
32 07 54 
09 CD 54 
CD 5F 53 

54 53 21 
00 18 95 
2B 00 B7 

21 40 3E 
5B 18 DC 
3E 16 04 
15 20 F0 
06 00 21 
54 32 E0 
3A 09 54 
00 24 CD 
78 81 20 
21 00 00 



33 00 Fi 
06 3E 3E 
20 40 21 
54 CD 60 
23 22 20 
8C CD 39 
04 36 BF 
3D 20 EE 

06 36 CD 
CD 60 57 
54 53 21 
00 D6 30 

00 29 29 
54 53 CD 
20 05 21 

22 20 40 
3F 22 20 
CD AF 53 
20 Cl 79 

01 C3 2D 

36 3E 20 

23 56 23 
09 7E 32 

07 30 08 

37 3E D0 
20 FB CD 
Cl 37 C9 
54 32 E0 



Cl D1 El 
8C CD 39 
7D 54 CD 
57 21 Cl 
40 21 CE 

53 36 BC 
01 08 00 

36 8F 23 

39 53 36 
CD 3E 53 
22 56 CD 
DA 33 53 
29 4D 44 

54 53 CD 
8E 56 18 
21 D2 56 

40 21 D2 
3A 08 54 
32 08 54 
40 77 23 
CD 39 53 
ED 53 20 
09 54 3A 
01 00 80 
32 EC 37 
9E 53 28 
Fi 3A EC 

37 3E D0 



21 2649 

36 1283 
3C 1357 
8C 1357 

21 i499 
39 1350 

37 993 
CD 1272 

22 1297 
54 1809 
56 1541 

53 1866 
56 910 

54 i624 
CD 1285 
49 1469 
CD 1338 
4F 1744 
36 932 
C9 1903 
09 1115 
4F 1617 
09 1072 
EA 1405 
01 1378 
0B 2134 
F3 2339 
0A 1140 



MNAS DIGITAL 

ASSISTENCIA TECNICA COM TECNICO DA FABRICA 

I 

" <' <,06 ° 0 °6 < ?" cV ' a ^ |i 

sjy 3 i 

bsQ OSS 

ISO o <> 60 oil 

9° RAPIDEZ NO ^ =5 z 
ATENDIMENTO (T) s ? 
Rua Araguari n° 692 _L_ 3 h 

= Barro Preto- CEP: 30000 tHoo 

Belo Horizonte — MG W 5 

A Q Caixa Postal n? 1789 1““ > > 

| Fone: (031) 337-7946 

1 lKLIOlQOdCW 

VO S01N3WVdin03 V3U3V 
VIA IISVbB OQOl V SOW3QN31V 



CB 4F CA 2205 
EC 37 CB 2025 
00 DD 23 1800 
30 02 10 1541 
08 9D 35 1224 
3D 35 11 849 
34 16 C9 1091 
IB 68 34 1151 
08 34 21 676 
33 26 94 1613 
2B 33 33 961 
4D 6F 64 1245 
20 44 69 1331 
30 2E 30 1132 
18 74 20 1436 
11 72 6B 1105 
03 BF 20 1431 
20 20 20 512 



| 20 20 784 
1 20 20 537 
• 20 20 528 
' 20 20 800 
20 35 607 
20 33 676 
0A 08 601 
3A 2E 870 
3A 2E 832 
3A 2E 832 

44 72 1211 
20 2D 1221 
20 30 1340 
20 2D 557 
20 32 1342 
65 20 1035 
20 20 921 
65 20 978 
73 73 1397 
70 74 1442 
69 74 1196 
15 3F 1278 
20 49 1036 
03 14 969 
20 4E i058 

45 20 1045 
79 20 1343 
68 65 1543 
03 42 1424 
03 02 1775 
03 82 1206 
03 42 1675 
03 02 i634 
03 82 1731 
00 00 748 
00 00 1608 



Oldimar Barbosa e Silva A Oficial Medico da AeronAutica e Instrutor de 
Medicina Aeroespacial do Centro de InstrugSo Especializada da AeronAu- 
tica, no Campo dos Afonsos, RJ. Tem conhecimento das linguagens BA- 
SIC, Assembler Z-80, Pascal e FORTRAN e desenvolve software sob en- 
comenda. 
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MC 4000 EXATO 
PRO: o microcom- 
putador da CCE 
com total compati- 
bilidade com o 
Apple II Plus. 
Teclado profissio- 
nal com 64 teclas, e 
mais 16 teclas de 
fungao programavel. 
Acentuagao com 
todos os caracteres 
da lingua portugue- 
sa, maiusculas, mi- 
nusculas, buffer 
de teclado, fast 
repeat e auto 
repeat. Saida 
para monitor 
ou TV 

comum. / 

O MC 4000 




faz de tudo: folha 
de paaamento, con- 
tabilidade, controle 
deestoque.Ou seus 
programas de uso 
Dessoal. 

E para comprar urn 
Exato, nada como o 
ugar certo: Clappy, 
ondevoce tematen- 
dimento especiali- 
zado ; assistencia 
tecmca perfeita 
easmelnorescondi- 
goes de prego e 
pagamento. 

Passe na Clappy. 
O mais novo fun- 
cionariodasua 



empresa esta 
esperando § 
por voce la. I 



Exato Pro CPU • Cr$ 3.710.000 Unidades de Drive ■ Cr$ 2.048.000 

MC 1000 • Cr$ 1 .099.000 Monitor Profissional • Cr$ 1 .610.000 



Temos para pronta entrega todas interfaces e expansoes. 



(Happy 

0 lado gente da maquina Audio-video- inform Atica 

Centro: Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja - Tel.: (021) 253-3395 
Copacabana: Rua Pompeu Loureiro, 99-Tels.: (021)236-71 75 - 257-4398 

Visite nossas lojas ou solicite a visita de um representante. Entregamos em todo o Brasil pelo Reembolso Varig. 




Produzido na Zona Franca de Manaus 





As linguagens aplicativas, PROLOG e OCCAM, sao 
abordadas neste artigo que tambem explica o que 
sao computadores paralelos, os equipamentos do futuro 



As linguagens 
do futuro 

Antonio Costa 



N a Idade Mddia a fabrica^o de 
um objeto era realizada por 
uma unica pessoa e suas partes 
eram construidas uma apos a 
outra, ja que o artesao n£o podia fazer 
duas coisas ao mesmo tempo. 

0 artesanato medieval funcionou 
bem enquanto apenas a nobreza tinha 
acesso aos bens de consumo e, portanto, 
nSo era necessario fabrica-los muito ra- 
pidamente. As mudan9as sociais, porem, 
aumentaram as expectativas de todas as 
camadas sociais e os artesOes ndo conse- 
guiram mais fornecer produtos com a 
velocidade exigida pelo mercado. 

Hoje em dia a constru9ao de um ob- 
jeto e dividida em tarefas e cada uma 
destas tarefas e entregue a uma unidade 
de fabrica^ao diferente. Como as uni- 
dades sdo independentes, as tarefas po- 
dem ser realizadas simultaneamente. Na 
constru92o de um carro, por exemplo, 
as fabricas de pneus, rodas, molas e car- 
buradores trabalham todas ao mesmo 
tempo. 

Os computadores de hoje funcionam 
como o artesanato da Idade Media: pos- 
suem uma unica unidade de processa- 
mento e executam, uma ap6s a outra, 
as diversas tarefas que formam a respos- 
ta de um problema. O computador do 
futuro serd parecido com um moderno 
complexo industrial e dividird o proble- 
ma em subtarefas, entregando cada uma 
delas a uma unidade de processamento 
diferente. Como as vdrias unidades de 
processamento trabalhardo paralelamen- 
te na constru9do simultanea das partes 
usadas na montagem da solu9do, costu- 



ma-se dizer que o computador do futu- 
ro sera uma maquina paralela. 

Da mesma forma que os mecanismos 
administrativos usados nas corpora9oes 
medievais nao serviriam para organizar 
a fabrica9do de um carro em uma in- 
dustria moderna, as linguagens de hoje 
serdo inuteis para programar um compu- 
tador paralelo. Estas linguagens so pos- 
suem comandos para descrever sequen- 
ces de opera95es e, portanto, sdo ina- 
dequadas para coordenar processos rea- 
lizados simultaneamente. Devido a isto, 
os cientistas de computa9ao desenvol- 
veram as chamadas linguagens do futu- 
ro, das quais falaremos neste artigo. 

OCCAM 

O fil6sofo Guilherme de Occam nao 
e apenas uma personagem secundaria do 
romance O Nome da Rosa. Ele existiu 
mesmo e e seu o principio conhecido 
como navalha de Occam: “Entia non 
sunt multiplicanda praeter necessitatem”. 
Tradu9ao: “Nao se deve criar coisas 
desnecessarias”. 

C. A. Hoare, o descobridor do algo- 
ritmo conhecido como quick sort , de- 
senvolveu uma linguagem que possui 
apenas comandos estritamente necessa- 
rios para programar confortavelmente 
um computador paralelo. Esta lingua- 
gem, como era de se esperar, recebeu 
o nome de OCCAM. Vamos ver como se 
programa em OCCAM? 

Imagine que eu possua as receitas e 
despesas diarias de uma firma e queira 
calcular o lucro em cada um dos cinco 



dias da semana. Em BASIC isto poderia 
ser feito com a seguinte subrotina: 

2000 REtf CALCUIA LUCRO 

2010 FCR 1=0 TO n 

202 C LET LU (1) =BE (I)-IB (3) 

2050 NEXT I 

20 *40 RETURN 

Observe que em BASIC os cinco lucros 
sTo calculados um depois do outro. 
Examinemos agora um processo em 
OCCAM: 

IR0C calclucrc= 

SEC 

l AR i= [0 FOR 4) 

VAR luc: 

VAR rec: 

VAR desp: 

SEQ 

receitafi) ? rec 
despesasfi) ? desp 
luc := rec-desp 
2ucrc(i) ! luc 

O funcionamento deste processo 
pode ser descrito nos seguintes termos. 
Iniciaimente, o comando PAR i = (0 
FOR 4) aloca cinco unidades de proces- 
samento, uma para cada dia da semana. 
Depois, para que uma unidade calcule 
o lucro, ela precisa conhecer a receita 
e a despesa do dia. Estas informa9<5es 
chegam pelos canais de comunica9£o 
receita e despesa e s£o colocadas nas 
varidveis rec e luc. O comando lucro 
(i) ! luc serve para transmitir a variavel y 
luc pelo canal de comunica99'o lucro m 
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ACETUS esta decasa nova. E para 
comemorar, langou uma 
rede nova: Rede Local Cetus 
para computadores de 16 bits. 
Uma simples placa que voce 
coloca em qualquer micro 
compativel com PC. 



Todo o potencial e versatilidade da 
mais completa rede local com 
uma opgao a mais. 

Nao e otimo? A nossa casa 
nova tambem. O enderego e 
esseaiembaixo. 

Aparega. 



REDE LOCAL CETUS: TECNOLOGIA SOB MEDIDA PARA VOCE. 




lnform4tl<s SA 



Rua Pinheiro Guimaraes, 43. Botafogo. Tel.: (021) 286-7575 
22281 Rio de Janeiro, RJ 

Representantes: S§fo Paulo: Enter; tel. (Oil) 533-9722- Green: (011) 287-1968 
Spress: tels. (011)287-7862/287-1918 Franca: Especo: tel. (016) 723-5000. 

Brasilia: New Computadores: tel. (061 ) 274-3977: 274-0645. Goiania: Rede Sistemas: tel. 

(062) 224-1759. Natal: Sigma: tel. (084) 221-3121. Juizde Fora: Serta. tel. (032) 212-9075. Porto Alegre: 
Som Informdtica: tel. (0512) 26-4613: Belo Horizonte: Spress: tel. (031) 225-8988. 

Salvador: Supricomp: tel. (071) 245-5735. 
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CASA OA CRIACAO 



AS LINGUAGENS DO FUTURO 



(i) e, assim, colocd-la d disposi^o de 
outras unidades de processamento. 

Cada uma das unidades de processa- 
mento usadas em OCCAM 6 denomina- 
da transputador e esse produto ja co- 
ngou a ser comercializado pela com- 
panhia INMOS. Se voce quiser obter 
maiores informa 9 oes sobre os transpu- 
tadores escreva para INMOS, P. 0. 
BOX 16000, Colorado Springs, CO 
80935. 

LINGUAGENS APLICATIVAS 

Em 1977 Johs Backus recebeu a 
maior honraria que um cientista de 
computa 9 do pode almejar: o premio 
Turing. O premio lhe foi concedido 
pela cria 9 ao do FORTRAN e das teorias 
que tornaram possivel o aparecimento 
de linguagens procedurais como Pascal, 
Ada e BASIC. Ao receber o premio, 
Backus pronunciou um discurso expon- 
do suas ideias sobre computa 9 do, mas 
nao pense que ele defendeu FORTRAN, 
Pascal e Ada em seu discurso, ao contrd- 
rio, ele chamou estas linguagens de 
gordas e fldcidas e recomendou a 
ado 9 ao do estilo aplicativo de progra- 
ma 9 ao. Seguindo a recomenda 9 ao de 
Backus, vamos examinar esse estilo. 

Os adeptos do estilo aplicativo 
tern por meta escrever programas claros 
e livres de erros. Para facditar a locali- 
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DadoS 

sistemas de banco de dados 

CURS0S 

DISPONIUEIS 

• Introdu^oo 6 Microcomputo^ao 

• DOS - PC "Sistema Operacional" 

*• UNIX "Sistemo Operacional" 

• UNGURGCM C ’’Ung. Progromo^oo" 

• dBAS€ II ’’Progromo^ao Basica" 

• dBAS€ II ’’Program. Rvon^odo" 

• d8RS€ III ’’Program. Basica" 

• LOTUS 1 -2-3 ’’Plan. €letrdnica" 

* • Framework ’’Sistemo Integrodo" 

• Symphony ’’Sistemo Integrodo" 

• Wordstar ’’Processodor de Texto” 

* 6m desenvolvimento 



MATCRIAIS DID ATI COS: Publ leases 
Tecnicas desenvolvidas em 
portugues. 

RCCURSOS DIDATICOS: Conceitos 
e exemplos praticos, atraves de 
Micros e Teloo de 72" 

CURSOS FCCHRDOS € RBCRTOS 

NOVO €ND€R€(JO 

Ruo Groelandia, 1.750 - Jordim Europa 
C€P - 01434 - Sao Paulo - SP 
Telefones: 881-4599 - 881-4032 



za 9 ^o e elimina 9 do de erros, a melhor 
estrategia e limitar-lhes a mobilidade, 
evitando que perambulem de um ponto 
a outro do programa. Podemos conse- 
guir isso se nao usarmos recursos com- 
putacionais capazes de transportar erros. 
Estes recursos que dao carona aos erros 
e, portanto, nao devem ser usados sdo: 

• Varidveis — As variaveis sdo os vei- 
culos que os erros tomam para escapar. 

• Atribui 9 oes como o LET. . . =, do 
BASIC; o : =, do Pascal; e o SETQ, do 
LISP — As atribui9(5es sdo as portas 
pelas quais o erro entra no veiculo. 

• FOR. . . NEXT, REPEAT. . . UNTIL, 
WHILE. . . DO, FOR. . . DO etc. - Es- 
tes comandos sao as estradas por onde 
trafegam os veiculos pilotados por erros. 

• GOTO - Esta instru 9 do e o desvio 
que pode tirar o erro da estrada princi- 
pal e tornar ainda mais dificil a sua lo- 
caliza 9 do. 

Mas ser3 possfvel programar sem usar 
estes recursos? Por incrivel que pare 9 a, 
a resposta e sim. Para demonstrar isto, 
vamos escrever um programa que, 
dadas as despesas e as receitas diarias 
de uma firma, calcule o lucro semanal. 
O programa fica assim em uma lingua- 
gem aplicativa: def luc =(insira + C 
(aplique -) C trans). 

Como voces podem ver, nao existem 
variaveis, atribui 9 oes ou layos neste pro- 
grama. Mas como e que ele funciona? 
Suponhamos que o apliquemos ao con- 
junto de dados ((5, 6, 4, 8, 7), (2,4, 1, 
2, 4)), onde (5, 6, 4, 8, 7) sSfo as receitas 
e (2, 4,1,2, 4) as despesas. Inicialmente 
“trans” cria os seguintes pares receita- 
despesa: ((5, 2), (6, 4), (4, 1), (8, 2), 
(7, 4)). Em seguida aplique (aplica 
a fun 9 ao aos pares formados por 
trans. A esta altura teremos: (3, 2, 3, 
4, 3). Finalmente insira “+” (colocard 
um “+”) entre os elementos deste ulti- 
mo conjunto, produzindo o resultado 
14. 

Na Universidade da Carolina do Nor- 
te, Gyula Mago estd tentando construir 
uma mdquina paralela capaz de executar 
eficientemente linguagens aplicativas. 

PROLOG 

PROLOG, a mais conhecida das cha- 
madas linguagens do futuro, provocou 
uma verdadeira revolu 9 ao na informdti- 
ca ao introduzir uma filosofia de progra- 
ma 9 ao inteiramente nova. Um programa 
em Pascal, BASIC ou C e uma receita 
de como proceder. Por esta razao, estas 
linguagens sao classificadas de procedu- 
rais. Um programa em PROLOG nao 
passa de uma descr^So de fatos, objetos 
e situa95es. PROLOG e, em suma, uma 
linguagem descritiva. Como o programa- 
dor nao diz a PROLOG como proceder, 



ela precisa encontrar sozinha seu cami- 
nho ate a solu 9 do do problema. Isto faz 
com que ela tenha necessidade de logi- 
ca e de metodos de raciocinio automa- 
tico. A logica que PROLOG usa 6 uma 
versao do calculo de predicados inven- 
tado pelo filosofo Frege. 

Vejamos como e programar em uma 
linguagem descritiva. Suponhamos que 
voce queira escrever um programa para 
administrar o pessoal de uma firma. Se 
for escrito em PROLOG, este programa 
conterd senten 9 as como as mostradas 
abaixo. 

Funciondrio nao pode ser despedido se 
Funciondrio e mulher & funciondrio 
estd grdvida. 

Funciondrio nao pode ser despedido se 
Funciondrio e sindicalista. 

Funciondrio recebe salario-famflia se 
Funciondrio tern filhos menores 8t 
Salario mfnimo vale S 8t 
Salario-Famflia 6 0.05*S*Menores. 

Funciondrio ndo pode ser despedido se 
Funciondrio ocupa cargos eletivos. 

Observe que nosso programa descreve 
varios detalhes da legisla 9 do trabalhista. 
Em nenhum moment o, porem, dfzemos 
ao computador como proceder para 
abrir arquivos, procurar informa9(5es e 
realizar cdlculos repetidos. A mdquina 
deve descobrir estas coisas contando 
apenas com a 16gica e o raciocinio 
automdtico de PROLOG. 

As pessoas fleam admiradas ao ver 
programas em PROLOG escritos por 
brasileiros com palavras em portugues. 
Como isto e possfvel? Afinal PROLOG 
foi inventada por franceses e nao por 
brasileiros. Acontece que PROLOG pos- 
sui vdrias ferramentas que lhe permitem 
adotar diferentes gramdticas. Entre estas 
ferramentas estate a declara 9 do de 
operadores e os analisadores sintdticos. 

Governo e industrias no Japdo estdo 
unidos em um esfor 90 de pesquisa e de- 
senvolvimento destinado a construir md- 
quinas paralelas capazes de executar 
programas em PROLOG. Estas mdqui- 
nas controlarao robos que trabalhardo 
no campo para aumentar a produtivida- 
de agrfcola e ajudardo pessoas idosas e 
deficientes nas tarefas do dia-a-dia. 

Mais informa9<5es sobre PROLOG, 
voce encontrard no numero 44 de MI- 
CRO SISTEMAS, no artigo “Inteligen- 
cia Artificial, quinta gera 9 do d caminho” 
de Antonio Costa e Andre Gurgel. 



Antonio Eduardo Costa Pereira 6 formado em 
Engenharia Eletrdnica pela Escola Politdcnica 
da USP. Fez mestrado em Cidncia E spac/al no 
Instituto de Pesquisas Espaciais em S. J. dos 
Campos e doutorado em Engenharia EMtrica 
na Cornell University, de Nova torque. Atual- 
mente 6 professor na USP. 
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PECAS ORIGINAIS 

NUNCA 

PREGAM PEQAS 

No momento em que for necessiria a expansao de seu ap // ou T.l. Unitron ou ainda a 
reposigao de algum dos componentes, verifique cuidadosamente se as pegas sao originals. 

Fazendo isso voce ou sua empresa estarao lucrando mais, com uma serie de vantagens. 

A primeira delas esta na garantia que a fabrica oferece para conjuntos formados com 
acessorios originals Unitron, Outra vantagem esta na atta qualidade de uma pega ou acessono 
original; voce ou sua empresa contam com a assistencia tecnica sempre presente nos 
momentos necessaries, alem disso a expansao do seu Unitron sera sempre assistida 

por tecnicos especializados. 

Guide do seu pairimdnio. Afinal pegas originals nunca pregam pegas. 




oik 

interface controtadora para 
aid duas ynidades dc disco 
ftexivei de 5 1 M". 




Graph + : 

intorface paraiofa para im- 
pfQS$ora com fun$ocs grati- 
e comandos proprios pa- 
ra as (mpressoras nactonais. 



+ T6K , + 32K, Z80: 

+ 64K E + J28K: Modulo com mtcroprocessa- 

Expansdes de RAM dor Z-30 Etiftefonsfl, peffuilindo 

com a possibilktede de sr/rcu- utiliss^io de Sistema Opera- 
tacao de J 'disk^drive 1 1 de alia cionai CF/M 
veiocidadc (pseudo-disco) 




80 cofunas: 

Mdduio pare mvtfanpe do pa- 
dmo de video pare 80 cotu- 
nas x 24 Unties. 




Outras expansoes Unitron: Interface para comunicagoesl ‘RS "232C - Memoria Buffer adicional 
para impressora - unidades de disco “SLIM” de 5-1/4 ou 8, impressoras de 80 a 125 CPS, 
modulo de cores PAL-M ou modulador de RF para conexao a TV,_- interface GP-IB para controte 
de instrumentagao, - cartao com memorias EPROM para insergao de “programas residentes". 
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mfMtadanei 

CA1XA POSTAL 14127- SAO PAULO - SP 
TELEX (Oil) 32003 UEIC BR 



SOLUqOES PARA AGENCIAS PERIFERICAS • SATELITES 
- ON-LINE LOCAL * ON-LINE PLENO * CONCENTRADORAS 



A combinagao do hardware mais 
canfiavei e do software mais 
avangado, propordona a melhor 
relagao custordesempenho do 
mercado. 




Concaniradot de egenae I regional 



Microcomputador de mesa equipado 
com unidade de disco rigido. E o 
coragao das agendas. A efe podem 
ser conectadas ate 6 osiagoes de 
irabalho, Aceita ainefa 3 unidades de 
expan&ao (discos rfgidos) 
multiplicando e preservando a 
memoria da massa. Cada disco 
rigido pode confer e atualizar 
permanenlemente 30.000 contas, 

A disponibilidade de avangado 
"software" de genenciamenlo 
(Sislema Inieralivo Multiusuario, 
.Multiprogramagao, Mufiitarefa ■ 
SlMMiVT 1 ) assegura exoepdonais 
lempos de resposta as transagoes. 




Esla^oes de trabalftof monilara^ao 



Mierocomputadores autonomos, 
ocneclaveis ao concentrador da 
agenda. Uma das eslagdes de 
1 j abalho encarrega-se da supervisao 
da rede de terminals de eaixa b de 
clientes. enquanto as demais sao 
utilizadas simultaneamente em 
tarefas administrativas: gerencia, 
abertura de contas, entrada de 
dados extra caixa, e cornu nicagoes 
com regibes conoentradoras ou com 
o CPiJ central. 




Terminal de cOenle 

Terminal-de-Ciienfe - nada mais 6 
que urn lerminal-de-caixa desenhado 
e programado para ser operado 
diretamente pelo publico Os dienies 
podem oper£- lo por teefado ou por 
passagem de carlao magnelizado. 

E conectavel ao restante do sislema 
da agenda, podendo exibir 
instrugoes, imprimir extratose 
inform agoes alualizadas sobre a 
siluagao da ooma dos clientes. com 
pnvacidade. 

Impressora de agenda - em geral as 
impressoras estarao assodadas a 
uma eslagao de trabalho. em tarefas 
qua requerem impressao de 
lisiagens, e mesmo o proprio "listao" 
da agenda. 



0 Sistema TERRA foi desenhado de 
forma a permitir uma variedade de 
combinagoes denlro de uma rede de 
agendas: 

-modo “on-line pieno" 

- modo “on-line local" 

- modo “off-line" com captura de 
dados 

- modo "off-line", "sland-alone" 
permitindo ampla "migragao" entre 
os varios ambientes. atendendo as 
particutaridades do Banco, nas 
capitals ou no inferior. 



Bracimec 

FWCiOWlUZACAG E MECAMiZACACi 



Matrix e Fabnca: Eslrada dos 
Bandeiranles, 10.710 - Jacarepagud 
CEP 22700 - TCI-: {021} 342-0484 
Telex (021) 22618RRME OR 
Fabrica Sao Paulp (Divisao Mucanrca) 
Rua Arnpbrc, 210- SoCOrro 
Slo Amaro - CEP 04762 
Tel {011)523 0566 
Tefex (Oil) 25920 RRME BR. 



Terminals de caixa 'on-line " Ou "v/l-lme, com gravador tateria c penfencos. 
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Ainda hoje, ha pessoas i{ue consideram a programagao como uma 
simples uniao de linhas. Veja neste artigo como as tecnicas 
de desenvolvimento sac fundamentais a uni bom programador 



Msuricio Costa Reis 



P rogramme: Line ou ciGfiria- 
Scgurtdo Aiirebo, program a^io 
sign i dea " L a elabora^o dc uni 
progti-ums para um campuu^ 
dor 11 . Uni prog ram a comprecnde um 
conjunto de aniens a scrcm obetlccidys 
pclo computador, kvando-o a obier os 
result ados dcsejados. Programs r* emSo, 
que segundo o proprsu Aurclio e o ato 
de "daborar um programs", necessity 
de muita criativjdade c at s e confundc 
com arte. Mas os programas t am bem 
predsam ser eBcienlcs* sendo assim, e 
nedessario o USD de (ecu teas adeqwuliu, 
to man do a programa^ao Lima verdadei- 
ra ciinciii, Dole inodo T a progmnsa^ao 
pode scr vi.sta como uma coin bii 339 ao 
de arte c dtixicia, 

A EVOLUgAO 

Os primeiros com put adores vendidos 
cosnercial mente (o primeiro foi o 
UNI VAC p cm 1951) cram grandes c 
complexes k exigiam que sens progra- 
madores fossem profissionais alt amen tc 
especializados c vivessem ts volt as com 
problemas bem esprctficos do equipa- 
rnciito. Os recursos computation u is, 
principal mente as meiTitirias, cram e seas* 
sos ttevido ao alto cuslo dos cimuiLo* 
da epoca. As diftculdadcs cram t nnim 
que faziani com que os programadores 
perdessem muito tempo com como 
f&zer ao inves tte a que faze* c, pot isto, 
os programs cram muito pouco so fisti ■ 
cados. 

S bem verdade que os computadorcs 



evolu Irani: os quo In ieial mente cram 
const ruidus com vilvubts c reles elctro- 
mecanicos (eosn put ado res da prime tm 
gempo), inram dan do lugjir aos mais 
rnodeHios. construidos coin (ransisiores. 
resist ores, diodos, etc. (computed pres 
da segunda gcra^io]. Fatal elo a este 
desenvolvimemo, houve uma pequena 
evolucio ii a programs ^sro. Anstlisando 
esta tesc a podemos dizer que os progra- 
madores eram passoas especial izadas c 
o brigades a en tender muiio do funeio- 
mimciuo in ter no do com put a dor fdcca- 
da de GO), 

A evolu^ao eletrtnica e 0 surgiimmto 
de nuvos coin ponen I es > cad a vez uieno 
res c mass baratos, conlribuiu para que 
os corriput adores feitos com circuit os 
InUgrados (uni unico circuital Ci on 
CHEF reiine as f unifies de militates 
de trausistorc^ e & a base dos compula- 
dores da terceira geratjao) sejant igtiuU 
me nle pequenos e baratus. Devi do ho 
baralcameuto natural no pre^o dos 
component ts h os computations pa&sa- 
ram a dispor de ma lores e melhoies re- 
cursos (maior velocidade de processa 
menlo, maior capaddade de memoria, 
unidades de disco e Htas maptflicas 
pequenas e elldentcs disquetc e 
winchester), perniitindo aos progiama- 
dores usar mdhor sua crialividade tia 
eiaboiB^So de ptogramas para aplica^oes 
mais sollsticadas e complcxas. 

A invent 3o do microprocessatlot 
(quase que involuntarLamcnte cm 1972, 
pela INTEL) e sua utiliza^^o nos niie-ro- 



cnmputiidorcs. mudou ainda mais o pci - 
ill do programador. Os micros „ devido 
ho baixo custo c pequeno tamunbo, 
come^ararn a invadir hres^ escobfi, 
i'dbricas c escritorios, obrlgando-nos 
a conviver com eks n lado h Jado r Somos 
pratlcamente dbrigadof a nos consunicar 
com ales, isto 4, progruma-los; daj" 
a grande corrida aos eursos de progiu- 
ntHfdo paia iiucrocompritndiires, Ssto 
acaba uao sen do uma iarefa das mais 
atduas, uma vez que os micros s&o de 
fncil maimseio u opera^To, perm it in do 
que sejam prograrnatit?^ sem ma lores 
dificuldades. Mps n*lq basla aprendcr 
uma liuguagem de programa^o e salr 
por ai programaudo (l cm gente que 
pama que basia junKar algumas linhas 
d £j programa c elc jd esai pronio!) 
h! neecssdriu um pouco mais: raduemio 
l^gicts floglca de prognmia^ao) c aplica- 
V:io de algumas tdcnicas de prograina- 
^o # basicHs para cfctMoncntc sc obter 
o resultado dcsejado, e/ou oiurws mais 
avan^adas, no sen lido de obte-bs de 
modo mais eHcknle c economics, 

A apa rente facilidade de program at 
vcm Jazcrtdq crescer razoavdtnenle o 
ndmero de novos prog ram ad Ores, que 
quasc sempre elaborani some me program 
mas simples t, quando se aventuram a 
desenvotver aigo mais compleXO, se de^ 
pa ram com dificuldades das mais va- 
rtadss: o program a acaba n;Ta funeio- 
nando; funciona com emss; funciona 
corretamente apenas cm alguns casos; 
demora dcmasiadamcnlc para resolves 
um problenta aparentementc simples: 
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Linguagem 


Criagao 


Principal area de aplicagao 


FORTRAN 


1957 


computagao numerica 


ALGOL 


1960 


computagao numerica 


COBOL 


1960 


computagao comercial 


APL 


1960 


manipulagao de dados 


LISP 


1 962 


computagao simbolica 


PL/ 1 


1964 


uso geral 


Pascal 


1 971 


sistemas de programagao 


C 


1974 


sistemas de programagao 


Modula 


1977 


tempo real 


Ada 


1974 


uso geral 


BASIC 


1960 


uso geral 


RPG-II 




comercial 


PEARL 




tempo real 


PROLOG 




inteligencia artificial 


LOGO 




inteligencia artificial 


FORTH 




sistema de programagao 


MUMPS 




manipulagao de dados 


CORAL 


1966 


tempo real 



Figiira 2 



quase sempre e inteligivel, impossibili- 
tando qualquer modificasao; rapida- 
mente se esquece seus objetivos e por 
isto 4 posto de lado; sua opera^o e 
complicada; nao permite o manuseio 
de dados e informagSes variadas etc. 

Isto nos leva a questionar a necessi- 
dade de tecnicas adequadas em pro- 
grama 9 ao, com o objetivo de se melho- 
rar a qualidade dos programas e do pro- 
gramador, evitando-se, ou pelo menos 
reduzindo-se, os efeitos dos problemas 
mencionados. 

A eficiencia e economia devem ser 
sempre nossas metas ao programarmos, 
sejamos programadores profissionais ou 
nao, de micros ou mesmo dos grandes 
computadores ( mainframes ). 

0 gasto com programa^o vem cres- 
cendo, se comparado ao custo total 
dos computadores. A figura 1 mostra 
esta rela 9 ao (percentual) ao longo dos 
anos, onde podemos perceber que ini- 
cialmente o computador propriamente 
dito tinha um custo muito alto, o que, 
com a evolu 9 ao da eletronica, foi se 
reduzindo. No mesmo penodo n3o se 
percebeu o mesmo com o software, o 
que fez, entao, que ele assumisse uma 
parceia, cada vez maior, dos custos 
totais no desenvolvimento de um pro- 
grama. Esta tendencia deve ser modifi- 




cada, ou pelo menos atenuada, pela 
conscientiza 9 ao da necessidade de investi- 
mentos no desenvolvimento de softwares 
e ado 9 ao de tecnicas corretas em progra- 
ma95o, devido 4s economias que certa- 
mente delas decorrerao. 

LINGUAGEM 
DE PROGRAMA^AO 

Inicialmente poucos eram os recursos 
disponiveis aos programadores, obriga- 
dos a trabalhar em linguagem de maqui- 
na (linguagem de programa94o do nf- 
vel 0). Este tipo de programa94o consis- 
tia na combina 9 ao de 0's e Ts (bits e 
bytes), de modo a formar o codigo 
compreensfvel pela mdquina. Cada com- 
putador possui uma linguagem de ma- 
quina propria, o que obriga o progra- 
mador a so conseguir trabalhar com um 
determinado tipo de equipamento. Com 
a evolu93o, surgiram as linguagens 
de montagem (linguagem de programa- 



9 ao do nivel 1 - Assembly Languages). 
Esta linguagem permitia que o progra- 
mador trabalhasse com mnem6nicos, 
que sao convertidos diretamente para os 
codigos binarios de mdquina por progra- 
mas montadores ( Assemblers ). 

E natural que se desejasse programar 
sem pensar nas particularidades de cada 
computador e tambem que um mesmo 
programa conseguisse rodar em equipa- 
mentos diferentes. Com estes principios 
surgiram as linguagens de programapo 
de alto nfvel (nfvel 2), que permitiam 
ao programador abstrair os conceitos 
implicitos do computador e, deste 
modo, usar melhor sua criatividade. A 
primeira linguagem a surgir foi o FOR- 
TRAN, em 1957. Na figura 2, pode-se 
ver um resumo das principals linguagens 
de programa94o. Uma referenda com- 
pleta sobre as linguagens pode ser en- 
contrada na materia “As linguagens 
de programa 9 ao”, nesta edi 9 ao. 

Hoje ainda encontramos linguagens 
dirigidas para a solu 9 ao em areas especi'- 
ficas, as chamadas linguagens orientadas 
para problemas ou linguagens de uso es- 
pecial (nivel 3). Estas sao linguagens que 
geralmente se utilizam de conceitos mais 
modemos de programa95o, como intera- 
9 ao com o programador. Um tipo inte- 
ressante de linguagem sao as chamadas 
linguagens graficas, que se utilizam des- 
tes tipos de recursos (desenhos, menus, 
tabelas etc.) na intera94o com o progra- 
mador n3o especializado, quase sempre 
um usuario. Podemos, ainda, encontrar 
programas que geram programas (veja 
MS n 9 35). 

Mas como o computador so entende 
linguagem de mdquina, estas linguagens 
precisam ser traduzidas, o que e feito 
por programas especiais chamados com- 
piladores e/ ou interpretadores. Uma 



pergunta que talvez surja aqui: e possi- 
vel programarmos diretamente em ingles 
ou portugues? Bem, as linguagens pelas 
quais nos comunicamos sa:o linguagens 
naturais, isto e, com regras gramaticais 
complexas e ambiguas, sendo por isso 
quase impossivel se fazer um tradutor 
autom4tico para elas (nesse aspecto, pes- 
quisas relacionadas com inteligencia, arti- 
ficial est4o sendo feitas, com o objetivo 
de determinar um procedimento automd- 
tico que permita ao homem se comunicar 
com a mdquina do modo mais natural 
possivel). Uma outra pergunta seria: por 
que tantas linguagens de programa 9 do 
diferentes? Sem se considerar a amb^o 
•tecnobgica dos centros de pesquisa, 
querendo sempre apresentar uma novi- 
dade em termos de linguagem, o verda- 
deiro fator determinate desta multi- 
plicidade de areas de aplica 9 do dos 
computadores (comercial, cientifica, si- 
mula 9 do, tempo real etc.) sdo as dife- 
rentes formas atraves das quais os pro- 
blemas podem ser abordados. 

ESCOLHA DA LINGUAGEM 
DE PROGRAMAgAO 

Em vista da grande quantidade de 
op9<3es de linguagens de programa94o, 
como escolber a mais conveniente? 
Para responder a esta pergunta tere- 
mos que ser praticos e analisar dois 
itens important issimos: 1 - natureza 
do problema a resolver; 2 — disponibili- 
dade ou nao do tradutor para o compu- 
tador desejado (proprio ou nSo). Primei- 
ramente devemos ter em mente que o 
computador e uma ferramenta, isto 4, 
um meio utilizado para alcan 9 ar deter- 
minado objetivo, e nao um fim em si 
mesmo. Assim sendo, antes de se pensar 
em seu uso, devemos ter total dominio e 
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conhecimento da aplicag3o que deseja- 
mos implementar (antes de programar 
urn joguinho, por exemplo, e aconselha- 
vel que se estipule todas as regras e exce- 
sses; o mesmo e valido para qualquer 
tipo de aplicag3o). Ai, entao, o compu- 
tador sera usado de de modo adequado: 
auxiliar na rapida obtengao da solugao 
mais eficiente. Este tambem e o requisi- 
te para a escolha da linguagem, segundo 
o exposto no item 1 : conhecendo a 
aplicagao, podemos conhecer a lingua- 
gem mais adequada para a sua solug3o. 

Embora a elaboragao de um progra- 
ma consista numa versao simplificada, 
isto e, na determinagao de seqiidneia 
de instrugOes que levem a solugao dese- 
jada, o fato de se dispor de uma lingua- 
gem de programag3o com estrutura ade- 
quada as formulagSes logicas propostas 
(algoritmo), fara com que o trabalho de 
programagao seja mais facil e seja ai onde 
provavelmente obteremos resultados 
mais eficazes. O item 1, que deveria real- 
mente nortear a escolha da linguagem, 
acaba cedendo a vez 3 realidade do item 
2. Vejamos: ao escolhermos uma lingua- 
gem para o desenvolvimento de uma apli- 
cagao, segundo os aspectos tecnicos do 
item 1, poderemos concluir que a lin- 
guagem escolhida n3o esta dispomvel 
(n3o existe, n3o foi fornecida etc.) no 
computador desejado. Seria, entao, 
necessario algum investimento (geral- 
mente a compra do compilador da lin- 
guagem), o que quase sempre esta fora 
de cogitagao, por questoes econSmicas. 
Acaba acontecendo o indesejavel: a 
aplicagao e desenvolvida numa lingua- 
gem dispomvel e n3o na aconselhavel. 
Podemos, ainda, ter outra situagao, on- 
de a linguagem e determinada a priori , 
seja por so se dispor de programadores 
que conhegam apenas determinada lin- 
guagem, seja pelo chefe intransigente 
que determina, sem qualquer criterio 
tecnico, a linguagem a ser utilizada. 
Esses problemas, apesar de indesejaveis, 
sao comuns ao nosso dia-a-dia e nao se- 
rao discutidos aqui. Atualmente as lin- 
guagens mais disseminadas e conhecidas, 
para uso em micros ou nao, s3o o 
BASIC, o COBOL, e o FORTRAN, e 
a maioria dos programas acaba sendo 
desenvolvida nelas. 



COMPILADORES 
E INTERPRET ADO RES 

Quando dizemos que uma linguagem 
esta dispomvel para um computador, 
queremos dizer que existe nele um pro- 
grama tradutor daquela linguagem. Ha 
duas formas de executar esta tradugao: 
na primeira, o programa escrito na lin- 
guagem de programagao e todo tradu- 
zido para a linguagem de mdquina, sen- 
do, entao, possivel a sua execugSo. A 



programs- fonte 
em linguagem 
de programagao 



programa- fonte 
em linguagem 
de programagao 



COMPILADOR 



INTERPRETADOR 



programa-ob jeto 
em linguagem de 
maquina 



execugao de 
► trechos do 
programa 



Figura 3 



COMPILAQAO 



INTERPRETAgAO 



Execugao mais rapida 

Permite estruturas de 
programagao complexas 
e otimizagao de codigo 



Necessita de pouca 
memoria 

Facilidade de depura- 
gao 

Permite estruturas di 
namicas de programagao 

Tradugao em uma unica 
etapa 



DESVANTAGEM 



Necessita de muita memoria 

Demora na corregao de um 
erro apos sua identif icagac 



Programas nao modificaveis 
dinamicamente 

Varias etapas de tradugao 
Execugao lenta 

Estruturas relativamente 
simples 



Figura 4 

este tipo de tradugao chamamos de 
compilagao, e ao programa tradutor 
de compilador. A outra forma seria a 
tradugao de partes do programa de cada 
vez e a sua consequente execug3o. Pe- 
las suas caracteristicas, este tipo de tra- 
dugao e chamada de interpretagao e e 
feita por um interpretador. A figura 3 
mostra o funcionamento da compiIag5o 
e interpretagao. 

Temos, entao, que algumas lingua- 
gens sao compiladas e outras interpre- 
tadas, podendo existir, ainda, outras dos 
dois modos. Esta caracteristica pode 
determinar uma boa performance no de- 
senvolvimento de um programa. A Figu- 
ra 4 mostra a caracteristica de cada 
tipo de tradugao. Quando possivel, 
uma boa pratica e o desenvolvimento 
de um programa usando um interpre- 
tador, devido 3s facilidades no seu de- 
senvolvimento. Quando este estiver 
pronto e aprovado, deve-se usar o com- 



pilador da mesma linguagem, pela maior 
rapidez de processamento que isto acar- 
reta. 

Atualmente os programas tradutorcs 
quase sempre sao uma mesclagem de 
compilador e interpretador, numa tenta- 
tiva de se aproveitar as vantagens e des- 
prezar as desvantagens de cada metodo. 

ALGORITMOS E FLUXOGRAMAS 

Uma etapa importante no desenvolvi- 
mento de um programa e a sua abstra- 
gao, isto e, se pensar livremente na solu- 
gao de um problema para, entao, fa- 
zer o programa. 

Chama-se de procedimento a uma se- 
qiiencia de passos que conduzem a 
solugao de um problema, denominando- 
se algoritmo, no caso de ser um procedi- 
mento finito (veja no artigo Uma Ques- 
tSo de Logica , em MS n ? 24). Um exem- 



^ROBLEM^^i ^ 


ALGORITMO 


i ^ ^soluqAo^ 


EN?RADA C 


PROGRAMA 


1 is DADOS DE ^ l \ 

^ SAfDA ■►(soLugAc y 





Figura 5 
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O SOFTWARE PARA O SEU MICRO 



F = pode ser gravado em fita K7 
J = uso obrigatorio de joystick 
48 = requer 48 Kde RAM 
64 = requer 64 K de RAM 

JOGOS PARA APPLE II 

- CrS 50.000 - 

Sabotage (F) — evite os paraquedistas 
Apple Cider Spider - ajude a aranha 
Gama Goblins (F/J) — jogo tipo Invasores 
Taxman (F) — labmnto tipo Pac Man 
Taxman II — nova versao 
Night Mission — jogo tipo Pinball 
Sargon — jogo de xadrez 
Draw Poker (F) — jogo de poker 
Blackjack (F) — jogo de 21 (cartas) 

Checkers (F) — jogo de damas 
Fast Gammon (F) — jogo de gamao 
Othello (F) — jogo de tabuleiro 
Frogger (F) — salve o sapo 
Donkey Kong — Mario contra o gorila 
Lode Runner - pegue os tesouros 
Talon — voce e um cavaleiro voador 
Olympic Decation — jogos olimpicos 
Space Raiders (F) — defenda a galaxia 
Norad (F) — defendase dos Russos 
Crossfire (F) — fogo cruzado, um perigo! 

Bugg Attack (F) - jogo tipo Centopeias 
Gorgon (F) - jogo tipo Defender 
The Eliminator (F) - combate espacial 
Night Crawler (F) — enfrente as Centopeias 
Space Eggs (F/J) - ca<?ar ovos espaciais 
Autobahn (F) — corrida de carros 
Alien Typhoon (F) — jogo tipo invasores 
The Asteroid Field (F) — tipo Asleroides 
Buzzard Bait (F) — guerra contra urubus 
Ceiling Zero (F/J) — ataque espacial 
Hard Hat Mack — perigos na construpao 
Head On (F) — jogo de corrida 
Choplifter (F/J) — resgate com helicoptero 
Sea Dragon — pilote o submanno 
Spy’s Demise (F) — jogo de agente secreto 
Star Blazer (F) — combate aereo 
Viper (F) — alimente a cobra 
Wave Navy — combate no mar com avioes 
Cavern Creatures — penetre na caverna 
Moon Patrol (F) — patruiha lunar 
Ms. Pac Man (F) — a namorada do Pac Man 
Mario Bros (F) — Mario contra o gorila 
Buck Rogers — pilote uma nave em “Doom" 

Pitfall II — aventuras nas cavernas perdidas 
Quest for Tires (J) - agao na pre-histooa 
Castle Wolfenstein - engane os nazistas 
Beyond Castle Wolfenstein — mate Hitler 
Aztec — decifre a piramide azteca 
Stellar 7 — combate no espago em 3D 
Ribbit (F) — jogo tipo Frogger 
Super Buny — combata as pragas 
Microbe — aventura no corpo humano 
Serpentine - combate entre serpentes 
Alien Ambush (F/J) — jogo tipo Arcade 
Out Post (F) — defenda a estagao espacial 
Defender (F/J) — defender original 
Dog Fight II (F) — confronto de jatos 
Star Trek — Jornada nas Estrelas 
Space War — guerra espacial 
Guardian — defenda se em um labinnto 
Jellyfish — pilote um submarino 
Swashbuckler (F) — duelo de espadachms 
Swashbuckler II - nova versao 
Temple Apsai — aventura no templo 
Flight Simulator (F) — simulador de voo 

- CrS 100.000 - 

Karateka - perfeita simulagao de karate. Enfrente varios 
adversarios e liberte a prmcesa do Shogun 
Conan — localize e destrua Volta em varias fases e com 
diferentes obstaculos. Aventura grafica baseada no filme 
(2 faces de disco). 



Gunball — opere uma mcnvel fabnea de chicletes. 
Ghostbusters (J) — monte uma empresa de caga aos 
fantasmas e comece sua aventura. Baseado no filme (toca 
o tema musical). 

Summer Games (64) — 8 modalidades completes de 
atletismo dos emocionantes jogos olimpicos de verao. Escolha 
o pais e ouga seu hmo sempre que subir ao podium (2 faces 
de disco). 

SPY vs SPY — divertida agao de espiao contra espiao. baseada 
nos famosos personagens da revista MAD 
Droll — fantastica perseguigao com varias fases. Graficos 
mcriveis e agao rapida. 

Sky Fox (J/64) — super simulador de voo ccm incriveis 
situagoes de combate em varios niveis. Graficos sofisticados. 
Dark Crystal — aventura grafica baseada no filme “0 Cnstal 
Encantado". Ache o fragmento do cristal. passando por 
diferentes cenarios e enfrentando os obstaculos de um mundo 
onde reinam a magia e o perigo (4 faces de disco). 

Flight Simulator II - pilote um Piper 181 totalmente equipado. 
atraves de realisticos cenarios, de Nova York a Los Angeles. 
Quando voce estiver preparado enfrente um combate real da 
l. a Guerra Mundial. 

Mask of the Sun — aventura grafica, No Mexico, voce deve 
achar os tesouros perdidos de uma antiga civilizagao. 
Empolgante desafio (2 faces de disco). 

Kabul Spy — thriler de espionagem tendo o Afeganistao temo 
cenario. Envolvase nesta trama e divirta-se (2 faces de disco). 



UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA APPLE I 

- Cr$ 150.000 - 
Visicalc - plamlha de calculos 
Visiplot/Visitrend — gerador de graficos 
Visldex — orgamzador de atividades 
Vislfile - gerador de banco de dados 
Visichedule — analise fmanceira PERT/CPM 
Visiterm - utilitario de comumcagao 
Apple LOGO — compilador 

Apple FORTRAN - compilador 
GraFORTH - compilador 
Locksmith 5.0/F - utilitario de copia 
Nibbles Away II/C3 - utilitano de copia 
The Graphics Magicians - ammador grafico 
The Graphics Solution — editor de graficos 
Print Shop — gerador de impressos graficos 

- CrS 200.000 - 

Apple PASCAL - compilador 
Multiplan — plamlha de calculo 2.“ geragao 
Take 1 • super ammador grafico 
TASC • compilador BASIC 



JOGOS PARA CP-300/CP-500 
- CrS 50.000 - 

Flight Simulator (F) • simulador de voo 

Olympic Decation (F) - jogos olimpicos 

Hoppy (F) • Salve o sapo 

Armored Patrol (F) • patruiha de tanques 

Asteroid (F) - destrua os asteroides 

Lunar Lander (F) • pouse nas crateras da Lua 

Alien Defense (F) - proteja se dos invasores 

Supernova (F) • agao no espago 

Meteor Mission (F) - cagada espacial 

Outhouse (F) • proteja o seu banheiro 

Robot Attack (F) - destrua os robos 

Sea Dragon (F) • pilote um submarino 

Missile Atack (F) - defenda sua cidade 

The Eliminator (F) • enfrente o gorila 

Duel Droid (F) • lute espadas com o robo 

Tunel Vision (F) • escape do labinnto 3D 

Patrol (F) • elimine a frota inimiga 

Scarfman (F) - jogo tipo Pac Man 

Cavern (F) • escape vivo da caverna 

Penetrator (F) - aprofunde-se nas cavernas 

Stelar Scort (F) • defenda-se da frota inimiga 

Assault (F) - fuja dos ageis immigos 

Demon Seed (F) • acabe com os enormes passaros 



Cosmic Fighter (F) • jogo tipo Invasores 
Panik (F) - escape dos robos 
Pinball (F) - tipo fliperama 
Crazy Painter (F) • pmte a tela, se puder! 
Chicken (F) - ajude a galmha 
Galaxy Invasion (F) • tipo Invasores 
Sargon (F) • jogo de xadrez 
Asllo (F) • aventura grafica 
Zork • super aventura 
Spook House • aventura grafica 
Toxic Dumpslte • aventura grafica 
Adventur • 4 aventuras diferentes 
FucFuc • programa pornografico 



UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA 
CP-300/CP-500 

- CrS 150.000 - 

Creator - gerador de programas BASIC 
Visicalc — planilha de calculos 
Bascom — compilador basic 
Scripsit — processador de textos 
Multcopy - copiador de programas 

- CrS 200.000 - 

Clone III - copiador rapido de disco 
ACCEL 3/4 — compilador basic (fita/disco) 

- 250.000- 

NEWD0S/80 2.0 — sistema operacional 
D0SPLUS 3.5 - sistema operacional 
LDOS 5.1.3 — sistema operacional 
Arranger II — arquivo de diretorios 
Profile 111+ - gerador de banco de dados 
SuperSCRIPSIT - processador de textos 
ZEUS - super editor assembler 
DisnDATA — super disassembler 

- CrS 300.000 - 

Producer - gerador de programas 
Super Utility 3.2 — super utilitario 



JOGOS PARA SPECTRUM/TK 90 X 
- 40.000 - 

Fighter Pilot (48) - pilote um F-15 Eagle 
Flight Simulation (48) - simulador de voo 
Hungry Horace • divertido Pac Man 
Horace & Spiders enfrente as aranhas 
Meteors • Destrua os meteoros e naves 
Combate Zone (48) batalhas de tanques em 3D 
Terror Daktil 4D (48) • agao na terra perdida 
Astro Blaster • defenda o imperio do mimigo 
Trader (48) • comercio e agao no espago 
Styx (48) • ande no labinnto e mate a bruxa 
Tutankhamun (48) - explore a tumba do Farao 
Missile • destrua os misseis. 3D 
Arcadia • sobreviva na travessia fatal 
Space Intruder • jogo tipo Invaders 
Tornado (48) • pilote o aviao. Cenario em 3D 
Planetoids • aventura espacial com combate 
AD Astra (48) - salve os soldados. Agao em 3D 
Galaxy Attack • varias fases no espago 
Chess • jogo de xadrez 

Android 2 (48) • mate os robos. Cenario em 3D 
Escape • saia do labinnto sem ser morto 
Lab 3D • sera que voce sai dessa? 

Ground Attack • jogo tipo Penetrator 
VU 3D • utilitario grafico. Telas em 3D 
VU Calc - plamlha eletromca de calculos 
VU File - arquivo de dados para uso geral 
Specforth • compilador Forth 



Desejo receber os seguintes programas pelos quais estou enviando um cheque nominal a ATI Editora Ltda., Av. Pres. Wilson, 165 - Grupo 1210 - Centro, CEP 20.030 
Rio de Janeiro - RJ. Despesas de correio ja incluidas. ( ) Desejo receber um catalogo GRATIS. 

Computador: ( ) CP-300/CP-500 ( ) APPLE II ( ) SPECTRUM/TK 90X. ITEM(s) PREQOCrS 

Com: K RAM. Desejo os programas em: ( ) FITA ( ) DISKETTE. 



TOTAL CrS 



Softline - Av. Graga Aranha, 145, Slj. 01 - Centro - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20.030 - Tel.: (021) 262-6968 










Flta Impressora Naclonal ou Importada 

Ugue 2744845 

FormulArio Continue 1, 2 ou 3 vi as 

Ugue 2744845 

Aqueie Arquivo para diskettes 5. 1/4 " ou 8" 

Ugue 2744845 

Pastas para Ustagens 80 e 132 colunas 

Ugue 2744845 

Etiquetas Adesivas em Formuldrio Continuo 

Ugue 2744845 

Diskettes 5. 1/4 " ou 8" (5 anos de garantia) 

Ugue 2744845 

Reebobfnagem em Nylon e Polietileno 

Ugue 2744845 



N6s temos tudo isso, e muito mais... 

* Pronta Entrega 

* Qualquer Ouantidade 

i * Garantia de Qualidade 



SEJANOSSO 

COLABORADOR! 

Caso nosso leitor tenha 
desenvolvido qualquer tipo de 
programa (jogos, utilitarios, 
aplicativos e etc.), nos queremos 
publica-lo. 

Envie seu programa para MICRO 
SISTEMAS, acompanhado de um 
breve curriculo, endereco e 
telefone para contatos. Nao se 
esqueca, cada programa deve ser 
acompanhado de copias em 
disco ou fita. 

Se ele for editado por MICRO 
SISTEMAS, o colaborador 
recebera uma remuneracao; caso 
contrario devolveremos os 
originais. 



/Micro 



RIO - Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, 
Centro, CEP: 20030, Rio de Janeiro, RJ 
SAO PAULO - Rua Oliveira Dias, 153, Jardim 
Paulista, CEP: 01433, Sao Paulo, SP. 
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Figura 6 



plo comum de algoritmo e a receita de decisiva. 

um bolo; acompanhando as instru^Oes Na medida do possi'vel, o algoritmo 
da receita, uma cozinheira pode facil- deve ser independente da linguagem 
mente fazer um bolo. de programa 9 ao, muito embora acabe 

O algoritmo e introduzido no compu- sendo influenciado pela escolha de uma 

tador atraves de um programa, ou seja, delas. 

um programa e um algoritmo escrito Sao comprovadamente reconhecidas 
em linguagem de programa^o (enquan- as vantagens de ilustragOes, dos mais 

to a receita e um algoritmo escrito em variados tipos, sobre o texto em geral 

portugues!). Portanto, um programa tra- (“Um desenho vale por mil palavras”). 

duz um fluxo logico de execu^ao a ser Fluxograma e a representa^ao de um 

seguido pelo proprio computador, atra- algoritmo atraves de simbolos especiais, 

ves de suas instru^oes. Sendo assim, para sendo particularmente util para visuali- 

algumas condigoes iniciais ou dados de za^ao do processo envolvido e tambem 

entrada (ingredientes), acarretarao da* importante ferramenta de documenta- 

dos de sai'da, condi^oes finais ou resul- 9 §o de programas. Veja na figura 6 al- 

tados (o bolo). A Figura 5 mostra as guns simbolos mais comuns utilizados 

concepsOes c uso de algoritmos. na confec 9 ao de fluxogramas. 

Quase sempre encontramos mais de 

um algoritmo para solucionar um pro- ESTRUTURA DA INFORM AQAO 
blema. A escolha de algoritmos eficien- 

tes ira influir, de modo decisivo, na efi- Em programa 9 ao, o primeiro concei- 
ciencia geral do programa. O esfor 9 o to assimilado e o de a 9 ao (por exemplo, 

dispendido na elaborate de um bom o computador trabalha para obter um 

algoritmo e recompensado por uma re- resultado com rapidez). E e esta a ima- 

du 9 ao no tempo de desenvolvimento, gem que Fica. 

testes do programa etc. Pode-se optar A organiza 9 ao adequada da informa- 
por utilizar algoritmos ja prontos, desde 9^0 tern grande influencia na a 9 ao. Um 

que se encontre um que se adapte 3s exemplo tipico e o dicionario, onde as 

condi 9 oes do problema (por exemplo, palavras estao distribui'das em ordem al* 

algoritmos de ordena 93 o, inversao de fabetica, sendo bem mais simples o ato 

matriz, calculo de presta 93 o etc.), sen- de localizar uma palavra qualquer. 

do, as vezes, necessarias algumas modifi- Agora tente imaginar um dicionario 

ca 95 es. com suas palavras distribui'das aleato- 

No desenvolvimento do algoritmo riamente! E logico que houve um dis- 

(a 9 ao), a escolha adequada da estrutura pendio de trabalho para organiza-las, 
de dados (informa 9 ao) tern influencia mas valeu a pena. 

.w«\ 

MICRO SISTEMAS, agosto/85 



Filiada a Abicomp 




Liberdade cle Escolha 




EM-1275 

Multimodem - O modem 
profissional tambem 
para micro. 



A ELEBRA esta lancando 0 MULTIMODEM 




- 0 modem que vale por tres. Um equipamento profissional que 
voce tambem podera usar com 0 seu micro. 

Ele opera em 300 bps, 1200 bps e 1200 bps com canal se- 
cundario de 75 bps, para que voce tenha a liberdade de in- 
terligar-se a qualquer rede de comunicagao de dados ou 

qualquer Tele-servigo. I 

EM- 1275 MULTIMODEM. Aaltatecnologiaemmodem, 
multiplicada por tres. Para voce ter liberdade total de escolher 
a melhor maneira de se comunicar. 

Modems ELEBRA. Produtos com passado, presente e muito fiituro. 

elebra telecon 



• Resposta automatica (opcional) 

• Opera em linhas comutadas ou de- 
dicadas a 2 ou 4 fios 

• Versao mesa ou bastidor 

• Desconexao automatica ao termi- 
no da transmissao 

• Loops (opcional) 

• Padraode teste 

• Chave voz/dados 

• Segue as recomendacoes CCITT e 
TELEBRAS. 



Empresa controlada por Docas S.A. 

Vendas: Av. Eng." Luiz Carlos Ben-ini, 1461, 

Sao Paulo - SP CEP 04571 - Fone (011) 533-9977 
Telex (Oil) 25131 

Filial Rio: Av. Rio Branco, 50-11 ." andar, CEP 20090 
Fones (021 ) 233-0223/233-2220/233-3977. 



AELEBRA S.A. - AV. RIO BRANCO, 50- 1 1.“ AND. -CEP20090- RIO DE JANEIRO- RJ 

Nome 

Empresa Cargo 

Endereco 
Telefone.. 



□ Solicitooenviodefolheto 
Q Solicito visita de um Representante 



Kamal 



Cidade 



Estado 
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ESTRUTURAS 

HOMOGfiNEAS 


Operagoes possiveis. 


VETORES e 
MATRIZES 


Acesso; alteragao. 


TABELAS 


Pesquisa alteragao, inclusao, exclusao. 


LISTAS 
LINEARES, 
ENCADEADAS , 
DUPLAMENTE 
ENCADEADAS f 
CIRCULAR 


Obter/alterar ; inserir/remover , concatenar, 
localizar, determinar tamanho. 


FILAS 


(estrutura FIFO-First In First Out) inserir 
no FIM, retirar do INfCIO. 


PILHAS 


(estrutura FILO-First In Last Out) inserir 
no TOPO, retirar do TOPO 


GRAFOS 


Visitar no, retirar no, calcular distancia 
entre nos. 


Arvore 


Calcular tamanho. 


ESTRUTURA 

heterogEnea 




Registro ( f ormado 
de elementos de 
tipos diferentes) 


Acesso, alteragao 
(os registros poderao 
formar estruturas homogeneas. 
Ex.: pilha de registro)* 



Figura 7 

Em programatjao, as informa9oes sao 
armazenadas sob a forma de bytes. No 
entanto, as linguagens de programa92o 
permitem se abstrair o modo como a 
informa9ao e armazenada e que se veja 
estes bytes como caracteres, numeros 
inteiros, numeros reais, etc., que podem 
ser agrupados para formar estruturas de 
dados. A figura 7 lista as estruturas de 
dados mais conhecidas, sendo que al- 
gumas linguagens de programa9ao per* 
mitem implements -las mais facilmente 
que outras, como e o caso do Pascal. 

As formas, como as informa90es, 
sao armazenadas em disco, disquetes, 
etc. e tambem merecem aten9ao, pois 
determinarao uma boa performance em 
programas que trabalham em disco. 
Assim, e importante o conhecimento 
das organiza9oes de arquivo em disco, 
como se ve na figura 8 . A correta defini- 
gSo de arquivos necessita de conheci- 
mentos a nivel de analista de sistemas, 
muito embora possa ser feita por um 
bom programador. 

QUALIDADE DO PROGRAMA 

Do mesmo modo como pensamos em 
qualidade de produtos industrial, po- 
demos pensar em qualidade de progra- 
ma. Com o crescimento da complexida- 
de do uso do computador, torna-se cada 
vez mais dificil se assegurar niveis mi'ni- 
mos de qualidade, apesar de existirem 



ORGANIZAgAO 


ACESSO 


seqOencial 


seqOencial 


RELATIVO 


seqOencial, dinAmico 


INDEXADO 


seqOencial, direto 





Figura 8 



varips metodos para sua determina9ao. 

E claro que e possivel desenvolver 
programas de boa qualidade de forma 
pouco sistematica, mas isto e eventual 
e quase sempre conseguido por pessoas 
talentosas (is quais n 5 o podemos deixar 
de atribuir o emprego inconsciente de 
metodos). Concluimos, entao, haver ne- 
cessidade da existencia de padrOes a se- 
rem seguidos no desenvolvimento de um 
programa. Apos definir a qualidade 
desejada, e necessario se estabelecer cri- 
terios para avalia-las (controle de qua- 
lidade), o que e feito, em algumas eta- 
pas, no desenvolvhnento do programa. 

Podemos levantar algumas qualidades 
desejaveis em um programa: utilidade - 
obter resultados corretos; utilizabilidade 

- ser de fScil ope^ao e intera9ao com 
outros programas; monitorabilidade — 
permitir a med^So de seus recursos 
(se necessSrio); evolutibilidade - permi- 
tir adapta90es e mudan9as; rentabilidade 

- apresentar resultados com gastos mi- 
nimos. Tudo isso sera conseguido se 



o programa apresentar as seguintes 
caracteristicas: modularidade — ter par- 
tes logicamente independentes; padroni- 
za9ao — obedecer padrOes na nota9So, 
simbologia e terminologia em rela9§fo 
a outros programas; simplicidade - n£o 
deve utilizar tecnicas obscuras ou des- 
necessariamente complexas. Estes con- 
ceitos devem estar sempre em mente, ao 
se programar. 

FASES DO DESENVOLVIMENTO 

Programar n&o e, como foi dito,jun- 
tar linhas de programa. A determina9ao 
precisa de seus objetivos, ate a avalia- 
9ao de seus resultados, deve obedecer 
certas tecnicas de elabora9ao. 

Na aplica9ao das tecnicas, e sugerido 
o metodo de refinamento sucessivo 
{top-down), que, na verdade, e um me- 
todo bem generico e, por isso, pode 
ser aplicado em qualquer tarefa do nos- 
so dia-a-dia (dividir o problema inicial 
em subproblemas cada vez menores ate 
que eles tenham uma solugSo dire- 
ta. EntSo, dcve-se reuni-los para compor 
a solu9ao do problema original). Com 
esta pratica teremos programas modula- 
res. 

0 ciclo de vida para um programa, 
ou as fases de seu desenvolvimento, 
pode ser dividido em: concep9ao, espe- 
cifica9ao, projeto, implementa9ao e ma- 
nuten 93 o. 0 controle da qualidade des- 
tas fases e feito atraves de: avalia9ao, 
valida9ao, verifica9ao e teste (figura 9 ). 

Vejamos agora a defin^So de alguns 
conceitos relacionados ao ciclo de vida 
dos programas: 

concep9ao - determina 93 o dos proble- 
mas a serem resolvidos, do modo mais 
informal possivel. 

especifica9ao — determina9ao dos obje- 
tivos do programa. Compreende o levan- 
tamento das caracteristicas que o pro- 
grama deve apresentar de modo a aten- 
der seus objetivos, isto e, resolver eficien- 
temente um problema (pre -projeto). 

avalia9ao - estudo metodico para deter- 
minar se a especifica 93 o realmente leva a 
solu9ao do problema. 
projeto - desenho logico da implemen- 
ta9ao e concep9ao do algoritmo. Nesta 
fase tambem e' definida a estrutura de 
informa9ao a ser utilizada; e a parte 
mais importante da programa9ao, pois o 
programa sera construido diretamente a 
partir do que foi definido, merecendo, 
ent 5 o, maior aten9ao do programador. 
Apesar de n£o desejavel, a linguagem de 
programa9ao a ser utilizada influential 
nesta fase. 

verifica9ao — determina9ao sistematica 
se o projeto apresenta incorregOes em 
relagao a especificagao. Esta fase tam- 
bem e importante, uma vez que pode 



CONCEPgAO 




ESPECIFICAgAO *«• AVALIAgAO 




Figura 9 - Ciclo de vida de um programa 



determinar otimizagoes no projeto origi- 
nal. 

programagao - uma vez que o desenho 
logico do programa ja foi feito na fase 
do projeto, resta, entao, implementa-lo 
sob a forma de um programa, atraves 
de uma linguagem de programagSo (es- 
colhida segundo criterios expostos ante- 
riormente). Alguns conceitos importan- 
tes como modularidade e clareza foram 
definidos no projeto (programagao es- 
truturada). Apesar disto, esta fase deve 
ser feita permitindo-se liberdade de esti- 
lo no alinhamento de comandos (blocos, 
modulos, etc.), escolha adequada de no- 
mes e variaveis e coloca 93 o de comen- 
tarios (documenta9ao). 0 programa de- 
ve tambem garantir as caracteristicas 
de modifica9ao, para facilitar as etapas 
seguintes (teste e manuten$So). 
verifica9ao - demonstra9ao sistematica 
da consistency, amplitude e corre9ao do 
programa, isto e, se ele e coerente com o 
projeto e atende a toda a especifica92o e 
se o faz corretamente, ao mvel do pro- 
grama propriamente dito, ou seja, sua 
estrutura interna (instru90es, dados, 
etc.). 

valida9ao - determina9Jo sistematica se 
o programa atende as especifica9Ses ex- 
ternas em rela9^o as suas interfaces (co- 
munica 95 o com outros programas e com 
seu usuario). A qualidade externa deve 
ser avaliada sob o enfoque do usua'rio, 
observando-se falhas e sugerindo modi- 
fica9oes. 

depura^ao ( debugging ) - ato de corrigir 
erros sintriticos (escrita errada) e logicos 
(pontua 93 o equivocada, etc.) que po- 
dem ocorrer quando o programa foi co- 
dificado (escrito) e/ ou digitado (trans- 
crito para o computador). 
certifica9ao — comprova9ao geral se o 



programa funciona como um todo e 
pode envolver outras outras etapas, pois 
estas tern a fun9^o de analisar alguns as- 
pectos isoladamente. 
teste — verifica 93 o sistematica do fun- 
cionamento do programa para varios 
conjuntos de dados. Esta fase so conse- 
gue provar a existencia de erros e nun- 
ca a sua ausencia, por isso deve ser bem 
projetada e executada. Nela 6 avaliado 
o comportamento do programa em rela- 
9ao ao mundo real (a valida9^o realizou 
o mesmo trabalho, de modo subjetivo, 
em rela92o &s caracteristicas internas). O 
teste de um programa deve esgotar, de 
maneira sistematica, todas as possibili- 
dades de execu9ao, de forma a prever 
falhas que seriam indesejaveis, caso 
ocorressem durante seu funcionamento 
normal (opera9ao). 
opera9ao - utiliza9ao do programa. 
manuten9ao — corrigir, adaptar, melho- 
rar e expandir as caracteristicas de um 
programa. Muito cuidado deve ser to- 
rnado no sentido de se fazer altera9oes 
coerentes com a especifica92o inicial e 
todas as etapas seguintes. Nesta fase 
podemos concluir que o programa esta 
remendado demais, o que acaba provo- 
cando muito esfor90 no sentido de faze- 
lo continuar funcionando corretamente, 
sendo, enta:o, necessario refaze-lo (nova 
especifica9ao), fechando, assim, seu ciclo 
de vida. 

Pode-se perceber que a programa9ao 
propriamente dita, isto e, o ato de se 
sentar num micro ou terminal de com- 
putador e fazer/testar o programa (bem, 
isto e o que a maioria dos velhos e novos 
programadores chama de programar!), 
ocupa um papel quase que secundario 
na elabora 93 o de um programa. Isto 
porque os outros processos envolvem 



Edifdes 







DOHiNE 0 SEU COMPUTADOR COM OS 
L i VROS MS EDI COES MICRO-KIT 



MICROKIT 




CURSO DE BASIC 

TK82. 83. 85, CP2I8 E OUTROS 

VOL. 1 - CR$ 32.000 

1E0RIA, ElEUPLOS E EXERCfciOS RE- 
SOLVIDOS EXPLANADOS EH 10 AULAS. 

E UN LIVRO DIDA'TICO. 

VOL. 2 - 3. ed. - CR« 32.000| 

TEN COHO Q8JET1VQ COMPLEMENT AR 0 
VOL . 1 . PROCURA CONDUZIR 0 USUARIO, 

A CONSTRUIR SEUS PROPRIOS PRD6RA- 
HAS. TODOS OS PR06RAHAS POSSUEM 
RESPECT 1 VO FLUIOGRAHA E UNA EXPLI 
CACAO COMEMTADA DA SUA H0NTA6EH. 

E UH LIVRO DIDATICO. 




77 PROGRAHAS PARA A L INHA APPLE 
P/OS COMPATIVEIS CON APPLE E TK2000 

3. ed. - CR$ 38.000 

ATRAVES DE J060S E PROGRAHAS EDUCA- 
T I VOS VOCE SERA' IHDUZ1D0 A PENSAR, 
RESOLVER PROBLEMAS, E TONAR CONHE- 
CIMENTO DE COHO P0DER4 USAR BEN 0 
COMPUTADOR, DE FORHA SIHPLES E Dl- 
VERTINDO-SE. 



oiwim AoiMfr* c Atimv 

programas 

comerclais 

da llnhci ariple 




PROGRAHAS COHERCIAIS DA LINHA APPLE 

P/OS COMPATIVEIS COH APPLE E TK2000 

IRAS A LISTAGEH CONPLETA DOS PRO- 
GRAHAS, OOCUHENTACAO E FLUXOGRAHA. 

[VOL.l - 2. ed. - CR$ 42.000 

HALA-DIRETA, CONTROLE DE ESTOQUE E 
CONTAS A PAGAR E RECEBER. 

VOL. 2 - CR$ 42.000 

UTILITARIO DE ARQUIVOS, CADASTRO DE 
CLIENTES COH ENISSfc) DE FATURAS/ 
DUPLICATAS E CONTROLE DE VENDAS. 



USANDO 0 VISIPLOT 

CR* 38.000 

0 AUTOR FAZ UHA AN^LISE CONPLETA E 
EXEHPLIFICABA DO PROGRAHA VISIPLOT 
(GRAF I COS) E HOSTRA COHO TIRAfi DA- 
DOS. OU SEJA , 1NTERAGIR, COH OS 
PROGRAHAS VISICALC E SUPERVISICALC. 



BSSenBLEB 



USANDO 0 ASSENBLER 6502 
P/OS COMPATIVEIS COH APPLE E TK2000 

CR* 62.000 

EIEHPLOS PRATICOS E DESCRIQAO DAS 
INSTRUCOES DO HICROPROCESSADOR 6502 
QUE PODERAO SER APLICADAS EH QUAL- 
ODER COHPUTADOR OUE TENHA ESTE HI- 
CPOPROCESSADQR. ESTE LIVRO PODE 
SER USADO POR UHA PESSOA OUE NUNCA 
PROGRAHOU ANTES 0 ASSEHBLER. 



FACA SEU PEDIDO JA* 



PCURSO DE BAS1C-V1 

□ CURSO DE BAS1C-V2 

□ 77 PROGRAHAS 

□ PROG.COHERCIAIS-V) 



□ PROS . COMERC I A I S-V2 
□USANDO 0 VISIPLOT 

□ USANDO 0 ASSEHBLER 



NONE 

| END 

I CEP Cl DADE ESTADO 

I ENVIE UH CHEQUE NOMINAL PARA ATI EDITORA LTDA. 

I AV.PRES1DENTE NILSON, 165 6RUPQ 1210/1216 
• CEP: 20030 - RIO DE JANEIRO - R.J. 

| CHEQUE BANCO VALOR 
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1CEHTRAL1ATA 

_J Com e RtiprespniacoHS Lida 

SUPRIMENTO E 
COISA SERIA 



• DISKETES: 5 1/4 e 8" e fitas magneticas 
-marca DATALIFE VERBATIM 

• ETIQUETAS PIMACO - PIMATAB 

. FORMULARIOS CONTI'NUOS E PASTAS 




Figura 10 




• FITAS P/IMPRESSORAS EM GERAL 
. ARQUIVOS PARA DISKETTES 



PRODUTOS COM 
GARANTIA 
E EINJTREGA 
IMEDIATA 



AV. PRES. VARGAS N? 482 GR. 201/203 
Tel.: KS (021) 253-1120 
Telex: (021)34318 




nTiENcnci: 

EMPRESAS 
SOFTWARE-HOUSES 
CENTROS DE INFORMACAO 



NHO l-EIITH ESTE ITRIJNCIO SE 
OUISEREM I'OHTIWiJnR RTRIIS 
1)0 VOI.UNTRRIO PURR DOR 

ruijei.e cijrso miiHimmmiimii 



rddress 



«> 

VIDEO 

COMPUTER 

CONNECTION 



lEniCfin 1EM VIDIEDCflSSETIE 
-tCIJK'id'i IE TKEtNUMIENTU'i 
-►pnuESTRns ii.u<>TRm)n«> 
-►VT"« INSTITIJCIONIWi 
-»EUENTOS 

EDICPO COMPUT ADORIZADA 
COM OS MAIS MODERNQS 
RECURSOS DE ONIMO^PO 
DIGITAL. 



IDEAL PARA TREINAMENTOS 
CONSTANTES EM EMPRESAS 
OU CURSOS A DISTANCIA . 

METOI30 VimEOTIEOCH * * 

n 13 13 R IE S <5 • 

Video Computer Connection 
CENTRAL DE INFORMAQOES 

Oil 211-534K * Oil 212-0370 



o estudo do problema c aplicagao de 
tecnicas que, na maioria das vczcs, 
nao estao diretamente relacionadas 
(pclo menos dc modo aparcnte) com 
o computador. A programagao fcita 
com criterio e tecnica sempre leva a 
prograinas mais eficicntes e a poucos 
erros de logica, num menor tempo de 
dcsenvolvimento. O perigo esta nos 
programadores que levant am a bandci- 
ra da programagao estruturada e das tec- 
nicas de programagao em vao dizem 
que usam tccnicas e destc modo enga- 
nam aos outros e a si proprios! 

A figura 10 ilustra o modclo do ciclo 
de vida e a relagao custo/bencficio do 
dcsenvolvimento de uni programa ao 
lougo do tempo, isto e. a percentagcm 
dc ocupagao de tempo de cada fuse cm 
relagao a percentagcm dc ocupagao dc 
custo de cada projeto. Ele foi utilizado 
nos Estados Unidos para decidir sobrc 
aplicagao dc rccursos cm projetos de 
pesquisa no dcsenvolvimento de progra- 
mas. E nos, quando c que veremos a 
importancia da aplicagao de rccursos em 
projetos serios desta natureza (desenvol- 
vimento de software), numa cpoca cm 
que so se fala em dcsenvolvimento de 
microcletronica (hardware)? 

Para urn programador de micros, que 
faz programas isolados, os custos po- 
dem estar associados ao gasto de tempo 
que ele poderia estar dcdicando ao la- 
zer. Em termos profissionais, os custos 
estao relacionados aos salarios de pro- 
gramadores e aos beneficios dos resul- 
tados dos programas. 

CONCLUSAO 

Vimos a evolugao historica dos equi- 
pamentos de computagao e alguns 
aspectos relacionados com linguagens 
de programagao: tipos, formas, areas de 
aplicagao, como escolher etc. No en- 
tanto, programas devem envolver uni es- 
tudo dos objetivos a serem alcangados. 
Sentar em frente a uni micro e digitar 
algumas linhas pode levar a problemas 
nos programas, pois eles acabam sendo 
simples e ineficientes. As fases de de- 
senvolvimento apresentadas podem pa- 



reccr cliatas e monotonas, mas most ram 
sentido quando a programagao e cncara- 
da seriamente! Para alguns programado- 
res, principalmente os que ja vem pro- 
gramando sem o uso de tecnicas e tern 
obtido algum resultado, creio que surgi- 
ra resistencia ao pensar em programagao 
como uma atividade intelcctual organi- 
zada e sob re a qual devem ser aplicadas 
tccnicas de modo a se mauler a coeren- 
cia. 

Devo lembrar que a documentagao 
em todas as fases deve ser meticulosa, 
de maneira a se conservar as caracterts- 
ticas do programa (documentagao das 
fases), bem como facilitar a sua altera- 
gao futura e utilizagao pelos usuarios 
(manuais). 

A arte e cstilo de cada programador 
devem ser preservados de qualquer pa- 
drao embotador. A criatividade deve 
estar acimu de qualquer padrao, mas 
suas vantagens sao obvias. 

Os temas foram abordados apenas 
superficialmente, devido a complcxida- 
de cnvolvida, e deverao ser cxplorados 
em outros artigos. Mas flea o alcrta para 
a necessidadc de criagao e adogao de 
padrocs em programagao (desenvolvi- 
mento de software), que ccrtamentc 
increcc maiores atengoes e recursos. 
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NAJA800. 
ESTE NAO RECUSA 

PROGRAMA 



Compativel com os Sstemas 

CP/M3.0 - CR/M 2.2. - NAJA./DOS ■ 
DOSPLUS-NEWOOSySO 
L DOS - yULTIDGS - 
TRSDOS6.1 -TR5DGS 13 




NP*J\800 



GSUPERVERSATtL 



CAR ACTE n iST IGAS TEC N EGAS 

* Uliliza ate 4 drives do 5 3/4 " ou 8' em 
face duplaou simples. 

* Winchester^ 5M. IQMou !5M Bytes 



* 1 2B K do memdha RAM , ox pa nsivel 
para mais 51 2 K Bytes. 

* Compatibiiiiclade em soil ware corn os 
compuracfones TRS-00, modelos IV a III, 
1 1 o I. 

* 24 Imhas de BO an 4GcDlunas 

* Alta rosotugao gralica com 640 x 240 
pontas. 

* CamcEenes para reprasenlagfiDgf&Il&fl 
da tmguagem APL. 



Conhega u NAJA SDO, urn prod uto 
Kem i iron En \r& em cantata conosco . 



Av. Contarno, 604B ■ Savassi - Fone (03D 
225-0644 - Telex C031J 3074 - KEMh BR 
Belo Honzonl^, MG 





Digitacao nao 6 
mais problema 



A.ssinante! 

Aproveite seu 

desconto de 



MS 



Oisti 


MS 


Sseive 


7 U 3 S 


[list! 


MS 


Isavel 


ASS 


)ist 


AilS 


save 


MS 



JistKIi 



Agora voce nao pneqisa mais ficar horas intermindveis na f ren 
Te do micro digitando aquele programs 
legal. A equipe dc MS se mobrlizou pa- 
ra colocar a sua disposal o o major acor- 
vo de programas publicados no Brasil : os 
programas da MICRO SI STEM AS. 

Na revista vqce encontra idda a documen- 
tacao necesg^ria ao aproveiiamanto rfos 
programas; no MS SAVE voce tern o pro- 
grama gravadc Em uma frta cassete por 
quern sabe o que faz. 

Mg s r so voce e daqueles quc adore ir ®\&m, 
ou seja, estudar a estrutura dos programas, 
ent3o o MS LIST vai Ihe deixar com agua na 
hoc a. Nele voci tern as listagens em lama- 
nho natural para estudS- las com maiorfaci- 
lidada 

Entaoconfira: MS SAVE e MS LI ST, q casal 
do ano. 

ATI- EdiSora Ltda. 

Av PiMiiipnlO Wilson. l&S Or. 

Ci;P WHO - 





Programe a Unha H&M 
para organizar o seu CPD. 

0 fun-gjnnemEfntn do CPD depends de uma boa org-o^iza^ao. Com 
u Imhu i f&M vGC& TbiTi O qm.' ;ne>Ci$r tznta Qrganurgir t> ^giD^er o seu 
CPD pastes para o arquiverranro da formula rios continues; artf wi- 
ves; .irquivfjs tarnnhoa.; " Affcettg r ' ■ erquiyos para diSQUetes; me- 
sos par±j micfOcorriputador^s, torminais d*? video e impfeasoras; 
Rrm&no? e acessdrtDs. Produtos que se integrant, protege m e ro 
cioofilteatm us iolOrmagOea Up CPD. 

Programa a Lin ha H&M e deixe seu CPD bum organkade 



HANKA MALDONADO 
IND. ECOM. LTDA, 



ETIQ/BAS e MMERGE/BAS sao os programas que 
encerram a serie de artigos sobre um gerente pratico em banco 
de dados para usuarios de TRS-80 



Um gerente pratico 
em banco de dados (III) 

Ivan Camilo da Cruz 



N esta terceira e ultima parte do artigo serao descritos 
dois programas que exemplificam o uso das rotinas 
daquele que foi publicado na primeira parte (MS 41 ). 
Sdo eles o ETIQ/BAS, um gerador de etiquetas, e o 
MMERGE/BAS, um mail merge. Arnbos s£o muito uteis em 
mala-direta e tambdm encontram aplica90es em outras dreas. 

O ETIQ/BAS 6 bastante flexfvel e se adapta ao formato de 
qualquer formuldrio. Ele possui um menu de tres op90es para 
os usudrios: cria a descr^ffo de uma etiqueta; imprime etiqueta 
e apaga a descri9ao de uma etiqueta. A primeira op9ao le do te- 
clado vdrias informa9<3es sobre o formuldrio e os campos que 
serao impressos, gravando em um arquivo com a extensffo 
“/DET” as seguintes informa9<5es: 

SEQUENCIA INICIAL E SEQUENCIA FINAL - Sao seqiien- 
cias de caracteres especiais impressos ao se iniciar e ao se termi- 
nar a impressao das etiquetas. Na primeira parte do artigo hd 
uma descri9ao mais detaLhada, 

QUANTIDADE DE ETIQUETAS NA HORIZONTAL - Todo 
formuldrio de etiquetas pode ser ericarado como uma matriz. 
Assim a informa9do seria o numero de colunas de determinada 
matriz. 0 programa supc 5 e que o numero de linhas desta matriz 
seja grande o suficiente para conter todas as etiquetas que o 
usudrio deseja imprimir. Por essa razao a quantidade de etique- 
tas na vertical nao e pedida pelo programa. 

QUANTIDADE DE LINHAS POR ETIQUETA - Esta infor- 
ma9ao e o numero de linhas que vai do topo de uma ao topo 
da outra. E um numero muito fdcil de ser calculado. Para isso, 
divida o numero de linhas de cada pdgina de seu formuldrio 
(geralmente 66) pela quantidade de etiquetas na vertical de. 
cada folha. 

QUANTIDADE DE COLUNAS POR ETIQUETA - Este valor 
e o numero de colunas que vai da lateral esquerda de uma ate a 
lateral esquerda da seguinte. Pode ser calculado dividindo-se o 
total de colunas do formulario pela quantidade de etiquetas na 
horizontal. 

BANCO DE DADOS - O banco de dados que contem as infor- 
ma9(5es que serao impressas. 

ARQUIVO DE fNDICES - Arquivo de indices do banco de 
dados. Essa informa9do e optional. 

QUANTIDADE DE CAMPOS NA ETIQUETA - Quantidade 
de campos do banco de dados anterior que serffo impressos na 
etiqueta. 

AGORA, RODANDO 

Apos todos esses dados o computador pedird tambem a des- 
00920 de cada um dos campos que serdo impressos na etiqueta. 
A descri92o e uma frase que segue uma sintaxe especial. 

0 primeiro item que deve aparecer na descr^do 6 o nome 
do campo, seguido opcionalmente do numero da tela em que 



ele estd localizado. 0 numero da tela, se fornecido, deverd es- 
tar entre parentesis. Depois devera aparecer a palavra POSI- 
QAO e, em seguida, entre parentesis, a posi9do do campo na 
etiqueta, ou seja, o numero da linha e da coluna em que ele de- 
verd ser impresso. Estes valores dever&o estar separados por vir- 
gulas. 

Para campos numdricos, pode-se dar opcionalmente um for- 
mato diferente daquele que foi especificado no momento da 
cria9do do banco. A especifica9£o 6 dada pela palavra FORMA- 
TO e por um ou dois numeros entre parentesis. 0 primeiro e o 
tamanbo total do campo e o segundo, se existir, e o numero de 
casas decimals que o campo possuird. Esses numeros devem ser 
separados por (dois pontos). Se o segundo ndri estiver pre- 
sente, o computador assumira que seu valor e 0 . Ao se fornecer 
o numero de casas decimals deve-se levar em considera9do que 
o ponto decimal ocupard uma posi9do na impressffo. 

Para campos string pode-se dar, opcionalmente, uma especi- 
fica9ao de substring, ou seja, informar que apenas uma parte 
da string serd impressa. Esta especifica9ao se inicia pela palavra 
PARTE seguida de um “(” (abre parentesis) e dois numeros, 
separados por (dois pontos). Ambos os numeros sdo opcio- 
nais. Os dois pontos devem ser fornecidos apenas no caso do 
uso do segundo numero. Eles significam, respectivamente, a 
posi9do do primeiro cardter e o numero de caracteres que serdo 
obtidos do campo para serem impressos. Se o primeiro ndo es- 
tiver presente, o computador assumird o valor 1 , ou seja, a im- 
pressSfo desde o primeiro cardter do campo. Caso o segundo 
nao esteja presente, o computador entende que o usudrio dese- 
ja imprimir ate o final do campo, calculando, entSo, um valor 
apropriado para o segundo parametro. 

De uma forma mais sintetica, esta sintaxe poderia ser descri- 
ta assim: 

(campo) C "(" <tela> 1 POSICAO "<" <linha> <coluna> ">" 

FORMATO "(" < t amanho > C (decimals) 3 ">" ou 

PARTE "(" C (inicio) 3 C "t" (tamanho) 3 ">" 

Tomando como exemplo o banco de dados criado na pri- 
meira parte do artigo, vamos descrever os campos de uma eti- 
queta que conterd o nome e o endere90 completo do funcio- 
nario. 0 numero de campos desta etiqueta serd quatro. As suas 
descries seriam: 

CAMPO i: NOME POSICAOd.l) 

CAMPO 2s ENDEREC0(2> P0SICA0(2 r i) PARTE(*35) 

CAMPO 3 s CIDADE<2> P0SICA0(3,1> 

CAMPO hi ESTAD0<2> P0SICA0<3,25) 

Observe que se em uma linha houver mais de um campo eles 
deverdo ser descritos na ordem em que sdo impressos, caso 
contrdrio ocorrerdo resultados imprevisfveis. Quando uma li- 
nha contiver apenas lim campo, a ordem em que 6 dada a sua 
defini9do ndo tern importancia. Note tambem que apenas os 
35 primeiros caracteres do campo ENDEREQO serao impres- 
sos. 
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UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS III 



Rio de Janeiro, 10 de fevereiro de 1984. 



A 

???????????????????????*??????? 
???????????????????????????????????????? 
???????????????????? ?? 



Prezado 8r. 



Atrave* dcata comonlcamoa a *ui demiaaao do« quadroa 
dcata vmprtaa por motlvo de abandono do •nprtgo.nao noa cabendo 
o pagamento de qualquer mdenlzacao ou curapr i mento de aviao pre- 
vio. 



Atenc ioaamcnte. 



Ivan Can! lo da Cruz 
d Iretor-gerente-prea I dente 

Figura 1 



Depois de fornecidas todas as describes dos campos, o pro- 
grama pedird o nome do arquivo em que esta descr^o ficard 
armazenada. Fornecido o nome, as informa?Oes ser2o gravadas 
em disco e o programa aguardara por uma nova ordem do 
usudrio. 

A segunda op 92 o do menu pede o nome da descrigao que 
sera usada para imprimir as etiquetas e uma express^o logica 
para selecionar do banco as fichas que ser2o impressas. Uma 
descr^ao detalhada com expresses 16gicas pode ser encon- 
trada na primeira parte deste artigo. 

A terceira op 9 *fo pede apenas o nome da descr^ao a apagar. 
Deve-se tomar cuidado com esta op 9 Sfo ou poderffo ocorrer re- 
sultados desastrosos. 

INTERCALAgAO de informa^Oes 

0 programa MMERGE/BAS 6 utilizado para intercalar in- 
forma 9 Qes do banco de dados com um texto qualquer, produ- 
zido com um editor, que pode ser o que foi publicado em 
MS-31, inclusive. 

A primeira op 9 ao, a de cria95o da descr^o do formuldrio, 
tern a fun 9 ^o de ler e armazenar em disco a descr^Ho de como 
o formuldrio criado com o editor serd preenchido com as infor- 
ma95es do banco de dados. As informa95es que essa rotina 
pede sdo: 

SEQUfiNCIA INICIAL E SEQUfiNCIA FINAL - Contidas no 
programa anterior. 

TABULAQAO A ESQUERDA — Numero de colunas que fica- 
rSo em branco d margem esquerda do texto. 

QUANTIDADE DE LINHAS POR PAGINA - Numero de li- 
nk as de texto a serem impressas em cada folha. 

BANCO DE DADOS E ARQUIVO DE INDICE - Verificar 
programa anterior. 

QUANTIDADE DE CAMPOS NO FORMULARIO - Numero 
de campos do banco de dados que serffo impressos. 

Ap6s estas inform^Qes o programa pedird a descr^ao de 
cada campo. A sintaxe da descr^do e a mesma do programa 
anterior. Se voce estiver usando o editor de textos publicado 
por MS, descobrird facilmente a pos^do do campo. Para isso, 
coloque o cursor no infcio do local em que o campo deverd 
aparecer. 0 numero da coluna podera ser obtido diretamente 
da tela e o da linha executando o comando N do editor. 

Fornecidas as descries dos campos, o programa pede o 
nome do arquivo em que a descr^do serd armazenada e grava 
todas as informa9(5es lidas para uso futuro. 
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Para imprimir o formuldrio execute a op 9 do 2 e o programa 
pedird o nome da descri 9 do, do arquivo que contdm o texto a 
ser preenchido e uma expressdo logica opcional. Ap6s obter 
essas informa9<3es ele serd impresso para todas as fichas do ban- 
co de dados que satisfa 9 am a expressdo dada. 

Como um exemplo, veja na Figura 1 um offcio comunican- 
do a demissdo de um funciondrio e, usando o banco de dados 
criado na primeira parte, podemos preencher este formuldrio 
com o nome das pessoas que quisermos. 

No offcio, os locais com “?” (ponto de interroga 9 ao) estdo 
preparados para serem preenchidos com os dados do banco. 
Portanto, a descri 9 do dos campos para este offcio seria: 

CAMPO H NOME P08ICA0 ( 9 , i > 

CAMPO 21 ENDERECO POSICAO < 10 , 1 > 

CAMPO 3 1 CIDADE P0SICA0( 1 1 , 1 > 

CAMPO 4« E8TAD0 P08ICA0< 1 1 , 31 > 

A segunda op 9 do deste programa pede, como informa95es, 
o nome do arquivo que contem a descri 9 do, o nome do arquivo 
que contem o texto e a cond^do 16gica, jd discutida anterior- 
mente. A terceira op 9 do 6 a identifica 9 do do programa ante- 
rior. 



COMO CONSTRUIR OS PROGRAMAS 

Em primeiro lugar, digite tudo e salve em disco o programa 
ETIQ/BAS. Depois carregue o programa MBDADOS/BAS e 
execute os seguintes comandos: 

D 10-1370 
D 1560-1690 
D 1830-2370 
D 2530-2650 
D 4170-4330 
D 5000-11750 

Estes comandos irdo retirar do programa todas as rotinas 
que nao serdo necessarias no programa ETIQ/BAS. Em seguida 
execute: merge "etiq/bas" 

SAVE "ETIQ/BAS" 

para agrupar o programa ETIQ/BAS as rotinas do MBDADOS. 
Com isso o programa esta pronto para ser utilizado. 

Como se ve, construir o programa MMERGE/BAS se torna 
fdcil, pois grande parte dele e igual ao programa ETIQ/BAS, 
como por exemplo, parte da rotina de inicializa 9 do (linhas 50- 
1 70) e toda a rotina de analise da descr^ao dos campos (linhas 
5340-6190). 



Ivan Cami/o da Cruz domina vdrias Unguagens de programagSo , entre 
e/as BASIC ', Pascal, FORTRAN, COBOL , PL/1 e Assembler. Tem ex - 
peridncia em computadores grandes, minis e micros. Atua/mente parti - 
cipa da implantao$o do CPD da Controles Grdficos Daru, desenvolven - 
do programas em linguagem C. 



Listagem MMERGE/BAS 



10 'MMERGE/BAS - Mail merge - Versao 0.0 
20 ’###* XXII * »»»#«! M X M #* MX ** ¥ K 

30 '«** INICIAL I ZACOES *«* 

40 '*»####**#**#*K**##**!HHH« 

50 CLEAR 5000: DEFINT A-Z 

60 '#* Var i ave i s usadas pelas rotinas do MBDADOS 
70 DIM NP, P 1 < 10 > , P2(i0>, NM(10>, PM(10,10>. CMt<10,10), PC(200 
>, NC'i ( 200 > , TP ( 200 ) , TC ( 200 ) , DC<200>, FM‘fc<200>, NA. TA<10>. NC 
<10). FIM, LV. CH, F 7 , ID, RA1Z 

80 DIM TE«<20>, F2, CM<20>, RL<20). CT%<20>, LG<20), F3, ELO. N) 

. II. Ei, E2, E3 , E4 , CH%, ER, CCK200), TT<4), BCi, ID <b 
90 TE4( 1 >="Arqu i vo va^io": 7Et(2)="Campo invalido": TEK3)="Camp 
o nao pcrtence ’a esta lela"* TEi<4)="Tel a invalida": TEi<5)="De 
scricao i nex l stent e" * TE4(6)*"Eu esperava um ') 

100 TEt<7) = "Eu esperava um operador relacional"s T£*<8) , ="Eu espe 
rava um string ou um numero": TE4<9)="Eu esperava um operador lo 
gico": TE%( 10)="Val i do somente em campos string": TE%<11)="A pay 
ina e' muito pequena" 

110 TEi<12>="Eu esperava uma posicao": lE%(13>®"Eu esperava uma 
TE%< 1 4 >="Pos i cao invalida": TE4< 15)="Tamanho invalido": TE 
%<16)="Erro de disco": lE%<17>="Eu esperava um ’< 

120 TE4( l8)="Val i do apenas em campos numericos": TE%( 19)="Arqu i v 

0 de indices i nex i stente": TEi(20)="Eu esperava o final da descr 

1 cao" 

130 TT<2>=2: TT<3)=4: TT<4>=8 

140 'im» Variaveis usadas neste programa ** 

150 DIM SI4. SF% 'Descr icao da impressora 

160 DIM TB, LP 'Tabulacao e quant idade de linhas 
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XT 2002 



0 CENTRO DAS ATENQOES EM 
TODOS OS AMBIENTES 



PARA AMBIENTES MULTIFUNCIONAIS QUE DEPENDAM DE MAIOR NUMERO DE SLOTS LIVRES E 
PARA USUARIOS COM MAIOR NECESSIDADE DE CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO 0 XT2002 
DA MICROTEC E A SOLUQAO EM TERMOS DE ‘'PC-COMPATfVEL'. SEUS OITO SLOTS E 0 
ARMAZENAMENTO DE 10 OU 20 MBYTES NOS DISCOS WINCHESTER EMBUTIDOS, FAZEM DO 
XT2002 A BASE PARA SEUS PROJETOS PRESENTES E FUTUROS. TESTADO E APROVADO POR 
INUMERAS EMPRESAS, 0 XT2002 ESTA DISPONIVEL NA COMPUMICRO PARA PRONTA ENTREGA, 
COM OS MELHORES PRECOS DO MERCADO E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO 0 PAIS. NA 
COMPUMICRO, ALEM DO HARDWARE, VOCE ENCONTRA TODA A LINHA DE SOFTWARE DA 
MICROSOFT, ASTHON-TATE, MICROPRO E 0 OPEN-ACESS DA SPA. 



OUTROS PRQDUTOS DE NOSSA LINHA [VENDA OU ALUGUEL] 







PC 2001 


EXP. MEMORIA (0 — 512K] 


NEXUS 1600 


COPROCESSADOR 8087 
PLACA INCOX 


NEXUS 1684 


PLACA MCOX 


UNITRON AP/TI 


PLACA MULTIUSUARIO 


MICROENGENHO 


PLACA COM-R [RJE] 

PLACA MRL 
PLACA MCR-3 
PLACA MPS 

( 



IMPRESSORAS 



MONICA/MONICA PLUS 

EMILIA 8035 

ALICE 

GRAFIX MX80/MX100 
MT200/MT250/MT440* 
IMPRESSORAS DE LINHA 
300 A 1000 LPM 

* grAfica E CORES 



RUA SETE DE SETEMBRO. 99 • II 1 ANDAR 
TEL PABX (021) 224-7007 - CEP 20050 - RIO DE JANEIRO. RJ 



TERMINAIS 



T2000 [ASSlNCRONO] 
LINHA SCOPUS [*] 

TVA 2170 
TVA 3178 

TVA 3378 APL/C/SP 
TVA 3379 

* SOMENTE ALUGUEL 



ocmxMa© 

INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA. 



oesnpojd-nv 









UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS III 



170 DIM 0. PV(20), FH( 20 ) , Nl(20>, PI(?0), N2<20> 'Destritan do 



1V0 l.L'.t 

200 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 



210 PRINT TAB (15); "1 - Cr i ar a il escr in ao do f or mul ar i o" 

220 PRINT !AB<15>? "2 - Iruprimir formu 1 ar I os»" 

230 PRINT TAD<15>? "3 - Apagar a descricao do formu 1 ar i a" 

240 PR IN I TAB < 15); "4 - Tint" 

250 PRINT <D 540,?: INPUT "OPCAO"? 0 

260 IF 0<J OR 0 >4 THEN 250 

270 ON 0 GOSUB 5030 , 6230 , 6090 , 694© 

280 GOTO 190 

5000 'SSSSSKKHSSSSSSSSKSSKSSKSSSKSSSKSSSSSSSS# 

5010 '#f*s CRIA A DESCRICAO DO FORMULARIO *** 

5020 ’ N Kff »K HUM KWM*K'»N»K»M»IHt««NK ««*«»« «»»»«»«« 

5030 PRINT "SF.QUENCIA I NICI AL" 

5040 GOSUB 6120 
5050 SI*=S* 

5060 PRINT "SEQUENCIA FINAL" * 

5070 GOSUB 6120 
5000 SF1»S* 

5090 INPUT "TADULACAO 'A ESQUERDA"? TB 

5100 INPUT "QUANTIDADE DE LINHAS POR PAGINA"? LP 

5120 INPUT "BANCO DE DADOS"? BC* 

5130 ID*»"M": INPUT "ARGUIVO DE INDICES"? ID* 

5140 OPEN 'I",l ,BC*+"/DSC": GOSUB 4060: CLOSE 
5150 INPUT "QUANTIDADE DE CAMPOS NO FORMULARIO"? Q 
5160 FOR 11=1 TO Q 

5170 PR TNT "CAMPO"? II?": ", s LINE INPUT EC* 

5180 RR=0: GOSUB 5350 'Analiza a descricao 

5190 IF TK4< >"F* AND RR«0 THEN ER>=20: GOSUB 6080 
5200 IF RR a l THEN 5170 
5210 NEXT II 

5220 's Imprirat’ a descricao da formulario no disco # 

5230 INPUT "NOME DA DESCRICAO"? ND* 

5240 OPEN "0", l,ND*+"/DET" 

5250 PRINT Ml, CHR%< 34 ) ;SI*;CHR*(34 > ? CHR* < 34 > ? SF* ; CHR* ( 34 ) 
5260 PRINT Ml, TB , LP 

5270 PRINT HI, CHR*(34 ) ?BC* ?CHR*(34) ? CHR*( 34 ) ? ID*? CHR*( 34 ) 
5280 PRINT Ml, Q 
5290 FOR I«i TO Q 

5300 PR INI Mi, PV< I ) ; PHU)? N1 < I) ? PI < I > ? N2(I) 

5310 NEXT I 
5320 CLOSE 1 
5330 RETURN 

5340 'ss ANALIZA A DESCRICAO a* 

5350 PL»1« LL a LEN(EC*) 

5360 GOSUB 3350 

5370 IF ER < >0 THEN GOTO 6080 f Erro 
5380 NI ( 1 1 > a J 

5390 IF TK*="I" AND ST*="POSICAO" THEN ELSE ER=12: GOTO 6080 
5400 GOSUB 3580 

5410 IF TK*<>"<" THEN ER=17: GOTO 6080 
5420 GOSUB 35B0 

5430 IF TK*<)"N" THEN ER«8: GOTO 6080 
5440 N=VAL(ST*> 

5450 IF N<J THEN ER*14: GOTO 6080 
5460 PV( I 1 ) a N 
5470 GOSUB 3580 

5480 IF TK*( )" , " THEN ER*13: GOTO 6080 
5490 GOSUB 3580 

5500 IF TK*< >"N" THEN ER = 0: GOTO 6080 
5510 N=VAL(Sr*> 

5520 IF N< 1 THEN ER»14a GOTO 6080 
5530 PH( I 1 )=N 
5540 GOSUB 3580 

5550 IF TK*< >">" THEN ER=6: GOTO 60G0 

5560 GOSUB 3580 

5570 IF TP(N1(I1))«1 THEN 

PI ( I 1 )=1 : N2(Il)°TC(Ni(Il>) 

ELSE 

PI(I1)=TC(N1(I1) >: N2(Ii)=DC(Ni(Il>) 

5580 IF TK4="I" AND ST*="FORMATO" THEN ELSE 5780 
5590 IF TP(Nl(Ii))=i THEN ER=18: GOTO 6080 
5600 GOSUB 3580 

5610 IF TK%<>"<" THEN ER=17: GOTO 6080 
5620 GOSUB 3580 

5630 IF TK*< >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5640 N=VAl(ST*> 

5650 IF N< 1 OR N >200 THEN ER=15: GOTO 6080 
5660 P I ( 1 1 ) =N 
5670 GOSUB 3580 

5600 IF Tl<*<>":" THEN N2<Ii>=0: GOTO 5750 
5690 GOSUB 3580 

5700 IF TK*()"N" THEN ER=B: GOTO 608© 

5710 N=VAL(ST*> 

5720 IF N< 0 OR N>PI(Ii>-2 THEN ER = 15: GOTO 6080 
5730 N2 < 1 1 > =N 
5740 GOSUB 3580 

5750 IF TK*< >")" THEN ER = 6: GOTO 6080 
5760 GOSUB 3580 
5770 RETURN 

5780 IF TK*="I" AND ST*="PARTE" THEN ELSE 60/0 
5790 IF TP (Ni ( li > > < >1 THEN ER = 10: GOTO 6080 
5800 GOSUB 3580 

5810 IF TK*<>"(" THEN ER = 17: GOTO 6080 
5820 GOSUB 35B0 

5830 IF TK*<>":" THEN GOTO 5930 
5840 GOSUB 3580 

5850 IF TK* < >"N" THEN ER=8* GOTO 6080 
5860 N=VAL(ST*> 

5870 IF N< 1 OR N>TC<N1(I1>) THEN ER=15: GOTO 6180 
5880 PI < 1 1 > =1 : N2( II )=>N 
5890 GOSUB 3580 

5900 IF TK*< >")" THEN ER=6: GOTO 6080 
5910 GOSUB 3580 
5920 RETURN 

5930 IF TK4< >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5940 N=VAL ( ST* > 

5950 IF N< 1 OR N>TC(Nl(Ii>> THEN ER=14: GOTO 6080 
5960 P I ( 1 1 ) =N 
5970 GOSUB 3580 

5980 IF TKS< >" * " THEN N2( 1 1 > =TC < Ni < I i > > -P I ( 1 1 ) + 1 : GOTO 6050 
5990 GOSUB 3580 

6000 IF TK*< >"N" THEN ER-8: GOTO 6080 



THEN ER = 15 s GOTO 6080 



6010 N=VAL(ST4) 

•** *’ II N v. N > | C ( N 1 < II > ) -P I < I 1 ) ■•• 1 THEN ER = 15: GOTO 6080 
ciO.lO N2(il>-N 
6040 HOSUU 3580 

6050 IF TK*<>">" THEN ER»6: G010 6080 
6060 GOSUB 3580 
6070 RETURN 

6080 PRINT TAB (PL+8) ? TL*(ER) 

6090 RR=i 
6100 RETURN 

6110 '### LE1TURA DAS SEQIJENCIAS INICIAL E FINAL sss 
6120 J=l: S*=»"" 

6130 PR INI J?: C=0 
6140 INPUT C 

6150 IF C=0 THEN 6190 ELSE IF C<0 OR 0255 THEN 6130 
6160 S*“S*+CHR4(C) 

6170 J-J+l 
61(10 GOTO 6130 
6190 RE 1 URN 



IMP RIME FORMULAR IOU 



' * Le a descricao do formulario no disco a 
PRINT: INPUT "NOME DA DESCRICAO"? ND* 

PRINT: INPUT "NOME' DO ARQIII VO- TEX TO" ? TX* 

OPEN "I" , 1 , ND*+"/DET " 

INPUT HI, SI*, BF* 

INPUT Ml, TB, LP 
INPUT Mi, 8C* , ID* 

INPUT Ml, Q 
FOR 1*1 TO Q 

INPlJf Mi, PV(I), PH < I > , Ni < I ) , PI ( I > , N2 < I ) 

NEXT I 
CLOSE 1 

OPEN "I" , 1 , BC*+"/DSC" : GOSUB 4060: CLOSE 'Le descricao 
TP (0>~-i : TC ( 0 > =2 



'Fecha os arquivos de dados e de indices 



GOSUB 4410 'Crla a descricao doB arquivos 
GOSUB 4570 'Abre os arquivos de dados 

IF 11)40"" THEN GOSUB 4770 'Abre os arquivos de indices 
PRINT 

GOSUB 3040 'Le e aval la uma expressao loyica 
PR INT 

PRINT "POSICIONE 0 PAPEL" 

INPUT "DIGITE < ENTER > PARA CONTINUAR"; Ri 
POKE 16425,1 
LPRINT Si*; 

GOSUB 1490 ’Obi era a primcira ficha 
IF ER < >0 THEN 6530 

IF F2 THEN GOSUB 2730 'Aval i a a ficha 
IF F3 OR NOT F2 THEN GOSUB 6570 'Imprime o formulario 
GOSUB 1770 'Obtem a proxima ficha 
GOTO 6400 
LPRINT S2* ; 

GOSUB 4900 'Fecha os arquivos de dados e de indices 
RETURN 

'*** IMPRIME 0 FORMULARIO ass 
OPEN "I", ID+1 , TX4 
CL=0 : CC»1 

IF EOF ( ID+i ) THEN 6660 

LINE INPUT HID+1, L*: CL=CL+t 
LPRINT TAD ( TB > ? s CI = i 

IF PV < CC ) =*CL THEN GOSUB 6690: CC=CC+i : GOTO 6620 
LPRINT MI0*(L4,CI ,LEN(L*)-CI+1 ) 

IF PEEK ( 16425) >CL THEN LPRINT CHR*<12>? 

GOTO 6590 
CLOSE ID+1 
RETURN 

’#*# IMPRIME UMA LINHA «*# 

LPRINT MID*(L*,CI , PH (CO -Cl ) ? 

IF TP (Ni (CC) )«*i THEN 

LPRINT CC*(N1 (CO)?: CI=PH(CC)+N2(CC> : GOTO 6770 
IF N2 ( CC ) -0 THEN 

FF*=STRINGS(PI(CC),"H") 

ELSE 

FF*=STR ING* ( P I ( CC ) -N2(CC ) -1 , "H" ) +" ."+STR 1NG*( N2(CC ) , "H" ) 
ON TP < Ni ( CC > )-i GOTO 6730 , 6740 . 6750 

LPRINT USING FF* ; CVI (CC*(N1 (CC) ) ) ? : GOTO 6760 
LPRINT USING FF*? CVS < CL’*< NI (CC ) > > ? : GOTO 6760 
LPRINT USING FF*? CVD (CC* ( Ni < CC > ) ) ? 

CI=PH(CC)+PI (CC) 

RETURN 

'*«* APAGA A DESCRICAO DA FORMULARIO sen 



INPUT "NOME DA DESCRICAO"; ND* 
OPEN "0",i ,ND*+"/DET" 

CLOSE 

KILL ND*+"/DET" 

RETURN 

STOP 



Listagem ETIQ/BAS 



10 'El IQ/BAS - Gerador de etiqUetas - Versao 0.1 
20 'KSSSSSSaSSaSSaaSSSSSaSSa 
30 'ass 1NICI ALIZACOES sss 

40 ’* *MNMft»M***SS*SSStf*SSSSS 

50 CLEAR 50O0: DEFINT A-Z 

60 '*** Variaveis usadas pel as rotinas do MBDADOS ss 
70 DIM NP, Pl(10>, P2( 10) , NM(10>, PM<10,10), CM*(10,i0) r PC(200 
). NC* ( 200 ) , TP < 200 ) , TC(2O0>, DC(200), FM4(200), NA, TA(10), NC 
<10), FIM, LV, CH, F7 , ID, RAIZ 

80 DIM TE*( 20) , F2, CM(20>, RL<20), CT*(20), LG(20), F3, ELO, NF 
, II, El, 1-2, E3 , E4 , CH*. ER , CC*(200), TT(4), BC* r ID* 

90 TE* < 1 ) ^"Ar qu i vo vazio": TE* ( 2 > «"Campo Invalido": TE*(3)»"Camp 
o nao pertence ’a esta lela": TE*(4)*"Tela invalid#": TE*(5)«"De 
scricao i nex I stente": TE*(6)="Eu esperava um ') '" 

100 TE* ( 7 )="Eu esperava um operador relacional"? TE*(8)*"Eu espe 
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MODELO - ML038 
P/COMPUTADOR 



MODELO - ML039 
P/IMPRESSORA 



A FILCRES desenvolveu uma linha de mdveis . 
inteligentes, exclusivos para o uso em inform6tica, 
oferecendo o espago ideal para que seu 
microcomputador opere nas melhores condigoes, 
livre de possfveis adaptagoes. 

Os mdveis FILCRES, al6m de serem projetados de 
maneira a proporclonar o m^ximo conforto ao 
operador, apresentam tambem, design moderno 
e avangado, estrutura de ferro pintado em epoxy 
revestimento em melamina, materials que asseguram 
maior resist£ncia e durabilidade & pega. 

A praticidade dos mbveis FILCRES, irao garantir 

operagoes mais r&pidas e racionais, 

dando ainda ao seu ambiente, um toque muito especial. 



PROGRAMADOS 
PARA SEU 

MICROCOMPUTADOR 






MOVEIS FILCRES: 



Procure o revendedor mais prbximo 
ou ligue para a 

Central de Atendimento FILCRES 
Tel.: 223-7388. 

A FILCRES est£ a seu inteiro dispor. 



A BASE DO SEU MICRO. 








UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS III 



rava urn string ou um nuwero"* rEK9)="Eu esperava am operador lo 
gico": TEK 10)="Val I do somente em canpos string"* TEKii)="A pag 
ina e’ muito pequena" 

110 TEK12)="Eu esperava uma posicao": TEK13)="Eu esperava uma 
TEK 14 )="Po9 i cao invalida": TEK 15>="Tamanho invalido"* TE 
K16) = "Erro de discq": TEK17)="Eu esperava um '( 

120 TEK 18)="Val i do apenas em canpos numericos"* TEK 19>="Arqu i v 
o de indices inex i stente": TEK20)="Eu esperava o final da descr 
icao" 

130 TT<2)=2* TT<3 ) = 4 s TT(4>=8 
140 '** Variaveis usadas neste prograna hh 
150 DIM SI*, SF* 'Descr icao da impressora 
160 DIM QH, LE, CE 'Descr icao do formulario 

170 DIM Q, P V < 20 ) , PH( 20 ) , NK20), PI(20), N2(20> 'Descricao da 
et i queta 

180 DIM BU*(20,20) , BUM (20,20) , PB 'Buffers e ponteiro dos buff 
ers 

190 CLS 

200 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 

210 PRINT TAB ( 15 ) ; "1 - Cr i ar a descricao de uma etiqueta" 

220 PRINT TAB(15); "2 - Imprimir etiquetas" 

230 PRINT TAB<15>; "3 - Apagar a descricao de uma etiqueta" 

240 PRINT TAB (15); "4 - Kim" 

250 PRINT 3 540,;: INPUT "0PCA0"; 0 
260 IK 0(1 OR 0)4 THEN 250 
270 ON 0 GOSUB 5030,6230,6890,6940 
280 GOTO 190 

5000 '***##**#* «****« #**»*«****#########**»# 

5010 '*#* CRIA A DESCRICAO DA ETIQUETA hh* 

5020 'a************************************* 

5030 PRINT "SEQUENCIA INICIAL" 

5040 GOSUB 6120 
5050 SI*=S* 

5060 PRINT "SEQUENCIA FINAL" 

5070 GOSUB 6120 
5080 SF*=S* 

5090 INPUT "QUANTIDADE DE ETIQUETAS NA HORIZONTAL"; QH 
5100 INPUT "QUANTIDADE DE LINHAS POR ETIQUETA"; LE 
5110 INPUT "QUANTIDADE DE COLUNAS POR ETIQUETA"; CE 
5120 INPUT "BANCO DE DADOS"; BC4 
5130 ID*="": INPUT "ARQUIVO DE INDICES"; ID* 

5140 OPEN "I",l ,BC*+"/DSC": GOSUB 4060: CLOSE 
5150 INPUT "GUANTIDE DE CAMPOS NA ETIQUETA"; Q 
5160 FOR 11=1 TO Q 

5170 PRINT "CAMPO"; II;": LINE INPUT EC* 

5x80 RR =0 : GOSUB 5350 'Analiza a descricao 

5190 IF TKK >"F" AND RR=© THEN ER = 20: GOSUB 6080 
5200 IF RR = 1 THEN 5170 
5210 NEXT II 

5220 '# Imprime a descricao da etiqueta no disco » 

5230 INPUT "NOME DA DESCRICAO"; ND* 

5240 OPEN "0", 1 ,ND*+"/DET" 

5250 PRINT Ml, CHRK 34 ) ;SI* ;CHR*( 34 ) ; CHR* ( 34 ) ; SF* ;CHR4 ( 34 > 

5260 PRINT Ml, QH; LE; CE 

5270 PRINT Ml, CHRK34) ;BC*;CHR*<34> ; CHR *(34 ) ; ID* ; CHR* ( 34 ) 

5280 PRINT Mi, Q 
5290 FOR 1=1 TO 0 

5300 PRINT Ni, PU( I ) ; PH<I); Ni(I); P I < I > » N2(I> 

5310 NEXT I 
5320 CLOSE 1 
5330 RETURN 

5340 '»* ANALIZA A DESCRICAO h* 

5350 PL=1 s LL=LEN(EC*> 

5360 GOSUB 3350 

5370 IF ER ( >0 THEN GOTO 6080 'Erro 
5380 Ni ( 1 1 > =J 

5390 IF TK5="I" AND ST*="P0SICA0" THEN ELSE ER=12* GOTO 6080 
5400 GOSUB 3580 

5410 IF TKS< >"(" THEN ER=17e GOTO 6080 
5420 GOSUB 3580 

5430 IF TKK >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5440 N=UAL ( ST* ) 

5450 IF N( 1 OR NILE THEN ER=14: GOTO 6080 
5460 P V ( II) =N 
5470 GOSUB 3580 

5480 IF TKK)"," THEN ER = 13: GOTO 6080 
5490 GOSUB 3580 

5500 IF TKK >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5510 N-VAL ( ST* ) 

5520 IF N< 1 OR N >CE THEN ER = 14: GOTO 6080 
5530 PH< II >=N 
5540 GOSUB 3580 

5550 IF TK*< >">" THEN ER=6: GOTO 6080 

5560 GOSUB 3580 

5570 IF TP (Ni ( I 1 ) >=1 THEN 

PI(Il)=l: N2< II )=TC<Ni ( II ) ) 

ELSE 

PI ( II > = TC(N1 ( II ) ) : N2 ( 1 1 ) =DC (Nidi)) 

5580 IF TKK" I" AND ST*="FORMATO" THEN ELSE 5780 
5590 IF TP(N1(11))=1 THEN ER=10: GOTO 6080 
5600 GOSUB 3580 

5610 IF TKK >"<" THEN ER=17: GOTO 6080 
5620 GOSUB 3580 

5630 IF TKK >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5640 N=VAL(ST4> 

5650 IF N< 1 OR N >200 THEN ER = 15* GOTO 6080 
5660 PI ( I 1 )=N 
5670 GOSUB 3580 

5680 IF TK*< >"*" THEN N2(Ii)=0: GOTO 5750 
5690 GOSUB 3580 

5700 IF TKK >"N" THEN ER = 8: GOTO 6080 
5710 N=UAL < ST* > 

5720 IF N( 0 OR N >P I < 1 1 ) -2 THEN ER = 15: GOTO 6080 
5730 N2 < 1 1 )=N 
5740 GOSUB 3580 

5750 IF TK*< >")" THEN ER=6: GOTO 6080 
5760 GOSUB 3580 
5770 RETURN 

5780 IF TK*="I" AND ST*="PARTE" THEN ELSE 6070 
5790 IF TP(NKIl) X >1 THEN ER = 10: GOTO 6080 
5800 GOSUB 3580 

5810 IF TKK >"( " 1 HEN ER = 17: GOTO 6080 
5820 GOSUB 3580 

5830 J.F TKK)":" THEN GOTO 5930 
5840 GOSUB 3580 



5850 IF TKS< >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5860 N=VAL (STt) 

5870 IF N< 1 OR N>TC(N1(I1)) THEN ER=15: GOTO 6080 
5880 PI( II )=1 * N2( II )=N 
5890 GOSUB 3580 

5900 IF TKK)")" THEN ER=6: GOTO 6080 
5910 GOSUB 3580 
5920 RETURN 

5930 IF TKK >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
5940 N=VAL (ST* > 

5950 IF N(i OR N>TC(Ni(Ii)) THEN ER=14: GOTO 6080 
5960 PKID-N 
5970 GOSUB 3580 

5980 IF TKK)":" THEN N2 < 1 1 )=TC (Ni ( 1 1 ) )-P I ( 1 1 ) + 1 : GOTO 6050 
5990 GOSUB 3580 

6000 IF TKK >"N" THEN ER=8: GOTO 6080 
6010 N=VAL(ST4> 

6020 IF N( 0 OR N)TC(Ni(Il))-PI(Ii)+l THEN ER=15: GOTO 6080 
6030 N2(I1)=N 
6040 GOSUB 3580 

6050 IF TKK)")" THEN ER=6: GOTO 6080 
6060 GOSUB 3580 
6070 RETURN 

6080 PRINT TAB < PL+8) ; TEKER ) 

6090 RR=i 
6100 RETURN 

6110 '*** LEITURA DAS SEQUENCIAS INICIAL E FINAL h** 

6120 J=l: S*="" 

6130 PRINT J; l C=0 
6140 INPUT C 

6150 IF C=© THEN 6190 ELSE IF C<0 OR 0255 THEN 6130 
6160 S4=S*+CHRKC> 

6170 J=J+1 
6180 GOTO 6130 
6190 RETURN 
6200 

6210 'hhh IMPRIME ETIQUETAS huh 
6220 'hh*********** **»######*#»*# 

6230 'h Le a descricao da etiqueta no disco h 
6240 PRINT: INPUT "NOME DA DESCRICAO"; ND* 

6250 OPEN "I" , 1 , ND*+"/DET" 

6260 INPUT Mi, SI*, SF* 

6270 INPUT Mi, QH, LE, CE 

6280 INPUT Mi, BC4, ID* 

6290 INPUT Mi, Q 

6300 FOR 1=1 TO Q 

6310 INPUT Mi, PV(I), PH( I ) , Ni ( I ) , PHI), N2(I) 

6320 NEXT I 
6330 CLOSE 1 

6340 OPEN "I",1,BCK"/DSC": GOSUB 4060: CLOSE 'Le descricao 
6350 TP ( 0 ) =1 s TC ( 0 )=2 

6360 GOSUB 4410 'Cr i a a descricao dos arquivos 
6370 GOSUB 4570 'Abre os arquivos de dados 

6380 IF IDK>"" THEN GOSUB 4770 'Abre os arquivos de indices 
6390 PRINT 

64A« GOSUB 3040 'Le e aval i a uma expressao logica 

6410 PRINT 

6420 PRINT "P08ICI0NE 0 PAPEL" 

6430 INPUT "DIGITE (ENTER) PARA CONTINUAR"; R* 

<S440 LPRINT Si*; 

6450 GOSUB 6570 'Inicializa o buffer 
6460 GOSUB 1490 'Obtem a primeira flcha 
6470 IF ER ( >0 THEN 6520 

6480 IF F2 THEN GOSUB 2730 'Aval la a ficha 

6490 IF F3 OR NOT F2 THEN GOSUB 6590 'Armazena no buffer 

6500 GOSUB 1770 'Obtem a proxima ficha 

6510 GOTO 6470 

6520 IF PB > 1 THEN GOSUB 6710 'Esvazla o buffer 
6530 LPRINT S2*; 

6540 GOSUB 4900 'Fecha os arquivos de dados e de indices 
6550 RETURN 

6560 '#** INICIALIZA 0 BUFFER ### 

6570 PB*0 : RETURN 

6580 'him* ARMAZENA NO BUFFER a** 

6590 PB=PB+1 
6600 FOR 1=1 TO Q 

6610 ON TP(NHI)) GOTO 6620,6630,6640,6650 

6620 BUKPB,I> =MID* ( CC* (N1(I)),PI(I), N2 ( I ) > * GOTO 6660 

6630 BUM ( PB , I ) =CVI (CCKNl(I))): GOTO 6660 

6640 BUH(PB , I )=CVS(CC*(NK I > ) ) > GOTO 6660 

6650 BUM (PB , I )=CUD(CCKN1 ( I ) ) > 

6660 ’FIM 
6670 NEXT I 

6680 IF PB=QH THEN GOSUB 6710 'Esvazla o buffer 
6690 RETURN 

6700 'Has ESVAZIA 0 8UFFER huh 

6710 FOR 1=1 TO LE 

6720 T=0 

6730 FOR J»1 TO PB 

6740 FOR K=1 TO Q 

6750 IF PV(K> < >1 THEN 6790 

6 769 , IF TP (NI (K > ) = 1 THEN 

LPRINT TAB(T+PH(K) ); BU*<J, K);* GOTO 6790 
6770 IF N2(K>=© THEN 

FF*=STR INGKPI (K ) # "M" ) 

ELSE 

FF*=STR INGKPI (K )-N2(K )-l , "M" )+"."+ 

STRING* (N2(K ) , "M"> 

6780 LPRINT TAB ( T+PH(K ) ) ; ’ LPRINT USING FF*; UUM(J,K>; 

6790 NEXT K 

6800 T-T+CE 

6810 NEXT J 
6820 LPRINT 
6830 NEXT I 

6840 GOSUB 6570 'Inicializa o buffer 
6850 RETURN 

6860 '############«##################«###*### 

6870 '**H APAGA A DESCRICAO DA ETIQUETA a»H 
6880 '###############*#####«#*#########*####* 

6890 INPUT "NOME DA DESCRICAO"; ND* 

6900 OPEN "0", l,ND*+"/DET" 

6910 CLOSE 

6920 KILL ND*+"/DET" 

6930 RETURN 

6940 STOP ■ 
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SERVIQO EXPRESSO REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL 



Comercio, Industria e Participagdes S.A 



COMPUTER SHOPPING 



Mesas 
para 

Microcomputadores 



Cr$ 777.000 



Cr$ 577.000 



Fabricate) prdpria • Cores discretas • Desenho moderno 



m Cr$ 439.000 

Nas lojas Brasil Trade Center, voc£tamb£m 
encontra video-game, cartucho com jogos, 
som, telefonia, etc., das melhores marcas. 

/&JM7 VISITE UMA DE 
/£//iW NOSSAS LOJAS 
W E COMPROVE O 
//// QUE ANUNCIAMOS 

A y Matriz: Av. Epitcicio Pessoa, 280 

y Ipanema-RJ - Tels.: 259-1299 / 259-1499 

Filiais: Rua da Assemblgia, 10 - Loja S-112 
Centro-RJ - Tel.: 222-5343 

Rua Silva Vale, 416 - Cavalcante-RJ 
Tels.: 592-3047 / 592-3098 

Rua Lopes Trovao, 134/Sala 201 
Niter6i-RJ - Tel.: 710-3659 



EQUIPAMENTOS 



Micros das linhas: Sinclair • TRS-80 • CCE • Unitron • 
Dismac • TK 2000 II • TK 85 • Exato Pro • Impressoras 
Modem • Etc. 



SUPRIMENTOS 



Peri feri cos • Disketes • Fitas • Drives • Placas de 
Expansao • Interfaces • Formulario Continuo • Cabos 
• Arquivos para Disketes • Etc. 



SOFTWARE 



Programas e Jogos variados para todas as linhas e 
marcas de Computadores 



VIDEOS 



Curso de Ingles em video cassete • Telao • Suporte 
para TV • Transcodificagao para todos os sistemas • 
Fitas: VHS - BETA-U-AAATIC e para limpeza de cabega* 
Baterias para 2 e 8 hs. • lluminadores • Cabos de 
extensao para Camaras* Bolsas para Camaras e Videos 



OFERTA VALIDA COM A APRESENTAQAO DESTE ANUNCIO 





Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Jogo da memoria 

Nelson Hisashi Tamura 



Memory Simula na tela do TK o conhecido jogo da memo- 
ria. 0 jogo consiste em achar o par de figuras iguais em uma 
matriz com 60 posi^es. £ umjogo para dois jogadores e joga- 
se digitando duas coordenadas em cada jogada, como por 
exemplo, “1 A5D” com o numero sempre em primeiro. 

Cada jogador que acertar o par de uma figura tern direito a 
continuar a jogar ate errar. 

O jogo possui dois niveis de dificuldade: no “facil” as figu- 
ras serafo mostradas no inicio do jogo, durante um certo tem- 
po, e, durante o jogo as figuras “desviradas” ficar^o expostas 
alguns segundos. No nivel “dificil” n£o sera mostrada nenhu- 
ma figura no inicio e durante o jogo as figuras que forem vira- 
das ser2o rapidamente desviradas. 

Vamos la? 



Nelson Hisashi Tamura 4 estudante do curso t&cnico de eietrdnica em 
Mogi das Cruzes e atua/mente trabalha numa oficina de enrolamento de 
mo to res eldtricos. 



Tela 

inicial 

do 

jogo 



MEMORY ICO lid 




MOGI DAS 


CRUZES, 


. 14/10/84 | 


PROGRAMA 


M E 


M 0 R V 


AUTOR 


NELSON 


H. TAMURA ■ 


MEMORIA 


16 


kbytes ■ 


COMPUT . 


SINCLAIR E COMPAT^ 



1 REM PESEPVRR PELO MEMOS 60 
CRRRCTERES QUAI50UER NP 

2 FAST 

3 GOSUB 500 

4 LET N=0 

03 MEMORY i 

6 LET M =20 
“ LET P1*0 
LET R2=0 
LET P»1 
PRINT AT S 




• AT X , 3 1 . 



50 NEXT X 
60 GOSUE 100 
70 LET A =31 
30 C-05UE 100 
90 GOTO 112 

100 PRINT AT 5- AH AT g.A @' 
•AT 11, A, g AT 14 , h Q' AT l-.A 
g-;AT 20. A -g- 
110 RETURN 
112 GOSUE 8000 

115 IF DIF =20 THEN GOSUE 300 
120 LET H s = mp 
130 LET Bs = " ■ 

140 LET C» = " ™ 

150 FOP N =4. TO 19 STEP 3 
160 FOR X =1 TO 28 STEP 3 
170 PRINT AT H , X , A $ , AT N+1,X,B* 
AT N+2 . X, C* 

130 NEXT • 



200 GOTO 1000 
300 FOR v-5 TQ 20 STEP 3 
310 FOP V =2 TO 29 STEP 3 
315 wET N=N+i 

320 PRINT AT X . V CHR$ ' PEE*- 
513+N ) ) 

330 NEXT . 

340 NEXT X 

345 FOR U =0 TO DIF 

34.6 NEXT U 

350 RETURN 

500 PEM , lH u ‘-WfTH I ■ I 

502 p OR x =16514. TO 16574- 

503 FOKE X.128 
. 504 NEXT X 



305 FOP X =162 TO 191 

510 FOP V s 1 TO 2 

520 LET A = InT i tRND+60* 416514 

530 IF PEEK A 126 THEN GOTO 52 

0 

540 POKE A , X 
550 NEXT Y 
560 NEXT X 
570 PETUFN 
1000 REM — 

1002 DIM 

1004 G05UB 3000 

1005 DIM Bl2> 

1010 INPUT IS 

1011 IF lEN IS 4 THEN GOTO 1010 
1020 i_ET A i, 1 ' aCODE IS' 70 1 ■ 

1030 LET A t2 > =C0DE IS '2 TO 2 > 
1040 LET Bil* aCODE IS *3 TO 3' 

1050 LET B *2) aCODE IW TO * 

1051 IF At I.' 29 OR A ' 1 1 34 OR S' 

1> '.29 OP Bti 34 OR A < 2 • 35 OP A 

12* '47 OR B < 2 ' <38 OP E'2> 47 TmE 
N GOTO 1010 

1053 LET R =A 1 1 • -29 

1054 LET S=At£)-3S 

1055 uET t = b lit -29 

1056 LET U=B'.2*-36 

1057 i_ET Ll=5+ lR*3 ■ 

105S LET Cl=2+ < 5*3* 

1059 i_ET l2 = 5+ t,T*3 i 

1060 LET C2«2+(U*3> 

1061 LET D=PEEK 1 16514+ (R*l©i +5 1 
1070 PRINT AT Ll.CUCMRt D 

1030 l£T EaPEEK i 16514 + tT* 10 > + V 
1090 PRINT AT L2 , C2 ; CMRS E 

1094 FOR Gal TO DIF 

1095 NEXT 0 

1097 IF E =0 AND D 0 THEN PRINT 
AT Li .Cl: 

109S IF BsO AND E'-O THEN PRINT 
AT >.2 . C2 . ■" 

1099 IF D=0 OP E =0 THEN GOTO 150 
0 

1100 IF D=E THEN GOTO 2000 

1110 PRINT AT LI, Cl 1 . AT L2 , 02 

1500 IF P=1 THEN GOTO 7000 

itoi poke^^S^SrI^^B 1 ? 8 ? 5 

2010 POKE '.18514+ fT*10) +U> .0 
2020 PRINT AT Ll-i.Cl-1. AT 

LI ,01-1; •* i AT L141.C1-1. 

’ AT 



2035 GOSUB 5000 
2040 GOTO 1000 

3000 PEM r 

3010 IF Pal THEN PRINT AT 

3020 IF P=2 THEN PRINT AT 2. 

3040 FOP >=0 TO 3 

3050 PRINT AT UAL "2".M. •“ ■ 

T UAL "2" .UAL "M " . 

3060 NE*T • 



3070 RETURN 

5000 PEM H _ 

5100 IF P = 1 THEN LET »iePl + l 
5105 IF P = 2 THEN LET P2=P2 + 1 
5110 IF P=i THEN LET NNb22 
5120 IF P=2 THEN LET NN = 30 
5130 IF P=I AND PI 9 THEN LET HU 
n 1 

5140 IF P =2 AND P2 9 THEN LET NN 
=2 9 

5145 LET PTaPl 

5146 IF Pa 2 THEN let PTaPS 
5150 PRINT AT l.NN.PT 

5155 IF P2+Pla30 THEN GOTO 5500 
5160 RETURN 

5500 PEM * *INAL qq jqgq „ 

5515 PRINT AT 12.5. "0 UENCEDOP E 

5520 IF PI >P2 THEN PRINT AT 15.2 
. liS 

5530 IF PjZ-Cl THEM PRINT AT 15 2 

PS 

5540 IF P 1 =P 2 then paint AT 15.2 

DOIS EMPA T ARAM 

PRINT AT ' ■ - 



5530 

5590 

5600 

6000 

5001 

5010 

6030 

6040 

"000 

7010 

7030 

7040 

3000 

3005 

3010 



GOTO 5560 
CL 5 
RUN 
PEM I 
R'EM I 
uET 
t_ET 
GOTO 1000 
PEM EBB 

LET Ma2 
LET P =2 
GQTQ 1000 

C-EM ET 

•LOU 
PRINT AT 5 . 



3015 FOR . =c TO 10 
3020 PRINT AT A 7 

GRIP AT 6 - 

3025 NEXT X 
3050 PRINT AT 6.7;- 



INSTRUCOES 



3060 PRINT AT f. 4. -ESTE JOGO CON 
SI3TE EM ACHAR TAB 1. 0 PAR DE 
FIGURAS IGUAIS." 

3070 PRINT TAB 4,"£ UM JOGO PARA 
DOIS JOGADO-" TAB 1 RES . E JOG 
A - SE DIGITANDO DUAS ", TAB 1. COO 
RDENADAS P/CADA JOGADA , COMO" TAB 
1 . "POR EXEMPLO ” " 1A5D" " , DIGITA 
NDO" . TAB 1 SEMPRE 0 N« EM PRIME 
IPO E A / • TAB l. 'LETRA Em SEGU 
NDO. " 

•3030 PRINT TAB 4, ’CADA JOGADOR 
OUE ACEPTAP 0” TAB 1 PAP DE UMA 
FIGUPA. TEM-SE DI - ' ; TAB 1. PEI 
TO A CONTINUAR 0 JOGO A ' ; TAB 



1, TRENTE DO ADUERSARIO . ** 

3090 GOSUB 3500 

3100 PRINT AT 3,4. "0 JOGO POSSUI 
2 NIUE IS DE 'TAB 1 . ”DIF ICULDA 
DE NO FACIL AS PI-".TAB 1;"GU 
RA5 5ERA0 MOSTRADAS NO INI--.TA 
3 1 'CIO DO JOGO DURANTE UM CERT 
9. , TAB 1 TEMPO. E DURANTE 0 J 
OGO. AS FI". TAB l."-GURA5 OUE FO 
REM DESVIRADAS FI" TAB 1 . “ -CARAO 
EXPOSTAS ALGUNS SEG . N0 ; * 

3110 PRINT TAB 1;"DIFICIL NAO SE 
RAO MOSTRADAS NE'.TAB 1 . " -NMUMA 
FIGURA NO INICIO DO J0-" . TAB 1, ' 
GO. E DURANTE 0 JOGO AS FIGU-" 
TAB i "PAS OUE FOREM VIPADAS SE 
RAO tab 1. "RAPIDAMENTE DE3VIR 
ADR5. ' 

3120 GOSUB 3500 
3130 PRINT AT 21.5. ' 

3140 LET J a 1 

5150 PRINT AT 34,-OUAL 0 NOME D 
0 j "■ •JOGADOR ?“ 

3160 INPUT ns 
3170 LET J=2 
6172 C RINT AT 3. 

0 "-J, * JOGADOR 
5173 INPUT PS 
31"5 LET DIF =0 
3130 PRINT AT -0UAL 

DE DIFICULDADE 
5190 PRINT AT 10.2. "F 
g - DIPICIL ' 

3200 IF INKEyS =" F" THEN 



"QUAL 0 NOME D 



20 

3210 PRINT AT 10.2. "0 - 
D - DIFICIL” 

3220 IF INKE.Ss'D" THEN 
1 

6230 IF DIFaSO OR DIFal 
0 3250 

3240 GOTO 5190 

5250 FOR X =4 TO 21 

PRINT AT 

i" . AT 



0 NIVEL 
FACIL 
LET DIFa 
FACIL 
LET DIFa 
THEN GOT 



5270 NEXT 
3230 PETUR 

3500 REM 

8510 PRINT AT 
P CONTINUAR" 

3520 IF INKEVSr"C” 



3530 F£IYlT AT 21.5. 

3540G0T0 3500 
3550 FOR X=6 TO 19 
3560 PRINT AT X . 1. " 

" , AT AB5 (X-271 ,16. 

6570 NEXT X 
3530 RETURN 
9000 SAVE "MEMORB" 
9010 RUN 



■TECLE ••••C'*" 
THEN GOTO 855 



Memory 



60 



MICRO SISTEMAS, agosto/85 




ASVAN1AGENS 
DE; E FLAT 




0 Flat Cable e fabricado com 
passo de 1 ,27 mm entre o centro 
de condutores adjacentes e nas 
bitolas 26 e 28 AWG; por isso, ele 
elimina grande parte dos 
condutores isolados 
individualmente. 

Com o Fiat Cable, voce pode 



0 Flat Cable § isolado em PVC de 
alta tlexibilidadc na cor cinza, e 
pode ser utilizado com todos os 
conectores do cltpagem mecanica 
existente no mercado. A precisao 
mecanica do Flat Cable assegura 
uma clipagem perfeita e elimina o 
risco de curto circuito entre as vias. 




0 FLAT CABLE KMP § um Cabo 
Plano extrusado de 1,27 mm. 

E ideal para interligar, a nivel 
de §udio, aparelhos eletronicos, 
circuitos e estagios deritro de um 
mesmo equips men to e sempre 
que voce precisar acoplar um 
numero muito grande de 
informacoes entre dispositivos. 



CAHACTEfliSTICAS GESAIS 




1 26 AWG 


2S AWG 


capacitAwcia 

SlMLTfllCA 


(pF t*AI 




36 


CaPACpTA^Cia 

a&sim£trica 




72 


flQ 


AEaSTiCNClA MIMIMA 
DE IS*LACAO 




20 


20 


flPSJST^NClA DO 
COHOLFTdn 


ILtrKml ! 


1M 


2AQ 


TEWSAO DE 
OPtflACAO 


iV\ 


KH-j 


300 


tenSAd DE 
TESTE 


m 


2000 


KHW 



otimizar a fiacio interna e a 
ocupacao dos espacos fisicos nos 
equipamentos e dispositivos 
eletronicos, isso porque ele tern 
uma grande flex ibil Ida de, 
associada a uma disponibilidade 
bem variada em numero de vias. 
Voce encontra Flat Cable em 
10, 14, 16, 20, 26, 34, 40, 50 
e 60 vias. 

FLAT CABLE 



kmP 



Cabas E specie is e Sistemas Ltda. 

BR 116/km - C)i, Postal 146 ■ 06BQG 

Embu SP Tel. 011/4M-2433 Pab K Tolax 
Oil / 33234 KMPL BR Teiegramas Pir^eaNfi 



CAR ACT Eft 1 STI CAS M EC AN 1C AS 




?6 AWG 


ZS AWG 


CON- WJ TOR 
INTCRtNG i Al 


COKDA GF Flos 
DF COBRE 
ESTANHAOp 


CQRLTA DE FLOS 
DE -COBRE 
ESTA^ilAOO 
■;> O.ifl mm 


ISOLAWEkTO 


PVC C|NJ£a 


wzcmA 


DlAWDTftO 
ENTERING 1-nni) 


OM 


B.SS 


PASfifJ imml 


K27 


T.3!/ 


WL.JMtHO DE 

COHOVTORCS 


10/ W *6.'Z0i , Z5i , 3*/4fl. ! &lKKJ VIAS 


TEMPI RATUftA DE 
OPE RAC AG 
rci 


3#" * * 1»" 


TE-MPERATUHA DE 

ARMA^flNAGfM 

l"C1 


■ 5S* 41 HR* 



0 Departamento de Engenharia 
da KMP esta a disposicao, para 
auxiliii-lo na escolha dos cabos, 
conectores e acessorios mais 
adequados a sua necessidade. 






AA inro 
Finhas 



CP 500 

C6DIG0S e MENSAGENS DE ERRO 




: 

3 

it 





CtiGIflQS D£ ER RQ BO POS-G^O 


Cfril*?* 


Munw9*n-. 


0 

1 


Nenhucr- •f-ro foi 

ErrD duron-t* E/5 do dii^S 


2 


Oiiva n:itr-rtrl noxiilamo- 


3 


f'-tnli I.ir iU rioi durama E fti- do d-vcu 


A 


1 1 1 13 EHC lJiji nil Ic- L.'la du dllCD 


5 


5 dw r«i ^rK^ncr 


6 


EjfiHj im tiardw^rn do diPtO 


7 


C d> J i -t:i do arro ^ndaPinidO 


u 


Ofiw nflauci piepjrjd o 


9 


T*ii liLi wvt Ifc^al dt E/S 


10 

11 

12 


F,'u ijimcti r,, d* c-c-'iundQ pedidc nJa- Icp enccrntr-MSa 

Purimrlro He^iS tk t<ai|WidO 
T^-Jnpa manulnda *isi drlva 


13 


Ten ij-iu'-a de E/S dEgal Ehirj um di(W l*tw DD5-5QO 


14 


l-dlii de gnvjt&i na EiS de dnica- 


SE 


□ iicis -LiVi\ (vaia^la con i-'-a 


IE 


N uni^ca c.Id m ij.i-.-o POfico iIcuj 1 


17 


Efrd np la LlUi* dO diril^Ki 


IE 


Erra ra -nr-av^^fc sle dirftiififl 


19 


Noma nrvinUidod* *«du!¥iJ 


20 


E rro de lai L*jr» do Iwl^r 5AT 


21 

22 


Erro de Brnv# 5 £a do wiof G-AJ 
Ef-ro da laitur j da M-lar W| T 


S3 


C rro dm griWEcfa do icior HIT 


24 


A rtfciivo riJij enconcrada 


3E 


Aitrjt* & arijiiwci nuL(OL+3 davido a proiefjQ par tarsia 


2E 


do diroiftfig qompkno {cltm iqI 


27 


E>p*frj do dilto 1 


20 


T+nLHiya da lar i«riol du *ojuly4 


29 


Trni->iisTi de lar ddi HmUn ck 


30 


NSatid-rrjii axtem^ai d-^pom'-wn 


31 


Programa ancoa-Nada 


33 


Uhfrmta inwJJida-iia dnva 


35 


do indalHiida 


3* 


Tl-i i «i ivn iki ^ur um iirquiMOi ipja nioii progfnma 


35 


Falhn de mfcrtWa ch*W1l dm ^dgranna 


35 


CtcPoa da rro 


37 


A hwd a arquivo nagfldo ikvidO 4 prOH4<4 PO+ iui J *l'-i 


3ft 


Tanbabiva de EiS para um apqoiva nlo-Hjariq 


:i:i 


CarAmaiiro da camando inva'ido 


4J) 


O arqi 4 ikh> \i DilJ-na direliri a 


41 


ferituiiv.i d 4 abrn um a#qui^'o jd-abarlo 


4? 


Tam audio muJUrd a dfl ragfxtio 





CABPUGS BE ERHO DO BASIC reside mte 


Cftd Igo 
01 


I^Aenuqam 


S-ur3r|cada 
NEXT ijfm FOR 


02 


■iU 


E rro da imla^-p! 


03 


PC 


RETURNi**iCiOSLIH- 




u;i 


1 d» iJ-jiJot DATA Olk INPUT 


Q!i 


PC 


P-yimalrci fora dm ispecilic-K^ 


:mi 


Ov 


OwrFloirtr num* 1 fco 


07 


DM 


IAem6r-i iniurinanta 


« 


UL 


Lmhi maKiilanr* 


W 


35 


SutKCflio loro da Inlica 


10 


DD 


R EdimanaHjfiDiwMnia da nuiru 


11' 


to 


Bi-JiUd PH » rq 


It 


IB 


Camarvia dirtip iS^prf 


13 


TW 


DfpdPt degail p-im tj iipo da vad-frii 


14 


OS 


E ip>^a ’mull; !cn Li para string 


15 


LS 


Sir ing -maio* da- que 255 carjciarEi 


ia 

u 


ST 

CN 


Opara^Jo pom airi ng muila camplD^a 
CGNt irtliiOUi'v&l 


te 


MR 


Auvbtcia -Jo RE$UMg 


is 


FtW 


RESG^E wm QU E FLR-Qfl 


2tl 


UE 


£ FtRQR cant dMigo i*egd 


21 




A-ui+ncia -la opcraida 


22 


FD 


bnsdJHfcl para Drqiuiro 


23 


L3 


A jwdrtr pirl diP4 ft 



Ctrl 17 a 


c 6 biggs de mm do aasic piscq 

Mcn-w^em 


51 


0yHa« de*iouiTO rii&Qt 0 pemwddo 


52 


Erro Inborn*]- 


53 


OunnUdaifa daga> da Jivirpi-* 


54 


ArquMo urconN-HfO 


55 


□parnglro IrrvAlida da trqui-rf) 


53 


E ' to de E/5 


02 


□won iDsada 


03 


Lbiura apfri fim da nrqurvo 


04 


M-.'inim o da 1 oijii ira mu! La- gp-vndc 


00 


Namo iii-.JInJii |Vii U arqufua 


G7 


lAllrotfo idvftli da 0* orquMa 


50 


E KGiiM di «rqvivC4 


69 


□ oco pro 1*3- hH? fOrirJOgllrvhjJg 


70 


Amu rvoitudo AO-Arqu^ 



Mesmo no escuro, o programa 




* a*? 1 



REiPRESENTANTES: * Sao Paulo (Cm) 858-4744 • Campinas (0193) 3-1575 
■ RtO do Janeiro (031) 201-7643 * Porto Alegre (0512) 22-5280 
Curitiba (041) 2628423 * Blumenau (0473) 22-4422 - Bold Horizonte (031) 225-6425 
• Brasilia (061) 240-5369 • Goiama (062) 224-7271 ♦ Salvador (0711 245 7B12 
* Aracaju (079) 224-7776 • Maceid (062) 221-2617 • Recife (081) 325-3189 
* Belem (0911 222-5122. 



11 'Unit run 

crtgefifrafpa, i r id ttomfirpo I'tfa 

Ru a Anloxiicta Leiiao. 1 10 ■ Freguesia do 6 ■ SAO PAULO - SP 

FABX - <01 1 J 058 4744 - IX [0 1 *1 32Q03 U EIC - B R 



Utilizando UNI VOLT nos micro- 
comp uladores de sua empress. a falta 
de enengia jamais interrompera o 
trabaifio eliminando os riscos com a 
perda da memoria. ^ 

UNIVOLT e o gerador 
eletronico mais pratico. jM 
porta! i I o quo dispense Jm 

instalacoos e sped a is 4- 

U N I VOLT O PAR 
PE RFE ITO PARA 05 IT 
MICROS. 



trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 



Crazy man 

Henrique Monteiro Crist ovao 



Crazy man e um jogo do tipo Pac-Man e roda nos micros 
compativeis com o TRS-80 modelo III. Primeiramente, temos 
a tela de apresentagjfo do programa. A seguir, pressione EN- 
TER para fazer o labirinto e, quando este estiver terminado, o 
programa perguntara: “verificar?”. Se voce apertar S ele verifi- 
ca se alguma parte do labirinto esta fechada, abrindo-a em se- 
guida. Se voce julgar que o labirinto ja estd perfeito, aperte 
ENTER ou uma das setas para come 9 ar. 

Voce e o boneco que fica piscando. Ele 6 movimentado 
pelas quatro setas do teclado. Seu objetivo e fazer o mdximo 
de pontos possivel durante o tempo de um minuto, de acordo 
com a legenda: 

— um pontinho (.) vale um ponto; 

— uma mulherzinha vale cinco pontos; 

— uma cabecinha vale trinta pontos e as quatro cabecinhas que 
ficam uma em cada canto do labirinto valem um tempo extra 
de trinta segundos. 

Se voce bater em um dos “X” espalhados no labirinto, sua 
jogada acaba, mesmo com tempo extra. E se voce bater no ca- 
reer cheio voce perde dez pontos e volta para o meio do 
labirinto. 

Porem se voce comer as quatro cabecinhas e nao bater em 
nenhum ganhard um tempo extra de 60 segundos. Caso 
voce fa$a mais pontos do que o recorde, tera direito a escrever 
o seu nome, com no maximo dez caracteres. 

Se alguem quiser acompanhar o programa, aqui vao alguns 
passos importantes: 

• rotina da musica - linha 10. 

• legenda — linhas 15 e 16. 

• moldura do labirinto — linha 20. 

• labirinto - linhas 30, 35, 40 e 50. 

• verifica^ao do labirinto - linhas 55 e 60. 

• movimento do boneco - linha 70. 

• sub-rotina de som - linha 120 (onde A e o valor da nota que 
varia entre 0 e 255, e B e o tempo de dura^o desta nota). 

Vejamos, agora, algumas variaveis importantes: 

C — coluna do boneco. 

L — linha do boneco. 

N - endere 90 de vfdeo em que esta o boneco. 

K — tecla pressionada. 

P — pontos. 

R — pontos do recorde. 

R$ - nome do recordista. 

A — valor do som. 

B — dura^o do som. 



0 REM Henrique Monteiro Criatovao 13/07/84 Nucleo de Process 

amento de Dados da Escola Tecnica Federal do Espirlto Santo 

10 CLEAR 1000*Rt="7????"*POKE 16526, 33:P0KE 16527, 78:F0R 1=20001 
TO 20028 : READ WsPOKE I , W * NEXT * DATA 14,255,33,0,1,58,61,64,203,2 
53,198,2,211,255,214,2,211,255,6, 160,16,254,43,124,181,32,239,20 

1 

15 CLS*PRINT323,"*** CRAZY MAN ***";3199,"< . > — > 1 PONTO" ; :P0K 

E 15623, 254*PRINT0268,"~> 5 PONTOS" ;* POKE 15687 , 196*PR INT3332 , " 
— > 30 PONTOS" ; 3391 , "4x ";*P0KE 15754, 196*PRINTa396,"~> TEMPO E 
XTRA" 

16 POKE 15815, 238*PRINT3460,"~> FIM DO J0G0":P0KE 15879 , 191 * PR I 
NT3524 , " — > -10 PONTOS E VOCE VOLTA PARA A P0SICA0 INICI AL"3849 , 
"PRESSIONE < ENTER > PARA C0NTINUAR" *G0SUB 160 

20 E=0 * P=0 * T=0* 0=0 *CLS* PR INT39, "TEMPO* 60 seg . ";342, "P0NT0S*"P 
148,"REC0RDE*";R»"de ";R*;*F0R 1=4 TO i5:PRINT364#I+9,CHRS< 191 ) ; 
864*1+53, CHRS< 191) ;CHR*< 191 ) , *NEXT*PRINT3266, STRINGS 44, 191 ) -397 
0 , STRINGS (44,191); 

30 FOR 1=5 TO 14*F0R J=64*I+10 TO 64»I+52*IF J=64*I+52 POKE 1536 
0+J , 46 ELSE POKE 15360+J,19i 

35 FOR X=1 TO RND<3)+1* J»J+i*IF J=64*I+53 THEN 50 ELSE IF RND<8> 

=1 F-254 ELSE IF RND<30>=1 F=238 ELSE F=46 

40 POKE 15360+J,F *P0KE 20020, RND<5) *M=USR (0) sNEXT X,J 

50 NEXT UPOKE 15691 , 196*P0KE 15732, 196*P0KE 16267 , 196 :P0KE 1630 

8, 1 96 *C=32*L=9 SPOKE 15968 , 252*P0KE 20020, 7*PR INT3219, "VER IFICAR 

7" ; * QOSUB 160* IF JOB THEN 70 ELSE PRINT3219,"VERIFICAND0"; 

55 FOR 1-15691 TO 15733*IF PEEK(IX>191 AND PEEK(I)<>238 NEXT I 
ELSE G=0*F0R X»i TO 9*F0R- U—i TO 1*IF PEEK < I+64*X+G+W) <> 191 AND 
PEEK< I+64*X+G+W>< >238 NEXT U,I ELSE G=G+W*NEXT X*IF 1 = 15733 THE 
N 60 ELSE POKE I,46*NEXT I 

60 PR INT3219, " OK ! sGOSUB 120*G0SUB 160 

70 A=2*B=1 *G0SU8 120*IF PEEK < 16920 ) =1 THEN 130 ELSE PRINT349,P;3 
15, 59-PEEK< 16919) ; *IF PEEK ( 16919 ) =59 THEN 130 ELSE K-PEEK ( 14420 ) 
: POKE 1 5360+64* L+C , 32* IF K=64 C=C+1 ELSE IF K»32 C=C-1 ELSE IF K 
=16 L-L+l ELSE IF K=8 L-L-l 

BO N-PEEK < 1 5360+6 4* L+C ) *P0KE 15360+64*L+C,253* IF N< >46 THEN 90 E 
LSE P-P+i *X=USR(0> *G0T0 70 

90 IF N=32 THEN 70 ELSE IF N< >254 THEN 100 ELSE A=20*B=2:G0SUB 1 
20*P=P+5*G0T0 70 

100 IF N-191 THEN 110 ELSE IF N-238 THEN 150 ELSE A»50*B=3*E=E+1 
sGOSUB 120*P=P+30* IF E< >4 THEN 70 ELSE T=i*G0T0 70 
110 A= 10 *B=30 *G0SUB 120*P=P-10*P0KE 15360+64*L+C, 191 *C»32*L=9*Q= 
1 *G0T0 70 

120 POKE 20020, A*F0R 1-1 TO B * X-UGR < 0) *NEXT * POKE 20020 , 7 * RETURN 
130 PR INT815 , H; * IF T=1 THEN 140 ELSE A-100* B=7* GOSUB 120*IF P<=R 
THEN 15 ELSE PR INT3198 , "PARABENS I VOCE E' 0 NOVO RECORDISTA, 
ESCREVA 0 SEU NOME .",* INPUT Rl*RS=LEFTKR%, 10) *R=P sGOTO 15 
140 A=30 * B =5 * FOR J=i TO 5 * PR INT32 19 , "TEMPO EXTRA"; *G0SUB 120*NEX 
T J*T»0*P0KE 16920, OSPOKE 16919, 30*IF 0=1 THEN 70 ELSE POKE 1691 
9,0*G0T0 70 

150 T=0*P0KE 16919, 0*P0KE 16920, 1*G0T0 70 

160 J-PEEK <14420>*IF J=0 THEN 160 ELSE A=40*B = 1 sGOSUB 120*PRINT3 
211, STRINGS ( 26 , 32 ) ; : POKE 16920, 0*P0KE 16919 , 0 * RETURN 



Crazy man 



E — numero de cabecinhas que voce ja comeu. 

T — se for igual a 1 voce tera tempo extra, e se for igual a 0 
voce nao terd tempo extra. 

Q - se for igual a 1 o tempo extra sera de 30 segundos, e se 
for igual a 0 o tempo extra sera de 60 segundos. 




Henrique M. Cr is to vao 6 aluno da Escola Tdcnica Federal do Espfrito 
Santo , onde desenvo/ve trabalhos em um CP-500. 
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Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Fungos 

Claudio Costa 



Neste jogo para micros da linha Sin- 
clair voce e um jardineiro espacial em 
orbita de um pequeno planeta num sis- 
tema solar distante. Ninguem vive nes- 
te planeta, mas ele e muito importante, 
pois por sua orbita passam todas as na- 
ves com destino d colonia agricola do 
sistema. 

Acontece que, ha muitas eras, os 
fungos encontrados no solo desse plane- 
ta sofreram uma estranha muta 9 ao, 




GARANTA 
SUA MS 
TODO MES! 



Assine hoje mesmo. Preencha o cupom 
abaixo (ou uma xerox, caso voce nao 
queira cortar a re vista): 



Empresa 

Profissdo/Cargo 

Enderepo para remessa 

Cidade .... CEP .... Estado. 



Assinatura Anual: 

□ Micro Sistemas . . . Cr$ 79.000 



Preencha um cheque nominal A ATI Edi- 
tora Ltda., e envie para: Av. Presidente 
Wilson, 165/Grupo 1210, Centro, Riode 
Janeiro, RJ, CEP 20.030 - Tel.: (021) 
262-6306. R. Oliveira Dias, 153, Jardim 
Paulista, Sao Paulo, SP, CEP 01433 - 
Tels. : (01 1 ) 853-3574 e 853-3800. 

Seu recibo ser3 enviado pelo Correio. 




figura 1 - ApresentagSo 



tornando-se capazes de crescer descon- 
troladamente e a uma grande velocidade 
e espalharem-se pelo espa 9 o, oferecendo 
o risco de destruir a orbita e causar da- 
nos ds naves que por ali transitam. 

Sua fun 9 ao e justamente zelar para 
que isto nao aconte 9 a. Voce fica em or- 
bita automdtica ate ser detectado o 
risco de proliferate dos fungos. A par- 
tir dai a nave passa para o seu controle, 
sendo sua tarefa lan 9 ar ao solo uma 
caixa contendo um poderoso fungicida. 

Mas voce tern alguns problemas: o 
remedio so faz efeito se for espalhado 



sobre o foco de crescimento dos fungos, 
isto e, no ponto onde eles come 9 aram a 
surgir. Alem disso, os fungos pressen- 
tem a presen 9 a do remedio, e cada vez 
que uma caixa e jogada do espa 90 , pro- 
curam intensificar o ritmo de prolifera- 
9 ao. Lembre-se de que voce esta numa 
orbita fixa, sem poder subir nem descer, 
e de que, por medida de economia (o 
fungicida e muito caro), voce s6 foi 
autorizado a lan 9 ar outra caixa depois 
que a primeira tiver atingido o solo. 

Se conseguir acertar o foco, voce 
vera os fungos serem destruidos um a 




Listagem I 
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1 REM CLAUDIO COST ft 

2 RAND 

3 GOTO £00 

5 LET C=C + < INKEY $ = ”S” AND C <Z 
INKEY $ = “ 5 ' AND C) 

7 IF INKEY $=”0” AND L THEN GO 



ISO NEXT T 
195 RETURN 



11 LET F=F- i.RND >X) 

13 IF NOT F THEN GOTO 45 
15 IF L THEN GOTO L 
17 PRINT RT B,K; ViflT B 



19 LET B =B+2 
21 IF B < Z THEN GOTO 5 
23 PRINT RT 21, K; i 
; RT 2 0 , K - 1 , 

25 PRINT RT 21,K;”l”;i 



27 IF K=Y THEN GOTO 75 

29 LET B =4 
31 LET L=5 
33 GOTO L 

35 LET K =0+5 
37 LET X =X - ■ 07 
39 PRINT RT 2,K; 

41 LET L =0 
43 GOTO 17 

45 PRINT RT 0 , RND+10 ; F$; RT l.R 
ND*16;F$;AT 2 . RND *30 ; F $ 

50 GOSUB 175 

55 PRINT RT 3,6; "05 FUNGOS OBS 
TRUIRRM" :TRB 7; “A OPBITR E TOMRP 
AM” ; TAB 8; “CONTfl DO PLANET A . 

60 PRINT TAB lli "UOCE ESTfl* " ; T 
RB 11, ” DE5PED IDO . " 

65 IF INKEY $ = " " THEN GOTO 65 
70 RUN 

75 PRINT RT 21,Y;CHR$ 151; RT 2 
1 , Y ; CHR$ 128 

30 IF F < =2 THEN PRINT RT 0,0, L 
$ < TO C+2) ; R$ ( 3 TO j t 

85 IF F >2 THEN PRINT RT F,0, 

90 LET E =PEEK 16398 +256 +PEEK 1 
6399 

• 95 FOR J =E TO N 

100 IF PEEK JsllS OR PEEK J=123 
THEN NEXT J 
105 POKE J j 151 
110 LET P±P + 1 
115 POKE J , 123 
120 NEXT J 

135 LET 5 =8 + INT (P/ C21-F) ) *10 
140 GOSUB 175 

145 PRINT RT 3,11; " PRRRBENS . ” : T 
RB 6; ,, UOCE CONSEGUIU DETER” ; TAB 
7; ”R PROLIFERRCRO DOS”; TAB 12; ”F 
UNGOS.” 

150 PRINT TAB 7;*‘SC0RE ”;S,” P 

0NT05" 

155 FOR T =0 TO 60 
160 NEXT T 
165 GOSUB 390 
170 GOTO 310 
175 PRINT RT 7,0; 

130 FOR T=1 TO 7 
135 PRINT TAB 4;D$ 



255 DIM D$ (24) 

260 LET F$ = 'T« a " 
265 LET N=PEEK 16: 
6397+725 

270 FOR T =5 TO 25 
275 PRINT RT 15, T 
280 NEXT T 
235 PRINT RT 19 .3 



290 IF INKEY $ < ”5" OR INKEY$>”9 

THEN GOTO 290 

295 LET Q=UAL INKEY */10 

300 GOSUB 380 

305 GOSUB 415 

310 LET X=Q 

315 LET L =5 

320 LET B -4 

325 LET F=Z 

330 LET P=0 

335 LET Y = INT (RND+22) +5 

340 FOR T = 1 TO INT (P.ND + 60) +30 

345 PRINT RT 0,C;R$ 

350 IF NOT C THEN LET M=1 
355 IF C=Z THEN LET M = -l 
360 LET C=C+M 
365 NEXT T 

370 PRINT RT 21,V;CHR$ 132; RT , 
TAB 30 ; F$ 

375 GOTO 9 
330 LET *J =5 
385 LET H=21 
390 PRINT RT U,0; 

395 FOR T=U TO H - 
400 PRINT L $ 

405 NEXT T 

410 RETURN 

415 FOR T =0 TO 31 

420 PRINT -RT 22 . T ; ; TAB T ; ”1 

425 NEXT T 

430 RETURN 

500 SAUE “FUNGOS” 

510 RUN 



velmente furiosa, e alem de ter de pagar 
os prejuizos, voce serd inapelavelmente 
despedido. 

MONTAGEM 

Digite 1 LET AS com 76 espa 90 S em 
video inverso (graphics space). Esta 
quantidade e critical de um RUN e 
PRINT LEN AS para conferir. Entre 
com a listagem 1 (aten 9 <fo: os espa 90 S 
nas linhas 2 e 3 devem ser respeitados). 
Apague depois as linhas de 2 a 6, dei- 
xando s6 a linha 1 com o desenho da 
nave, e comande direto do teclado: 
POKE 16510,250. 

Entre em seguida com a listagem 2. 0 
cardter grdfico da linha 420 e CHRS 8 
(graphics SHIFT A). A linha 230 con- 
tent a apresenta 9 ao do programa, baseie- 
se na figura 1 para digita-la. 

O PROGRAMA 

Apos a apresenta 92 te, Fungos solici- 
tard o nivel de dificuldade (9 e o mais 
facil). As teclas 5 e 8 movem a nave; 
para lan 9 ar as caixas, tecle 0. Se os fun- 
gos tomarem a drbita, qualquer tecla 
reiniciara o jogo. Implementa95es e 
altera 9 oes sao simples de fazer, pois o 
jogo foi totalmente escrito em BASIC. 
Boa sorte e. . . boa jardinagem. 

m 



Listagem II 

urn, e apos limpo o espa 90 , receberd os (quanto mais rapido voce agir, mais Cteudio Costa 4 desenhista free-lancer e tem 
parabens da Federate Espacial, retor- pontos fara). Se ndo conseguir, entre- a P r °9 rama ^ a ° de microcomputa 

nando em seguida d orbita automdtica tanto, a Federao Ficara compreensi- 



PREPARE-SE! 



NAO PERCA 



A Produgao National de Software 
Reportagem que Ihe dar£ uma completa visao do pro- 
blema. As software-houses; os autores independentes; 
as lojas produtoras e os fabricantes falam sobre suas es- 
truturas de funcionamento e impasses na comercializa- 
gao. Veja os inumeros lados de uma questao polemical 
SOFTWARE - o desenvolvimento; os custos; a comer - 
cializagao; a pirataria e a legislagao. 

E MUITO MAIS EM SUA MS: Especial sobre a linha 
Spectrum e sua chegada ao Brasil , alem da completa 
histdria do BASIC, a linguagem mais popular. 



. ./Hicro 



DESETEMBR0 








Gil Chinellato 



Boliche foi desenvol- 
vido para dois jogado- 1 

res, com dez niveis de ^ 

diflculdade. Totalmen- $ 

te escrito em BASIC, ^ 

deve ser utilizado em V 

equipamentos Sinclair } 

com 16 Kb. \ 

0 programa segue as % 

regras oficiais do jogo ^ 

de boliche: cada partida 
dura dez rodadas. Em 

cada rodada, cada joga- 

dor disp5e de duas 
bolas para derrubar os dez pinOs. Se 
derrubar todos com as duas bolas, ele 
faz um “spare”, fazendo, na rodada, os 
dez pontos mais os pontos da primeira 
bola da rodada seguinte (que ser3o con- 
tados em dobro). Se derrubar todos os 
pinos ja na primeira bola, ele faz um 
“strike”, marcando os dez pontos mais 
os pontos das “duas” bolas da rodada 



5 DIM R(2,2fi) 

7 DIM SC2) 

10 DIM A$ (2 , £2) 

15 LET U=1 
20 LET U = 1 
25 LET <JR = 1 
30 PRINT RT 15 ■ 0 ; "M 




seguinte. Os pontos vSo se acumulando 
e o vencedor serd quern conseguir mais. 

Na tela aparecem a pista com os pi- 
nos e a posi 9 ao do jogador (representada 
pela inicial do nome). Um ponto flea 
correndo de um lado ao outro da pista, 
e a mira: procure arremessar a bola no 
instante em que ela estiver na dire 9 ?o 
dos pinos. . . 



LET J=R 
LET J G G = 1 
FR5T 

PRINT RT 0,0; M | 



FOR N=1 TO 20 
PRINT RT N , 0 " 



I ; RT N , 14, 



: i 



32 PAUSE 60 
35 FOR N = 1 TO IS 
40 SCROLL 
45 NEXT N 

50 PRINT RT 20 .0; "ESCREUA 0 NO 
ME DO 1“ JOGADOR" 

55 INPUT F$ 

56 IF F $ = " " THEN GOTO 55 
60 PRINT RT 20 , 18; , ‘2‘ , 

65 INPUT G$ 

66 IF G$ = " " 



NEXT N 

PRINT RT 0,20; U/2+.5; ,,B ROD 
; RT 2 , 20 : " JOGR “ 

IF U=1 THEN PRINT RT 3,20; F 

IF U=2 THEN PRINT RT 3 , 20 . G 



PRINT RT 1,5; ”1 
I US 5,7; "f 

PRINT RT 0,0; "| 
"; RT 21,0; " 



\ m «" ; AT 3 
I" ; RT 7,8; " 



66 IF G$ = " ■ THEN GOTO 65 

67 IF LEN F$ >7 THEN LET F$=F$( 
1 TO 7) 

6S IF LEN G$ > 7 THEN LET G$=G$C 
1 TO 7) 

69 PRINT RT 20 . 0; "DIGITE UM NU 
MERO ENTRE 1 E 10 PflRA DRR 0 G 
RRU DE DIFICULDADE" 

70 INPUT X 

71 FAST 

72 LET X=X+7 
75 CLS 

80 LET R =0 

31 LET B=A 

32 LET C=A 
S3 LET D=R 

84 LET E=R 

85 LET F=A 

86 LET G=R 

37 LET H=R 

38 LET I=R 



5L0U 

LET P = INT C 14+P.ND) 

IF P < 3 THEN GOTO 140 

IF U = 1 THEN PRINT RT 21. P-1 

CHR$ (128+CODE F$(l));" " 

IF U = 2 THEN PRINT RT 21. P-1 
; CHP.$ (128+CODE G$C1));" ” 
FOR N =3 TO 13 
PRINT RT X , N ; " . " 

IF N >3 THEN PRINT RT X,N-1, 

IF INKEY $ o"" THEN GOTO 280 
NEXT N 

FOR N = 13 TO 3 STEP -1 
PRINT RT X , N ; " . " 

IF N < 13 THEN PRINT RT X.,N + 1 

IF INKEY $ < > " " THEN GOTO 280 
NEXT N 
GOTO 170 
LET R =0 

FOR Y =20 TO 0 STEP -1 

LET Z =P + 1 NT CR* (N-P) / (21-X) 



Para arremessar utilize qualquer 
tecla. Tome cuidado para a bola n£o 
cair nas canaletas laterals. O micro indi- 
ca em que rodada esta a partida e de 
quern e a vez. Ao fim de cada rodada, 
pode-se consul tar o placar que indica os 
pontos conseguidos por cada jogador em 
todos os arremessos ja efetuados e o to- 
tal acumulado de cada um. 

Strike ou spare s2o marcados por 
GRAPHICS SHIFT H. Quando voce for 
consultar o placar, volte para o jogo 
apertando qualquer tecla. 

Digite o programa prestando bastan- 
te aten^o nas strings com caracteres 
grdficos e nos espa 9 os em branco. 
Feito isso tecle RUN e boa sorte! 



Gil Chinellato 6 engenheiro civil e utiliza um 
Sinclair ZX-81 para o desenvol vimento de 
projetos em seu escritdrio em Campinas. 



312 IF Z < =2 THEN GOTO 900 

313 IF Z > =14 THEN GOTO 950 
315 IF Y <20 THEN PRINT RT Y + 

+ 1 NT ( (R-l) * (N-P) / (21-X) ) ; " *■ 
320 PRINT RT V,Z;"0" 

340 LET KK=1100* (Y=5) +1200* ( 
) +1400* (Y = l) +1000* CY=7 AND A = 
350 IF KK THEN GOTO KK 
500 LET R=R+1 
510 NEXT Y 

515 LET T=fi+B+C+D+E+F+G+H+I+ 
520 IF JOG =2 THEN GOTO 610 
530 PRINT RT 5 , 20 ; " DERRUBOU " 
6,20; T 

540 LET TP =T 

550 IF TP =10 THEN GOTO 580 
560 LET JOG =2 
570 GOTO 135 

530 PRINT RT 1 , 6; "STRIKE" 

590 GOSUB 800 
600 GOTO 650 

610 PRINT RT 6,22;-+ ",T-TP; 

620 IF T = 10 THEN PRINT RT 1, 
SPARE- 

630 LET J0G=1 
640 GOSUB 300 

650 PRINT RT 16 , IS ; "DIGITE : " 
655 IF (•) >19 THEN PRINT RT 13 



IF U < =19 THEN PRINT RT 13,1 
"C ; RT 19, 18j ’’PARR CONTINU 

IF U=1 THEN PRINT RT 21,18; 

1 • ' > p / p |_ p £ p p 1 • 

IF INKEY $="C" THEN GOTO 75 
IF INKEY$="P" THEN GOTO 150 

GOTO 680 
LET ACU,U)=TP 
LET R CU . UJ + 1 ) =T -TP 
LET U=U+UR 
LET UR=-UR 

IF U=1 THEN LET U=U+2 
RETURN 



900 PRINT RT Y , 2; “O" ; RT Y + 1,2;" 
910 GOTO 510 

950 PRINT RT Y,14;"0";AT Y+1,13 

... 

960 GOTO 510 

1010 IF 6=0 AND Z > =8 AND Z < =9 TH 
EN LET 8=1 

1020 IF C=0 AND Z > =7 AND Z < =8 TH 
EN LET C=1 

1030 IF G=0 AND Z =8 AND RND < . 7 T 
HEN LET G=1 

1040 IF J = 0 RND Z=8 AND RND < . 7 T 
HEN LET J=1 

1050 IF D =0 AND Z=S RND RND < . 7 T 
HEN LET D=1 

1060 IF F =0 RND Z =8 RND RND < . 7 T 
HEN LET F = 1 

1069 IF Z > =7 RND Z < =9 RND A=0 TH 
EN LET R = 1 

1070 IF fl = 1 THEN PRINT RT 7,8;" 



1080 GOTO ! 
1120 IF CB 
D Z < =8 ) OR 
0 RND Z > =9 
D = 1 

1140 IF (B 
D Z < =7) OR 
RND Z < =10 
1150 IF (C 
D Z < =9 ) OR 
RND Z < =7 



500 

=0 RND D =0 RND Z > =7 AN 
<C=0 RND D =0 RND Z < =1 
RND RND < • 5) THEN LET 



=0 RND E =0 RND Z > =6 RN 
(C=0 RND E =0 RND Z > =9 
) THEN LET E=1 
=0 RND F =0 RND Z > =8 RN 
( B =0 RND F =0 RND Z > =6 
RND RND < . 5 ) THEN LET F 



= 1 

1170 IF B=0 RND G =0 RND Z=7 THEN 
LET G = 1 

1130 IF C=0 RND J = 0 AND Z=9 THEN 
LET J=1 

1185 IF 6=0 RND Z > =6 RND Z < =3 TH 
EN LET B = 1 

1187 IF C=0 RND Z > =8 RND Z < =10 T 
HEN LET C=1 

1190 IF B=1 THEN PRINT RT 5,7;" 



1195 IF C=1 THEN PRINT RT 5,9;" 
1197 GOTO 500 

1230 IF (D=0 RND G=0 RND Z>=6 RN 
D Z < =7) OR ( E =0 AND G=0 AND Z=9 
RND RND < . 5) THEN LET G = 1 
1250 IF (D=0 RND H=0 RND Z > =5 RN 
D Z < =6) OR ( E =0 AND H=0 RND Z > =8 
AND Z< =9) THEN LET H = 1 



1260 IF (E=0 RND 1=0 RND Z>=7 RN 
D Z < =8 ) OR (F=0 RND 1=0 RND Z > =1 
0 RND Z<=11) THEN LET 1=1 
1270 IF ( F =0 RND J=0 RND Z > =9 RN 
D Z < =10) OR (E =0 RND J=0 RND Z=7 
AND RND < . 5) THEN LET J = 1 
1275 IF D=0 AND Z>=5 RND Z<=7 TH 
EN LET D = 1 

1280 IF E =0 AND Z > =7 RND Z<=9 TH 
EN LET E = 1 

1285 IF F =0 RND Z > =9 RND Z<=11 T 
HEN LET F = 1 

1290 IF D=1 THEN PRINT RT 3,6," 

1300 IF E= 1 THEN PRINT RT 3,8;" 

1310 IF F = 1 THEN PRINT RT 3,10;“ 

1320 GOTO 500 

1400 IF G =0 AND Z > =4 RND Z< =6 TH 
EN LET 6=1 

1410 IF H =0 RND Z > =6 RND Z < =8 TH 
EN LET H = 1 

1420 IF 1=0 AND Z > =8 RND Z<=10 T 
HEN LET 1=1 

1430 IF J =0 RND Z>=10 AND Z < =12 
THEN LET J=1 

1440 IF G = 1 THEN PRINT RT 1,5;" 

1450 IF H=1 THEN PRINT RT 1,7;" 

1460 IF 1=1 THEN PRINT RT 1,9," 

1470 IF J=1 THEN PRINT RT 1,11;" 

1430 GOTO 500 

1500 FAST 

1503 CLS 

1505 LET S i 1 ) =0 

1510 LET S (2) =0 

1540 FOR N=0 TO 24 

1560 FOR M =4 TO 20 STEP 2 

1570 PRINT RT M,N; "-" 

1580 NEXT M 

1590 NEXT N 

1600 FOR N =0 TO 21 

1610 PRINT RT N,0;"1",RT N,4;"l" 

; RT N , 9; " I" ; RT N,14;"i";AT N,19; 

" |" ; RT N , 24 ; 

1615 IF N < =10 THEN PRINT RT N*2 + 
1,2; N 

1620 NEXT N 

1630 PRINT RT 0,1; "ROD"; RT 0,9;" 



"; RT 0,19; " " 

1700 PRINT RT 0,5;F$;AT 0,15;G$ 
1710 FOR N=1 TO 24 
1720 PRINT RT 1,N;"1" 

1730 NEXT N 

1740 FOR N=1 TO 20 

1750 LET R$ C 1 , N) =STR$ fl(l,N) 

1760 LET R$ (2 , N) =STR$ fl(2,N) 

1770 NEXT N 
1775 SLOU 

1730 FOR N=1 TO U-2 STEP 2 
1790 FOR M = 1 TO 2 

1800 IF ACM, N) =10 THEN GOTO 1900 
1810 IF A ( M , N ) + A ( M . N + 1 ) =10 THEN 
GOTO 1950 

1320 LET 5 CM) =5 CM) +fl (M,N) +R (M,N + 
1) 

1830 NEXT M 

1340 PRINT RT N+2 , 6, A$ ( 1 , N) ; " "; 
R $ ( 1 , N + 1 ) RT N+2, 10; SCI) 

1850 PRINT RT N+2 , 16; fl$ (2 , N) ; " " 
; R $ C 2 , N + 1 ) ; RT N+2 , 20; S (2) 

1360 NEXT N 

1365 IF U=21 RND S(1)>S(2) THEN 
PRINT RT 20 . 25 , F $ 

1870 IF U =21 RND S(1)<SC2) THEN 
PRINT RT 20,25; G$ 

1875 IF U =21 RND S(l)<>5(2) THEN 
PRINT RT 21,25; "UENCEU" 

1877 IF U=21 RND S(1)=S(2) THEN 
PRINT RT 21,25, "EMPATE" 

1830 IF INKEY$ = " " THEN GOTO 1830 
1890 IF U=21 THEN STOP 
1395 GOTO 75 
1900 LET A$ CM,N) ="$" 

1910 LET R $ CM.N + 1) ="i" 

1920 LET S CM) =S CM) +R CM ,N) +R CM,N+ 
1) +R CM, N+2) +fl (M,N+3) 

1930 GOTO 1830 

1950 LET R* CM..N + 1) ="1" 

1960 LET SCM) =S CM) +R CM , N) +A(M,N + 
1) +R CM .N+2) 

1970 GOTO 1830 



Boliche 




Faz a Folha de Pagamento de sua em preset, 
emitindo rela/drios coma Guia de I A PAS, 
Guia de FGTS, Re/acao de Empregados, 
ReUn ao para I.R., Re/a< ao para Banco, 
Informe de Rendimentos, Aciamdados 
Anuais, RAIS e Reeiho de Pagamento. 

A folha pode ser semanai ou mensai 
As tahe/as sao modi/icadas peio prdprio 
usudrio. 

Permife tamhem, adianlamentos de sa/ario, 
reajuste sa la rial, altera^des de aciamdados e 
outras J undoes que agi/izem o processamento 
da Folha de Pagamento da empresa. 



A Contahilidade de um mes em 2 Noras! 

Este Sistema permite o eadastramento de 
histdricos padronizados e de piano de eontas 
com ate 5 niveis. 

Emile Didrio, Razao, Ba/ancete, Bala mo, 
Demonstracao de Resu/lados, Demons! ra^ao 
de Lucros e Prejulzos aciamdados, Listagem 
por centra de custo e extrato de comas, entre 
outrasf undoes. 



CompatiVeis com as linhasTR5-80 e Apple. 



Contro/a o estoque de (tens com 
Especiftcacao, Estoque Mini mo, Unidade, 
Fornecedor, Localiza^ ao e outras 
informacoes relacionadas no item coma 
Custo Medio, Entradas e Saidas no periodo, 
etc. 

Fornece Listagens Gera / e Parcial dos 
produtos, Listagem Fisico-Financeira, 
Listagem dos produtos ahaixo do estoque 
minimo. List a de Pre^os e Etiquetas, entre 
outras. 

Admit e tamhem, Reajuste de Pre^os, 
Alteracao de Dados e Exc/usao de Produtos. 



pj 0 Branco, 45 - sala 1.311 
Hi fll /l/tema/ Rio de Janeiro - CEP 20. 090 

Um jeito fcicil de resolver Tels. : (021) 263- 1241 e 233-061 5 

os problemas de seii computador. 



Estaremos presentes na Feira de Informatica da SUCESU 
— de 23 a 29 de setembro em Sdo Paulo , no Pavilhao 
Anexo do Anhembi. Visile-nos. 
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iniciantG 



Saiba como e feito o armazenamento de dados, 
e os cuidados que devem ser tornados com 
fitas, disquetes e outros dispositivos 

Pierluigi Piazzi 



O armazenamento 

de dados 



A velha piada do computador 
portugues, que nao tinha me- 
moria mas apenas uma “vaga 
lembran 9 a”, surgiu numa epo- 
ca em que so existiam mdquinas de gran- 
de porte e extremamente confidveis. 0 
que o usudrio principiante desconhe- 
ce, e que houve nestes ultimos anos 
um “retrocesso tecnologico” na area de 
computa 9 Jo, de tal forma que a antiga 
piada se aproxima cada vez mais da 
verdade. Quern ]k brigou com um dis- 
quete recaicitrante (abomina 9 ao extre- 
ma!) ou se desesperou com um gravador 
cassete, sabe do que estou falando. 

Nesta altura, muitos leitores acostu- 
mados com as mordomias de um pro- 
gresso constante, devem estar intrigados 
com a expressffo “retrocesso tecnol6gi- 
co”. Como assim?! A ciencia nSo esta 
produzindo cada vez mais maravilhas? 
Realmente esta, mas as leis da economia 
sao mais fortes que a busca da sofisti- 
ca 9 *fo. Atualmente, por exemplo, estSo 
sendo projetados aviOes a hdlice muito 
mais lentos que o avan 9 adissimo Con- 
corde, mas tremendamente mais econo- 
mics. 

A verdadeira revolu 9 ao da Informdti- 
ca come 90 u quando se colocou a dis- 
posi 92 o do grande publico a tecnologia 
rudimentar, porem mais barata, do mi- 
crocomputador. Esse microcomputador 
tern duas tarefas a realizar: o processa- 
mento e o armazenamento de dados. 

Como processador, ele se incumbe 
muito bem do encargo: o micro mais 
barato que voce pode encontrar no mer- 
cado realiza opera9<5es logico-aritm^ticas 
com uma eflciencia espantosa, incompa- 
ravelmente melhor que a de qualquer 
maquina de calcular “cientifica” ou 
“financeira”. 0 grande probiema esta 



no armazenamento de dados e na tec- 
nologia das memorias. Elas podem ser 
divididas, basicamente, em duas grandes 
categorias: as eletronicas e as eletro- 
mecanicas. 

AS MEMORIAS ELETRONICAS 

A unidade mais elementar de infor- 
ma 9 ao 6 o bit que pode assumir apenas 
dois estados, normalmente representa- 
dos pelos algarismos 0 e 1. A maioria 
dos microcomputadores a venda no Bra- 
sil e acessiveis ao grande publico usa 
processadores que trabalham com se- 
quences de 8 bits, denominadas bytes. 
Um milheiro de bytes (a rigor 1024) e 
chamado de quilobyte, ou abreviada- 
mente Kb. As memdrias eletronicas 
armazenam os bytes, com os quais o 
micro opera, em circuitos eletronicos, 
permitindo assim uma grande velocidade 
de leitura. 

Estes circuitos podem ser divididos 
em duas grandes categorias: as RAMs e 
as ROMs (acronimos infelizes de Ran- 
dom Acess Memory e Read Only Me- 
mory, consagrados porem pelo uso). 
Para melhor entende-las, o leitor deve 
imaginar a RAM como um quadro- 
negro escolar, no qual ele pode escrever 
e apagar k vontade. O unico defeito e 
que, ao terminar a aula, vem um bedel 
que apaga tudo: a RAM do micro e 
volatil, ou seja, ao desligarmos o compu- 
tador seu conteudo 6 perdido. 

Existem RAMs n£o volateis, que 
mantem a informa 9 ao mesmo desligan- 
do-se a mdquina. Seu custo porem e 
ainda muito elevado: 6 por este motivo 
que uma HP 4 1C, por exemplo, custa o 
quadruplo de um TK-85, computador 
muito mais completo e eficiente (mas 
n£o volatil). 



O pre 90 de um micro e muito influ- 
enciado pela capacidade de sua RAM. 
Num processador de 8 bits, o tamanho 
mdximo da RAM acessavel diretamente 
e de 64 Kb. A ROM, ao contrario, ndo e 
voldtil. Na realidade, ela e compara- 
vel a um livro que ja vem com todas as 
informa 9 oes impressas, podendo ser li- 
do, mas nao apagado. Todos os micros 
vem da fdbrica com uma ROM pre-gra- 
vada contendo as informa95es do siste- 
ma operacional e algum interpretador 
(normalmente o BASIC). Os cartuchos 
de vfdeo- games (t&o impropriamente 
chamados de fitas) sdo, na verdade, 
ROMs, verdadeiros circuitos eletronicos 
pre-gravados e nao passiveis de altera- 
9 oes. 

Existem ainda as PROMs, ROMs pro- 
gramdveis que seriam andlogas a cader- 
nos, nos quais o usuario pode escrever 
com uma caneta. Podem ser gravadas 
em casa (os hobbistas dizem: queima - 
das) com equipamento especial, mas nao 
podem ser apagadas. As EPROMs e 
que podem ser apagadas, mas tambem 
exigem um equipamento especial, nor- 
malmente ndo disponivel para o simples 
usuario. 

AS MEM6RIAS 
ELETROMECANICAS 

Essas memorias n£o s3o constituidas 
por circuitos eletronicos, sendo conse- 
qiientemente de acesso mais lento. Em 
compensa 92 o, permitem o armazena- 
mento de uma quantidade virtualmente 
ilimitada de bytes. Obviamente sua lei- 
tura s6 pode ser feita em blocos de di- 
mensOes limitadas pela capacidade de 
cada micro. 

Elas sdo constituidas, principalmen- ^ 
te, por fitas e discos magneticos. Exis- m 
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PROGRAMAS PARA CP-400 
COLOR 64 - TRS-80 COLOR COMPUTER 





A MICROMAQ, o mais tradicional revendedor de software para a linha TRS-80 
COLOR COMPUTER no Brasil, em conjunto com a MICRO SISTEMAS coloca 
k disposipao dos usuarios o maior catalogo de programas para esta linha. 




J0G0S DE ACAO EM LINGUAGEM DE MAQUINA 



101 Cuber (32K) ajude o cuber a enfrentar os inimigos enquanto a piramide muda 

de cor. 20.000 

1 02 Trapfall: (1 6K) enfrente as armadilhas (Pitfalls) na capa ao tesouro. 25.000 

1 03 Jr. Reverenge: (32 K) ajude Jr. a salvar seu pai do terrivel Luigi. 25.000 

1 04 8-Ball: (1 6K) para os amantes do jogo de bilhar. 25.000 

1 05 T6nis: (32K) para os amantes do jogo de tdnis. 25.000 

1 06 Cyrus (Xadrez): (32 K) para os amantes do jogo de xadrez. 30.000 

1 07 Sea Dragon: (32K) emopao e suspense sob as Sguas. 20.000 

1 08 TubarSo: (1 6K) um jogo para quern tern nervos de apo. 20.000 

1 09 Vegas: (32K) sinta-se num cassino-capa-niquel. cartas, loto. dados e 21 . 20.000 

1 1 0 Pic nic: (32K) ajude a formiga a estocar alimentos. 25.000 

1 1 1 Moon Shutle: (32K) destrua o principe das trevas. 25.000 

112 Zaxxon: (32K) enfrente os perigos de uma plataforma espacial para destruir o 

rob6 Zaxxon. 25.000 

1 1 3 Pooyan: (32 K) defenda o seu vale da invasSo dos lobos. 25.000 

1 1 4 Frog: (32K) ajude o sapo a atravessar a rua e o rio. 20.000 

1 1 5 Jet-1: ( 1 6K) viva as emopOes do filme Retorno de Jedi. 20.000 

1 1 6 Andrdide: (32K) elimine os andrdides e saia do tabirinto. 20.000 

1 1 7 Astro-Blast: (32K) batalha espacial. 

118 Passaros: (16K) elimine os pSssaros invasores. 

1 1 9 Buzzard Bait: (32K) ataque os passaros com sua lanpa 20.000 

1 20 Candy Co: (32K) coma doces e vitaminas para eliminar os inimigos. 25.000 

121 Cashman: (32K) pegue o dinheiro e elimine os gatos (99 telas). 25.000 

1 22 Clowns: (32K) fure os baldes saltando na cama eiastica. 25.000 

1 23 Cosmic: (1 6K) futebot americano com naves espaciais. 20.000 

1 24 Cpede: (1 6K) mate a centop6ia e a aranha 20.000 

1 25 Demon Seed: (32 K) destrua passaros, sementes e a nave. 25.000 

1 26 The King: (32K) salve a princesa raptada pelo King Kong. 20.000 

1 27 Firecopt: (32K) apague inc6ndios e elimine incendiarios. 20.000 

1 28 Doodle Bug: (32K) estilo Pacman. 25.000 

1 29 Fury: (32K) batalha aferea. 20.000 

1 30 Gallax Attack: ( 1 6K) batalha espacial. 20.000 

131 Gllaxxons:(16K) batalha espacial. 20.000 

132 Gobbler. (1 6K) tipo Pacman. 20.000 

133 Grabbler: (32 K) defenda-se dos inimigos em um duplo labirinto. 20.000 

1 34 Grand Prix: (32K) corrida de carro. 20.000 

1 35 Kron: (32K) 4 jogos diferentes em um. 20.000 

1 36 Lunar (32K) venpa os obsticulos durante um passeio de Jeep na lua. 25.000 

1 37 Mudpies: (32K) atire torlas e defenda-se dos cozinheiros. 20.000 

1 38 Pedro: (32 K) defenda o jardim dos animais. 20.000 

139 Pinball: (32K). 20.000 

140 Polaris: (32K) defenda os submarinos do ataque a6reo. 20.000 

141 Draconia:(32K)salveosprisioneirosdoespapoefujadodrag3o. 25.000 

1 42 Bag-Man: (32K) roube o ouro e fuja dos mineiros. 25.000 

143 Tut’s Tomb: (32K) enfrente os perigos de uma caverna em busca do tesouro. 25.000 

1 44 Willy’s: (32K) transporte os numeros de um lado para outro sem ser derrubado. 20.000 

145 World’s of Flight (32K) simulador de vto. 30.000 

1 46 Mega Bug: (1 6K) fuja das baratas em um labirinto. 25.000 

147 Bandits: (32 K) capa ao tesouro em tr6s mundos diferentes e 300 variapOes 

de jogo 25.000 

148 Poltergeist: pegue os objetos para Carol Anne. 25.000 

1 49 Double Back: contorne as figuras sem esbarrar. 25.000 

150 Storm Arrows 25.000 

1 5 1 Time Fighter: venpa os inimigos no tunel do tempo. 25.000 

152 Super Pac II: estilo Pac Man. 25.000 

1 53 Speed Race: corrida de carro. 25.000 

154 Fly Tiger 25.000 

1 55 Ice Hockey: partida de Hockey. 25.000 

1 56 Out House: defenda seu dinheiro dos ladrdes. 25.000 

157 Packmaze: estilo Pac Man. 25.000 

1 58 Pac-Tac: estilo Pac Man. 25.000 

1 59 Robatron: destrua os robds inimigos. 25.000 

160 Tempest 25.000 

161 Protetor: aventura espacial. 25.000 

162 Venturer 25.000 

163 Defense: defenda suas bases. 25.000 

1 64 Quicx: preencha 75% de tela sem ser atingido. 25.000 

1 65 Smurf: passeio na floresta 25.000 

1 66 Decathlon: 1 0 provas olimpicas 25.000 

1 67 Color Car. corrida de carro. 25.000 

JOGOS DE AVENTURA COM ALTA RESOLUQAO GRAFICA 

201 Calixto: (32 K) ajude o arquedlogo (prof. Lagarto) a recuperar o tesouro - 

em ingkls. 25.000 

202 Sea-Quest: (32 K) recupere o tesouro perdido - em ingISs. 25.000 

203 Shennan: (32K) encontre o tesouro no fim do arco-lris - em ingtes. 25.000 



204 Sanctum: (32K) exorcize o demonio - em ingles. 25.000 

205 Star Trader - mercador das galetxias. 30.000 

206 Midle Kindgton - recupere os tesouros na catacumba 30.000 

JOGOS EDUCATIVOS 



30 1 Jogos Educativos: ( 1 6 K) s6rie de nove jogos educativos para crianpas de 3 a 6 anos 
abrangendo figuras, letras, nomes, numeros, soma, subtrapao e desenhos colo- 

ridos. 50.000 

302 Matematica: (16K) ensina as quatro operapdes basicas em varios niveis de 

dificuldades. 30.000 

303 Memdria: (1 6K) 6 o jogo ciassico da memdria, duas figuras iguais. 30.000 

304 Figuras Mdgicas: (1 6K) associapao de figuras e cores de seis maneiras diferentes. 

Para crianpas de 3 a 6 anos - manual em inglds. 40.000 

305 Letras Mdgicas: (16K) ajude obicho-papao a comer as letras certas. Para crianpas 

de 3 a 6 anos - manual em inglds. 40.000 

306 Numeros Mdgicos: (1 6K) ajude o Grover a brincar com os numeros. Para crianpas 

de 3 a 6 anos - manual em inglds. 40.000 

307 Cocreio Eletrdnico: (1 6K) ajude o Big Birdaentregarascorresponddnciasnosluga- 

res certos. Para crianpas de 3 a 6 anos - manual em inglds. 40.000 

308 Capa as Estrelas: (1 6K) jogo estratdgico. Vocd tern que pegar as estrelas no cdu. 

Para crianpas com mais de 7 anos - manual em inglds. 40.000 



APLICATIVOS COMERCIAIS 



401 WRITTER II: (32K) editor de texto com as seguintes caracteristicas: linha de atd 

240 caracteres na impressora e 51 colunas na tela. Capacidade para imprimir 
caracteres portugueses ou simbolos especiais (atd 1 0). Paginapao autorndtica. 
Centralizapdo automatics. Manual em inglds com 90 pdginas. 1 30.000 

402 Elite-Calc: (16K) planilha eletrdnica com as seguintes caracteristicas: atd 255 li- 

nhas e colunas. Manipula textos, numeros, operadores matemdticos, funpOes trigo- 
nomdtricas e funpOes estatisticas (mdximo, mfnimo, mddia). Emite grdficos e 
permite ordenar colunas e linhas. Manual em inglds e portuguds - 20 p. 90.000 

403 Color File: (16K) banco de dados que permite manipular 7 arquivos prd-definidos 

(enderepos, despesas, investimentos...). Vocd tambdm pode def inir os seus prdprios 
arquivos com campos alfabdticos ou numdricos. Manual em inglds com 10 
pdginas. 70.000 

LINGUAGENS 

501 Edtasm: (16K) Linguagem Assembler para o 6809 - Ml. 100.000 

502 Forth: (1 6K) Linguagem Forth para o 6809 - Ml. 80.000 

503 Logo: (32K) Linguagem educativa logo - Ml. 1 20.000 

504 Pascal - Linguagem Pascal. 100.000 



UTILITARIOS 



60 1 Color Kit: (32K) utilitdrio em Assembler que complementa o Color Basic com mais 
de 30 funpdes para facilitar a programapdo em Basic ou linguagem de maquina. 

Manual em inglds com 30 pdginas. 90.000 

602 Stripper; (16K) utilitdrio que permite compactar programas em Basic eliminando 

brancos, comentdrios e concatenando linhas. 50.000 

603 Tiny Compiler: (1 6K) utilitdrio que permite compilar a maioria dos comandos Basic 

e extended Basic. Manual em inglds. 90.000 

604 Super Screen: ( 1 6K) aumenta o tamanho da tela 0 Color passa a trabalhar com 57 

colunas e 24 linhas. 50.000 

605 Disassembler: (1 6K) disassemblador de programas em linguagem de maquina. 50.000 

606 Hambug: (1 6K) permite analisar byte a byte qualquer programa Basic ou em lin- 
guagem de mdquina. Manual em inglds. 60.000 

607 Banner: programapdo de letreiro. 60.000 

609 Cores 9: Editor Assembler. 80.000 

61 1 Magic Box: converte programa de Basic TRS 80 pTTRS 80 Color. 90.000 



SOFTWARE DE COMUNICAQAO 

71 1 CdorTerminal: (1 6K) software decomunicapdo para oprojetoCiranddo, Aruandae 
Bancosde Dados Particulates. Transmite erecebe arquivos em Basic ou linguagem 
de mdquina BAUD RATE de 1 10 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUL/ECHO. Ta- 
manho da palavra: 7 ou 8 bits. Paridade par, (mpar ou nenhuma Stop Bits de 1 a 9. 



Manual em inglds com 30 pdginas. 140.000 

NOVIDADES 

901 Composer gerador de musica. 80.000 

902 Voice: gerador de som. 60.000 

903 New Talk - gerador de som. 80.000 

904 Musica 2 - gerador de musica. 90.000 



TABELA 




★ DEDESCONTO 


★ 


at6 65.000 - sem desconto 


de 66.000 at6 11 5.000 


5% 


del 16.000 at6 165.000 


10% 


del 66.000 at6 21 5.000 


15% 


acimade 216.000 


20% 



MICROMAQ 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$ 

PROGRAMAS: 

NOME: 

END.: 

CIDADE: UF.: CEP: 

Para tal, estou enviando um cheque nominal A ATI Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 1 65- Grupo 1210 
Centro, CEP2Q.03Q-RiodeJaneiro-RJ- Despesas de Correio inclufdas. 

Rua Sete de Setembro, 92 - Lj. 1 06 - Tel: (021 ) 222-6088 - RJ MICROMAQ 




O ARMAZENAMENTO DE DADOS 



Cuidados com as gravacoes em fita 



1) Utilize sempre o mesmo 
gravador , com contador e ajuste 
de tonalidade (graves e agudos). 

Melhor ainda e utilizar um unico 
canal de um gravador estereo. 

2) Verifique se a cabega de 
gravagao esta limpa e desmagne- 
tizada . 

3) Verifique o ajuste do azi- 
mute da cabega que e feito por 
um pequeno parafuso do lado 
esquerdo (figura 1 ). Em alguns 
gravadores ja existe um furo para 
acessa-lo com uma chave de fen- 
da. Em outros f o furo deve ser 
aberto com uma furadeira. Po - 
nha o programa para rodar e 
ouga-o! Girando o parafuso do 
azimute de um lado para outro 
voce deve achar um ponto de 
estridencia maxima. Esse e o ponto de ajuste. 

4) Use fitas de boa qualidade e curtas (C-20), para gravar seus dados. 

5) Evite trabalhar em lugares com muita poluigao eletromagnetica (muitas 
lampadas fluorescent es, motores eletricos, antenas de radio transmissao, 
etc.). 

6) Rogue suas pragas com enfase e convicgao pois isto frequentemente 
intimida o gravador e o micro. 




Figura 1 - Cabega de gravador cassete vista de 
cima 



tem outros dispositivos, como discos 
laser, discos comuns (tipo long-play), 
fitas de video, etc., mas n5o os discu- 
tiremos, pois ainda nao sSo usuais no 
nosso meio. 

As fitas cassete utilizam um gravador 
comum (normalmente do tipo porta- 



til) e sao a maior fonte de desespero de 
quern tem um micro que as utiliza. Al- 
guns cuidados simples, porem, podem 
reduzir estas dores de cabe 9 a (veja box). 

Um dos problemas mais cnticos do 
armazenamento de dados em fitamagne- 
tica consiste no fato de que eles s£o li- 



dos de maneira seqiiencial, diflcultando 
tremendamente o processo de busca. 
Uma fita menos problemdtica e a do 
MICRO-DRIVE, sistema usado pelo 
ZX-SPECTRUM (compativel no Brasil, 
com o TK-90-X). Trata-se de uma fita 
sem fim (loop) de acesso rdpido e alta 
confiabilidade. 

De qualquer forma, quern ja procu- 
rou uma musica numa fita e num disco 
sabe que o acesso e muito mais rdpido 
neste ultimo. Os discos usados em mi- 
cros tem suas informa95es gravadas 
nao em sulcos, mas em trilhas magndti- 
cas divididas em setores (figura 2). 

Os discos podem ser rigidos, com 
grande capacidade de armazenamento 
e exigindo equipamento caro e sofistica- 
do, ou flexfveis (floppy disk). Destes, 
o mais popular e o de 5 1/4”, muito 
usado, por exemplo nos computadores 
compativeis com o TRS-80 e Apple. 

Mesmo o disquete de face simples, 
recebe uma camada de material magne- 
tico dos dois lados mas, ao sair da fabri- 
ca, e testado de um lado so. Sua capa de 
prote 9 ao recebe um entalhe na lateral 
que permite a grava 9 ao da face testada. 
Se quisermos evitar grava 90 es posterio- 
res, devemos tampar o entalhe com fita 
adesiva. 

Existem maquinetas que permitem 
cortar o outro entalhe locahzado na 
outra lateral, transformando o disco 
de face simples num de face dupla. 
Devemos, porem, ter sempre em mente 
que esta segunda face e menos confidvel. 

A “vitrola” que toca estes discos e 
o disk -drive, equipamento ks vezes mais 
caro que o prdprio computador, porem 
indispensavel para quern quer dar uma 
aplica 9 So mais profissional ao seu micro. 

O BACK-UP 

A lei de MURPHY: “Se algo tem a 
mais remota chance de dar errado, certa- 
mente dard errado!”, foi criada humoris- 
ticamente nos primordios da eletronica 
mas encontrou seu campo de plena apli- 
ca 9 ao na drea da Informdtica. Por isso, 
todos os dados armazenados em disposi- 
tivos eletromecanicos devem ser perio- 
dicamente copiados (back-up) e armaze- 
zedos em locais ao abrigo de umidade, 
saltos de temperatura e, principalmente, 
interferences eletromagneticas. 

Outro cuidado importante refere-se k 
qualifica 9 So das pessoas que irffo mani- 
pular estes dados armazenados. Medite 
sempre sobre o milenar ditado hebraico: 
“Quando um tolo joga uma pedra 
n’dgua, nem dez sabios conseguem en- 
contrd-la”. — 

m 



Pierluigi Piazzi 4 forma do em Quimica e F/si - 
ca pel a USP, ex -professor do curso Anglo 
Vestibulares e ex-diretor editorial da Re vista 
Microhobby. Atualmente 4 diretor da A/eph 
Publicagdes. 
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E precise muito inveslimenlo em 
pesquisas paraaicangar a tecnglogia 
da Verbatim. 

O mundo todo sabe e usa seus 
produtos, porque coni i a na qualidade 
e no desempenho 100% livrede erros 
dos disputes, testados gm a um e 
unices a e>:cederem as normas padrSo. 
Com as filas magnet ieas Verbahm. 



o mesmo padrao lecnoldgico 6 exigido. 
rna n tend’d assim, um desempenho 
muito acima da concorrencia. Sao as 
gnicas com garantia total do h anos„ 
contra quatquer defeito de fabdeag^o. 
Junie-se todas essas vantages e, 
ten ha em maos, os produtos mais 
perteitos. protfuzidos no Brasil pelg 
maior tabneente mondial dedisqueles. 



CfifilrjiiOr inla!rn.i^S4?!i Vi?iQra|im 

-rhiKliHs. fld jmis. diL.qu£i l|P1 1 1 M I B 
•/lcl.- Cr.elikJtJ n- qitilqurr dirndl. jrorrtircf r WF->l mfv qtr 

i TJ Verbatim 



Pm CPD® 

Ltda. 




MAIS DE 200 ITENS EM ESTOQUE 
PARA PRONTA ENTREGA 

SSo Paulo: Rua Min. Ferreira Alves, 609 
Tel. [Oi l) *263 664 4 (SeqU&ncial) - CEP 05009 
SP - Telex (Oil) 38045 






USE EM SEU MICRO 

OGITRPE 

A FITA DO CASSETTE 




TAMANHOS C5‘ CIO’ C15’ 
C20 ! C30 1 E OUTROS. 



FABRICADO FOR 
ALBAMAR ELETRONICA LTDA. 

Rua Conde de Leopoldina, 270- A 
S. Crist6vao — RJ — CEP: 20930 
Tala.: (021) 580-6729/500-8276 




TDAl A^OAD 

Ruo Lute Goes, 1 894 — Sdo Paulo 
CEP 04043 - Telex; (OH ) 37755 DTRD 



MIKROS" 



* WicfOCOfnjHJtattore^ e Profissionais. Software, Supmnenlos e Cursor 

* Finance mento em at? 18 nneses nem entrada. e o$ pre^os mais barsos do mercado 

* Atondimt?nto perieitq profissiDnais ireinado* e habilitados para dar a voce a cefi™ de uiti bom Investimento 

[A I IIDAMEM TA C Mk.tm clbii linhas TKS-SO * AppFe * IBM p I l D C A C k Avan ^ ado 

CxJU ! I A I VI Lll^J IUu * Sinclair* FRS-flti Color * ImpnessofiiS vUnOUD o DOS. 

Q A CT\ A / A D C Nackmais e Imppriados mais de 2.000 Q I | D R f h A f I XA Q ^rmuiario ConiSnuo * Disquetes 

U l I V Vr\n C programs e jo-gos de codas as Imhas. O U \ H 1 1 VI Cl M IUu » Fitas * Mesas » Etiquetas ■ etc. 



Av. Ataufo de Paiva, 866 - sobreioja 211 e 202 - Rio de Janeiro * R.J. - Tels.: (021) 239-2798 e 511-0599 



Se o assunto 6 lnform&tica„. 
em Fortaleza procure a Telemicro 



* camGrciANzacio rip micros 

* assisfoncfo teeniea 

Aulur'izchda 

* peiiieii-COS 

* suprimenlos 

* interfaces places 
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TCLEmjCJtO 



■ component e&efoir£nfco$ 

* program os CosnerCi&iS 

* desenvoIvSnierito 
rie sislomas 

* e&iabfoiadcros 

* mod ens 

Rua Cesidio de Albuquerque, 657 
Cidadedos- Funcidn&rjos 
Tel,- {085} 239.3S 19 - CEP 60, ODD 
Fortaleza — CE 
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DELTA SO FT 

MICROIN FORM ATfeCA LTDA. 

Ai. Lorena, 516 — CEP 01 4 2A 
Tel. 203.3544 / 284 .5516 
Cx. Poslai 18708 — Faufo ■ 



t aqueia que foe ^evo^ra 
□ prazer de Titaf crm haute do- seu 
monitor por tempo itimiiado 

MIC ROTE LA poss^Uilda quevoce 
continue com seu Tv. tin rondo a 
eNmina.nciQQS re/sexcs. ao rresrno 
tempo que aumenta a fesohucao da 
imaqem. 

Forrtecemos larnbem 
super i e exclusive para 
monitores. Consul le-nos 
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KCENTR'ALJ 


* FormulArios Interprint 


I.SUPRtii 


* Etiquetas Jac Tab 


[|| .n pul.^n-!. y 


* Fitas Impressoras 
« Disquetes de 5% " e 8" 


05413 ■ flUA LISBOA, 502 ■ T£LS.: jOtll 


, ENTREPOSTO TOTAL DE SUPRIMENTOS PARA INF0RMATICA 


L 


A 



Voce escolhe seu fornecedor 
peio prego? 

Pelo atendimento ou pelo prazo 
de entrega? 

Reuna todos os itens e 

escolha o melhor 

datamidia 

suprimentos 

* disquetes • (if as impressoras 

• pastas *etiquetas 
* arquivos para disquetes 

• disquetes • fitas magneticas 

• formularies 



DISCOS MAGNETICOS MARCA 

CONTROL DATA (§ 5) 




datamidia 



*SAO PAULO {011)572. 1116 

» RiBElftAO PFIETO (01 6) 625.1 $71 

• R(0 D£ JANEIRO (021) 262.9456 
1559 



o 

o 

o 

o 



formulArios continuos j o 

#■ 

o 



1 OiSKETTES, MINI DISKETTES 

■ formulArios oficiais 

* FITAS PARA PMPRES 80 RAS 

■ F IT A& MAGNETIC AS 

' ETIOUETAS AUTO COLA NTES 

* AflOUIVOS PARA DISKETTES 

■ PASTAS PARA FORMULARIOS 



OFERTA 

formularies CdfUilkuOs 
HOci>]»ii»s Azul Verde 

* Cl$ 70.000 

valiuade 27/oaias 



ATEN DIR4EW1& IME Dl ATO E Rftp<JT A €HTftCG* 



■ | ATENOIIWBI 

JEEj\jj>RINT 

FPFWUUHIDS I HEFRESI NTA^ES HO ft. 

flUA ANTOWIO DAS CUAGAS. m CEP tM7»* . 



548-7137 

523-8563 

SAO PAULO ■ SP 



O 



j # 

CnmfiCiin e Repress nt sco >.■ s Lida. 
PflODUTOS E SERVlQCiS PAR ^ PRCCES. □£ DADOS 

Discos * Pitas magneticas * Diskctcs 
* Fitas Inpressoras * E^istas * 
Etiquetas * Fcrmul ar jo * Manutengao 
e recuperagao on discos magnet joos . 

Av. Fagundai 74B Fonct: llT^-TS-lS 

Jabaquara £Ao Paulo - SP 



Suprimentos Prodato 
uma boo impressao do que foi gravado 




QUME 4 SPRINT 
(imported a) 

^ Cr$ 70.000 




CENTRONICS 150/2 
D IS MAC (innpottadai 
* CrS 66.000 




FACIT 8 UOO 
POLIETILENO 
CORRlGfVEL 
* CrS 35.000 



■ Preens vdtidos aig Agos(o/35 

© PRO DATA Rua Hanrlqeo Ongari, 1 03 
CEP 05038 — S. Paulo — Tels.: B 64 -S 599 (linha Ironco) 
Reoreseniantes: 

Rio da Janeiro: lone - 253. 348 vfjei© Horizon (e: tones 225.9671 e 

225 . 4235 ? Curitiba: 1 ones 263 . 3224 , 262.8632 

Pori o A I egre : ton os 26.6063 a 26 . 1 31 9 / Sec i f e ; lone 227 . 2969 . 















Ao utilizer o co mart do "FORM A T:1 ", o 
NEWDOS respondn “DONE" Trans flm 
u dlsquete do drive 7 para o drive 0 a 
no to que guando dou urn RESET, o 
NEWDOS responds "NO S YS"; guando 
peQO um DIB, eh responds com urn 
“LIB**, Pergunto-- ha ™/s atguma coisa 
a fajar ou o procedimenlo para a forma 
laqio 4 outro? Ao press loner as ted as 
123 {DEBUG}, o NEWDOS responde 
"FILE NOT FOUND " Serf entao gue 
□ DEBUG nao existed 
Vmkiue C, F. Valle - Porto Alegre - R$ 



0 cumaruJo FORMAT a pariah formats 
disco, criandej □ UiretGrio e o program a 
dp parti da (BOOT), Um disco ass inn 
comtituTdo n£o possui stetema, e par- 
tan to minca pod era ser usado no drive 
0 como tamtam nffo responder^ ao 
DIR, O proQEdimMmo aorreto & dar um 
Dl R :t ■ 

Se o seo disco de sistema n^o possuir 
o modulo SYS 6/SYS, ao prcssionar as 
teclas 1, 2 & 3 r o sistema r&sponriera 
"SYSTEM PROGRAM NOT FOUND". 
Verifique G dirotftrio com DIR h Q,5Al p 
U e procure o mdciulo SYS6/SYS r v&- 
rrficando afnda se a opgao AE do co- 
rn ando SYSTEM i V r pois do contriri o 
o NEWDOS olo responder! a essas tc- 
clas, 



A mmfta dtivlda 4 a seguiote: Em um 
CP- 500 f com a fungSo SET, como coo - 
segu/r fezer qua duos {ou mats} linlm, 
sen do das diagonals, verticals e/ou ho- 
rlzotmis, sejam desenhadas consecudya- 
mcnte, cujo port to initial seja "umcG ” 
ou "separation Ex.: 




«L «'k , J --t' — 

■ ut i t ^JaiHnrf 

|l 1 1— h -i iu>|— lihulmI 



■fi i !■ i ■ - ■ i-i hrw>n ■ * 

’'III ■■ I ’itlllH* 

K, V , H> iifff pa | 



Su'vio Cesar da Silva Hibeiro - Bibeirfb 
Proto - SP 



Rcveja o manual e especial merits as 
fun^des SET e RESET, Procure anal mr 
os exemplos ahaixo que voce com preen- 
der! a idgica necessSria para o liter os 
rcsultados que voce desejar 
6 CIS 

10 FOR I =OTO 47 
20 SET (0,0 ; SET (127,47-0 
30 N EXT I 
40 GOTO 40 

Em segusda a esse exempfc, dlyite 
as linhas: 

40 FOR I - 0 TO 127 
50 SET {1,0) : SET <127-1, 47) 

BO NEXT f 
70 GOTO 70 

Rude a segufi esse ouiru exemplo: 
10CLS ; K = 0 
20 FOR i -47 TOO STEP- 1 
30 K - K M 

40 SET <63 + K.fc) :SET {63 KJ) 

SO NEXT \ 



60 GOTO 60 

Eparau3riar,5ub5t3tLJii a llnha 20 por 
20 FOR ! = 0 TO 47 




Sou possuidor tie um Systiata fit com 
um drive 5J /4 " tie duple densidade. 
Achei bastante informer Nos os artlgos 
publication no n° 25 references aos sis- 
temas operacionais. No aptanm, gostarfe 
que i roc4s me compfementassem as- 
guin tes in formaqdes : 

1) Quais desses sisivmas operacionais 
potiem o pa far com dupfa face ? 

2) Sou possuitior de um disco NEW- 
DOS 80 2.0. Ha atguma mstrugio que 
pertnita converter esse NEWDOS de face 
simples am um NEWDOS de face tiupta ? 

3) Quern comardallza esses Ststemas 
Operational aqui no Brasti ? 

Mil ton Htdcml Chtgashi - Sao Paufo - 
SP. 



T) Tados os Sistemas Operacionais, 
com exce^ao do TRS DOS, podem ope- 
rar em dupfa face, 

2} Sim, basta ajuslar os parSmetros 
do FDRIVE um func^o do seu equipa- 
mento s formatar um novo disco com 
ossa nova confFguradSo. O NEWDOS 
considers a outra face corns extens^o 
d§ primtfira e, depetidendo da utiiiiafiTo 
a s#r da da, § provavel que o diretorio 
LlnSoo tenha que str extendido, 

3) Esses ststemas podem ser encon- 
Irados em lojas especial tZBcias ou iivra- 
rias, na forma de cdpia xero(?ada r 

Entria a uu pe^n^tai pin MICRO Si STEM AS 
SEC AO MS RESfONOE : Ay, Prtftid»nt« WiF 
Ion. tG&/gfupci t .210. Rio do Jflniiro. flJ 



AGORA EH PORTUGUES f 

OS X IT X I_ITAR I OS MA X S FAMOSOS 
DA LINHA APPLE * - 




POTEWUJAl, SOFTWARE 



UHhA auMhirt Miaq - y>nOOQ CAM 

n gpi Rear - vonoM db cdhrhddb de d] ul .■■ . 

LJ ALP R i r L D T ■ ijTltinin r;fr^P 1 del/ TtflCTD . 

Ei t*G*rO - TSSPLCCA i hrEiK OC (Dtlifl TiR *,tt|uan l,d j,R- 

li L 1 1 vc34 ■ □ Hit a, r m an a e i a a i o e . 

El TIP D E 9 ( V 1 - 1BR i; L HQ DM *' 1 UC n A H i C * D OJl QT1 DISCO. 

El FLEK TEI T - H4P4 J“n CQLVP-Ilt P |E TiX7D tllfn Itl/VlLlEI - 

□A H4MQVRiK T 

r 3 iVf SF4CIB ■ Sb FPifTiff Dfi LETBA.lt F HUHEEQA EH iLTl- 
«EBPI14CAE> DBAFIEi, 

E 4 APPLE HFCKMtC * UTtE I TIP | o LOC tJUATt IA*Lr/*fTlt ZAP 
Ei DEADLV PABlE * «h 4^1 L*p FME>F IBatt&piM. fAtfc 

3 H is IfTL G L [tJiFA T I VIIL . 

Ei CPLE - CENT Dlf □ E L E HII h D P4i L IDll r- f q nrj-ffl tfl* E Efl DBA 1C 



Lxtwm, ftiimiiLiAL am™™ 

Ei PAflflD A F 1 II (TO I - Jp-TftElEj-liTCHfctft Hit 

El r i ii b □ k FJEano ti - eu«ho MJrLVH iH T*i M »4B!t 

Cl F4DHH 4 FA did lit - CCtdHEl 4*fTO- □ COAT] CO DE DO B 
El B □ P E U’-ITa P ] CD * £-& i T DU-' h [>i T iDDR DU CRBFECDi. 

El IGEBDA ’ PIKC 14 I FKK4 dAKC4R DDRrtDPlIiBV 
El DDlTDir DB TEI 70 - C IATA ■ h ftQL l T n B t Q ■ Tl □ EL A fl t ET E 
Cl Fl A L, A OtklttA - CAa4d74tD E EFlEflGAD DE BT Id GET AO 
El (lliftl H A HiStr - FDRHSTLA ifaUUDD DL?EH4dri 

EI KdEICA ■ CflHFOaiCJ,0^EHFiKiflIfl^FjlUTA#/iriffl(:BC4a 
ti cdBT k EQHB.niNcna - c db t k m, u eh I Tff ebtiatoh 

El COirBCT - E DkQk 1 C1E ID n ] LPIQ,-n ] LID EH E P/n 

* m ftitiCEAKlB AFL1EAT1VDB CDPlIBEIlB 441 
El F DL It I FC T Of£ OII7 A El . Li t(#A E. r L ll H ffe G REC /PlE 



c»i V1* r 9*ft 
ct* ii ana 

Ell 1 id , HDD 
Cl* 119.9*4 
CH* 11D.BE4 
ca» wy.siio 
C E* 1 1 ■*. 9 94 
ClB 1 19,9*4 
Cl* 149.904 
Eft* 1 1 * . 9D4 
Cft* 4*9,944 

E Dll BELT* 



« 01 F IDC ft* M * B i Ep i T □■> OH TEITL1, HAL* OLkJLYA, PAR GO Eii. SAPPH B ac^j |t irciA . tSifpp I p« ATI; EFFA 9 ADAB 4 1 T It 44 1 tf fEC 9 J, □ ri if BBTP-i ftl + 



Aisrt E HAI.1 O riBXSWlHA ft flJfWJE BSTE CUrdU 

can cnutjya mcmihai. paba - 
H U B PB HlTEHCiAL CCTItLTPA 
C K 1 BIQtl 

CAHKINA* — SP 



E E-RAT l a <TAHEI A DE PEnt^/FTKEff> 

1~EJTE»C IaL iSPPTMAHIt 

k T JDSC VILACFL lH JRf,G(3 — CAMQtll 
FOMb t dl’KI> Od-BPTTO 




VIVUSI". 






CURSOS. 
HARDWARE » SOFTWARE 

C0RRESP0NDENCIA ou PESS0ALMENTE C/AULAS PRATICAS 




PUBLICAQfiES T6CNICAS 
Dispomveis em portugues 

1 - Curso de dBase II 

2 - flplicativos dBase II 

3 - ftelatdrlos dBase II 

4 - Curso de dBase III 

5 - Curso de Lotus 1 -2-3 

6 - fipllcat. Lotus 1-2-3 

7 - Curso de Symphony 
* 8 - Curso de Framework 

9 - Curso de DOS (PC) 
*10- Curso de Unix 

1 1 - Curso de linguagem C 

1 2 - Curso de UUordstar 

* €m desenvolvimento 



V€NDAS DISPONtVCIS PARA TODO BRASIL 

NOVO €ND€R€CO 

Ruo Groelondia, 1750 JordimCuropo 
C6P - 01434 - Sao Pdulo - SP 
Telefones: 881-4599 - 881-4032 



• ELETR0NICA DIGITAL I e II 

— ► Pratica em KITs + apostila encadernada. 

• MICR0PR0CESSAD0RES 

Z80 - 8085 - 808Q - 8086 8088 • 6502 
— ► Ptitica nos KITs ZHardware e Banana 85 + 
apostila encadernada. 

• MANUTENQAO DE 
MICR0C0MPUTAD0RES 

TRS80 - CP500 DGT100 - NAJA - SYSDATA 
— ► Pritica de manutent§o com sofisticados 
equipamentos + apostila encadernada + 
esquema de todos os computadores. 

• MANUTENQAO DE PERIF^RICOS 
DRIVES - IMPRESSORAS - M0NIT0RES - 
INTERFACES 



• INTRODUQAOaCOMPUTAQAO 

— ► Pritica de manuseio e verificapao das partes do 
computador e suas unidades + apostila 
encadernada. 

• BASIC BASIC0 e AVANQAD0 

-► Pritica de programapio nos computadores da 
"Hardware" + apostila encadernada. 

• COBOL PARA MICR0C0MPUTAD0RES 
-►Pritica de programa?3o nos computadores da 

"Hardware" + apostila encadernada. 

• ASSEMBLER ZILOGe INTEL 
(Z80 e 8085) 



||fpp |c 

no PDDRGS5 vocc?. cJcvora 
qualquGr tipo cl(2 i» 

Exclusivo metodo de erusino 
UIDIEOTERCH que se utilize da 
mais moderna tecnica VISUAL, 
o video-cassete. 

Edigdo microcomputarizada. 
Curso de BASIC TOTAL, e de 
APLICATMIS apple: Hi. 

TURMAS ESPECIAIS 
PARA EMPRESAS 
FAQA SLJA RESERVA JA PEL0S 
TELEFONES: 

Oil 211-5348 fi OU 212-1)370 
RDDRESS 

Video 

Computer 

Connection 

apple mo ' i:n r,} H :ist, c , 3 3 triple to-nputt-M 

.ftliilitlMlMli (iidiilitli Hhlim Hi Hi Hi iliilitli _ 



— ► Prttica de manutenp5o com sofisticados 

aparelhos + apostila encadernada + — ►Pr^tica de programaqao nos computadores 

esquemas dos Perifericos. ZHardware - Banana 85 • CP500 - TK83 - DGT100 

. ATENCA0: INSCRICOES ABERTAS 
HARDWARE CURSOS - INDUSTRIA DE INTERFACES - ASS. TECNICA 
- C0MP0NENTES ELETR0NICOS 

R. SAMPAIO VIANA, 232 - Rio Comprido - CALL (021 ) 234-7873 - RJ 




PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA - PAPELARIA - ESCRIT6RIO 
MAQUINAS P/ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 




O BEL-BAZAR 
ELETRONICO 



onde voce AINDA encontra prego 
e qualidade de ANTIGAMENTE! 



AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. "C” 
Tels.: 262-9229 - 262-9088 - 240-8410 
CASTELO - RIO DE JANEIRO 




Nome 

Empresa 

Profissao/Cargo 

Endereco para remessa 

Cidade CEP Estado 



— Assinatura anual 

□ Informatica & Administracao Cr$ 62.500 

G Micro Sistemas Cr$ 79.000 

□ MS + l&A Cr$ 127.000 



Junte a estes dados, cheque nominal k : ATI EDITORA LTDA. 
Rua Oliveira Dias, 153 CEP 01433 - Sao paulo - SP. 

Tel.: 853.7758 e 853.3574 



ASSINE AGORA! 



Informatica & 
Administracao 












Linha TRS-COLOR 



Grave a tela 

Ao fazer desenhos em alta resolu 9 £o, voce deseja guar- 
dd-los. Atravds do SAVE normal voce gravaria os desenhos 
juntamente com o programa. Para terminar com esse pro- 
blema, utilize esta dica que grava uma tela grdfica ou de 
texto em disco ou fita cassete. 

CSAOEM "TELA", 1024, 1535,413 p/ tela de texto 



Linha SINCLAIR 



Hi FORTH 

Se voce tern um TK-85 ou consegue simular o HIGH 
SPEED e possui o compilador FORTH, nao deve Ficar 
sem esta palavra: HISAVE. Ela faz uma c 6 pia do compi- 
lador em HIGH SPEED (4200 bauds). 

CREATE HI SAVE 2 AC , DP , 22C ,4014, 

CDC , 52A4 , CDC , 20D5, 

CDC r 52A4 , NEXT 



CSAVEM " 1 ELA" , 256#P HEK ( 1 86 ) , 25A*PEEK ( 1 83 ) -1 , 4 i 3 

p/ tela grafica 



Esta palavra tern que ser criada em hexadecimal. Para 
utilizd-la, basta digitar HISAVE e <NEWLINE>, com o 



Entre com CLOADM (ou 
LOADM para disco) para chamar 
a tela de volta. Veja como esta 
dica funciona neste programa: 



10 PMODE 4 s COLOR 0 , 5 : PCLS : SCREEN i 

,1 

20 LINE < 46 , 1 6 ) - ( 206 ,176),PSET,BFs 
CIRCLE (126,96) ,80. 5.-PAINT <126,96 
) , 5 

30 FOR J=0 TO 360 STEP 6:A=J/57.29 
:LINE ( 126+80»SIN<A) , 96 ) - < 126 , 96+8 
0#COS( A ) ) , PSET i NEXT : SOUND 200,5 
40 IF INKEY4="" THEN 40 
50 CSAVEM "TELA", 256#PEEK < 186 ) , 256 
*PEEK < 183)-i ,413 



Inserida essa linha de progra- 
ma, a dica economiza mem 6 ria. 
Lembre-se de trocar o CSAVEM 




rlinfU 

u,l -o 



m (n 





por SAVEM (no caso de disco) e 
note que no lugar de “Tela” 
pode ser utilizado qualquer ou- 
tro nome de ate oito dfgitos. Di- 
gite: 



PMODE 4 : PCLS 

Retroceda a fita, inclua estas 
duas linlias e de RUN: 

1 CLOADM s PMODE 4:SCREEN 1,1 

2 GOTO 2 



Claudio Costa — RJ 




Formata valores 

Esta dica formata valores de 
ate 14 digitos que sSo listados na 
impressora: 

0 CLEAR 20O0 

10 INPUT"UAL0R ";UR:IF U*l=0 THEN VF4= 
" 0,00 " ELSE G0SU8 100 

20 LPR1NT OFi :GOTO 10 

100 U4=MID4( STR4 ( OH-*- . 0001 > ,2, 17) :PX=I 
NSTR(U4,"."> :VI4=LEFT4(U4,PX-1 ) 

110 VI4=SPACE4( 12-LEN(VI%> >+UH: VF4=»M 
ID* (VI l, 10,3)+","+MIDt<O*,PX+l,2)+LEF 
T4(STR4(VH> . 1) 

120 FOR I%=7 TO 1 STEP -3:IF MID*(VI4 
, IX+2, 1 )=" " THEN OF*=SPACE»( 18-LEN(0 
F»> ) +VF4 * RETURN 

130 VF4=MIDt(VI*,I%,3>+"."*VFS:NEXT I 
XIRETURN 



Envie suas dicas para a Redapao de MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 
— grupo 1 21 0. Centro, R io de Janeiro, R J. 
CP. 20030 



Linha TRS-COLOR 



PEEKS e POKES I 

Posicione o endere 90 de inicio dos pro- 
gramas BASIC, na pagina grafica numero 1 
(P CLEAR 1 ): 

POKE 25,12:P0KE 26,i:P0KE 3072,O:NEW 

Posicione o endere 90 de inicio dos pro- 
gramas BASIC, na pagina grafica numero 2 
(P CLEAR 2): 

POKE 25 , 18 s POKE 26,i:P0KE 4608,0:NEW 

Na pagina grdfica numero 3 (P CLEAR 3): 

POKE 25 , 24 sPOKE 26,i:P0KE 6144,0:NEU 

Na pdgina grdfica numero 4 (P CLEAR 4): 

POKE 25 , 30 sPOKE 26.HP0KE 7680,0:NEW 

Aumente a memoria disponivel para 
programas BASIC (sem a utiliza 9 £o das pd- 
ginas grdficas): 

POKE 25,6 *POKE 26,isP0KE 1536,0:NEW 

Obs: Estes POKEs n£o funcionam com o 
INTERPRETADOR COLOR DOS. 



Marcel T. da Fontoura — RJ 



gravador anteriormente pre- 
parado para gravar. Para car- 
regar tecle: 

RAND USR 8630 

Se voce teclar <BREAK> 
durante a grava 9 do, o sistema 
se reinicializa nao voltando ao 
BASIC. 

Italo Jurisato Junior — SP 



Linha 

SINCLAIR 



REM 

Condensada 

Quando se esta desenvolven- 
do um programa extenso em 
Assembler, e comum ter que se 
digitar vdrias linhas REMs para 
o armazenamento de dados ou 
do proprio programa. Isso aju- 
da o “pirata”, pois ele tern aces- 
so direto no vfdeo a essas li- 
nhas o que facilita o disassem- 
blamento do programa. 

9000 PRINT "NUMERO OE LINHAS?" 

9005 INPUT N 

9010 FOR 1-1 IO N-l 

9015 LEI GUN I =PFEK 1 651 1 ♦256*PEEK 

16512 

9020 I ET I0I = 16515+QUNT 

9025 LEI 1 0T2=PEF K TO r*256»PFEK < TO 

I ♦ 1 > ♦ TOI 16511 

9010 POKE 16511 , 1 0T2-256* 1NT(T0T2/ 
256) 

9035 POKI 16512, INK 10T2/256) 

9040 NEXI I 

Rode esta rotina e entre 
com o numero de linhas a se- 
rem unidas (sempre com a pri- 
meira linha do programa) e fa- 
9 a o pirata “suar” um pouco 
mais. 



Frederico dos Santos Liporace — RJ 



M^rcio Antftnio Dias — MG 



Linha 



TRS-COLOR 



Figuras no COLOR 

Observe o micro criar figuras 
simetricas coloridas com esta di- 
ca de apenas uma linha: 



10 CLS RNL) < 8 ) : FOR T=0 TO 90:C=RND< 
8 ) s X = RND < 63 ) s Y=RND <31 > : SET < X , Y , C ) s 
SET <X,31-Y.C):SET<63-X,Y,C):SET<63 
-X,3i-Y,C) s SOUND RND< 128) ,RND<3) :N 
EXT : RUN 



Claudio Costa — RJ 







Efeito em BASIC 


10 POKE 16418,0 
20 CLS 




30 LET A$= MICRO SISTEMAS 


Esta dica, embora simples, 


40 LET A=1 1 
50 LET B=A 

60 PRINT AT A , 15-LEN 




produz um belo efeito na tela 
do seu Sinclair. As linhas 60 e 


A%/2?A% 


70 contem o centralizador de 


70 PRINT AT B , 15-LEN 


AS/2?A4 


textos publicado em MS n9 
40. 


80 LET A=A+i 
90 LET B=B-1 




100 IF B=0 THEN RUN 




Alexandre Gouvea Longo — MG 


110 GOTO 60 





Linha APPLE 



Formate com 36 trilhas 


Rode esta dica e formate seu 
disco com 36 trilhas (16 setores 
a mais). 


5 HOME 

10 POKE 48894, 36:P0KE 46063 , 36 : POKE 
44725,144 

15 PRINT "COLOQUE 0 DISCO A SER INIC 
IALIZADO NO DR IDE" 

20 PRINT "DIGITE : INIT HELLO < RE 

TLJRN>" 


Jos6 de Lima H. Neto — SP 






Linha TRS 



Eli 



MERGE em cassete 

Se voce tern dois programas e quer 
concatend-los em versa:o BASIC-cas- 
sete, carregue o primeiro programa e 
digite: 



L=PEEK < 16633)+PFEK < 16634 >»256-2 < ENTER > 

'O program* cm BASIC termina dots bytes 
antes do in 11 10 da memoria dr dados. 

B?= INT < E/256 > : B 1*E-B2»256 (ENTER) 

POKE 1 6548 , B 1 s POKE 16549 , B2 (ENTER) 
'Desprotege o primeiro programa, con- 
catcnandn-o com o sr'i'indo. 

O primeiro programa deve ter os 
numeros das linhas menores que as 
do segundo. 



Luciano Chaves Arantes — GO 



Linha 

SINCLAIR 



Abertura 

de programas 

Esta rotina cria um efeito mui- 
to interessante para apresentar 
seus programas: 

10 INPUT X% 

20 LET C=INT< (31/2)-<LEN X4/2)> 

30 FOR A= 1 TO LEN X4 
40 FOR 8=1 TO 7 

50 PRINT AT B.C»X4(A)jAT 8,C»" " 

60 NEXT B 

70 PRINT AT B,C|Xt(A) 

80 LET C=C+i 
90 NEXT A 

Para tornd-la mais incremen- 
tada, altere e acrescente as se- 
guintes linhas: 

35 LET Y1=CHR4 ( CODE X4(A)+128) 

50 PRINT AT B , C J Y1 ; AT B,C>" " 

70 PRINT AT B ,C; Yf 



Edison Snnejoff — RS 



Morivardo Macedo F. Junior — BA 



















pm 

erro 



Em MS n9 28, pag. 59 e 60, no programa Cadastro de Qientes, 
execute as seguintcs aiteragdes na listagem: 

linha 002 - o CLEAR e 20 000 c nao 2000; 

linha 005 - falta o sinal (:) entre “TELEFONE...” e MS; 

linha 415 - falta o sinal @ no PRINT 652; 

linha 705 - falta o sinal (:) entre J = 1 e GOT07 20; usa 

linha 3000 -o sinal (:) no final da linha nao altera o funciona- 
mento do programa, mas pode ser retirado. 
Complemente as alteragoes, lendo a Mensagem de Erro do nu- 
mero 34 de MS, pa'gina 66. 



Em MS n? 42, pag. 70, no programa Lista Telefonica, na li- 
nha 120, houve erro de impressao. A linha correta 6 : 

120...K-7...-3” 



Em MS n? 43, pag. 61, no programa Arquivo -Agenda, as li- 
nhas 16514 e 1 65 2^ sairam com algumas partes ilegiveis. As li- 



nhas corretas sao: 



1.6514 2A 0C 40 E5 11 21 00 19 
16522 Di 01 D6 02 ED 80 C9 



Em MS n? 44, pag. 54, 
no programa Tatuzao, as li- 
nhas 350, 360, 370, 375, 
380 e 470 sairam comfalhas. 
As linhas ficam assim: 



:JS© LLT < ( INKfcY*-»"X" OR I NK 

EYi ’ "l" OR INKEY* *"C"> ANO A<?2> 
-<< IMKLY*«"0" OK INKEY*-"U" OR 1 
NKEY*“"E"> ANO 8)1) 

160 LEI B»8 • ( < 1NKE Y**"Q" OR INK 
EY*="C" OR INKEY*-"E" > AND B<31> 
-<< INKEY*-"A" OR INKtY*»"Z" OK I 
NKEY»«*"Q"> ANO 8 > 1 > 

370 11 M*<A.H>-"n" THEN liOSUB 4 

10 

3/S IF INKE Y%* ■'R” THEN GOSU8 20 
OO 

J80 I r A 1 ANO M4(A.8)- tl' THEN 
GOTO lOOO 

A/0 LIT A»<T > f1*<PKl.PK2 10 RR2 

♦ 2) 



Em MS n? 44, pa'g. 59, no programa Letreiro no Micro, a li- 
nha 16514, do bloco Assembler, apresentou erros. O certo e: 
16514 2A0C40 11 0A01 19 11 



5 - /e micro 

Semina'rio de Microcomputadores 
Rio de Janeiro 12 a 16 de Agosto 



NUCLEO DE COMPUTAQAO ELETRONICA 

Universidade Federal do Rio de Janeiro 



OBJETIVOS 

Difundir o microcomputador como ferramenta de uso cotidiano e profissional e 
incentivar o desenvolvimento de software aplicativo e a sua comercializag3o. 



TEMAS 

AplicagSes de microcomputadores; Desenvolvimento de software aplicativo; 
ComercializagSo de software; 0 micro na educagao; TendSncias de arquitetura 
de micros e de redes locais; Microeletrdnica; Tecnologia Nacional de 
InformStica. 

EVENTO ESPECIAL 

4 8 MicroexposigSo de Fabricantes Nacionais de Micros, Perifericos 
Software e Suprimentos 

EVENTOS PARALELOS 

II SACI - Semin3rio de Aplicagdes Cientfficas em Informatics - 
14 a 16 de agosto 

III SEMAP Semin3rio de Microinform3tica na Administrag3o 
Publica - 14 e 15 de agosto 



INFORMACOES 



Nucleo de ComputagSo Eletrdnica 
Caixa Postal 2324 - CEP: 20001 RJ 
Tels: 290-3212 ramal 248 e 270-2438 




JUNIOR, M. M., 30 programas 
para THS-80 Color Computer 
& si mi lares nacionais , Editors 
Ciencia Moderna Computagao. 

Esta 6 uma publicagao que vi- 
sa, atraves de programas simples, 
mas eficientes, proporcionar um 
r£pido conhecimento das poten- 
cialidades dos micros da linha 
TRS-80 Color. Todos os progra- 
mas que constam no livro foram 
escritos em BASIC e rodam em 
micros com apenas 16 kb. O Aero- 
bata Col or i do; Desarme a Bomba ; 
Torres de Hanoi e Sinfonia sao 
alguns dos programas apresenta- 
dos. 



ABREU, C. A. C., Programas 
comerciais da linha Apple para 
pequena empresa, Edigoes 
Microkit. 

A finalidade deste livro e levar 
o usu3rio a desenvolver seus pr6- 
prios programas, nao se limitando 
a ser uma coletanea de comandos 
e fungoes. Sao apresentados os 
programas UtiUtario de Arquivos ; 
Emissao de Faturas e Duplicatas 
e Vendas a Varejo, acom pan hados 
de uma an^lise minuciosa que visa 
simplificar o aprendizado da pro- 
gramacao, alem de orientar o pe- 
queno empresdrio no uso do com- 
putador de forma economics. 



HANCOCK, L.; KRIEGER, M., 
Manual de Linguagem C, Editors 
Campus. 




Ao contrdrio da grande maio- 
ria dos livros sobre linguagem C, 
este manual e destinado tambdm 
aos principiantes, programadores 
que tenham um mmimo de co- 
nhecimento sobre programagao. 
Para isto, o livro traz, entre outros, 
capi'tulos bem elementares como: 
O que 6 C; Como e C; Tipos Pri- 
maries de Dados e Estruturas. 



SANTOS, N. N. S., A/dm do 
BASIC — Linguagem Assembly 
para a Linha Sinclair , Editora 
Campus. 




A/dm do BASIC se propoe a 
ensinar linguagem de mdquina 
para micros da linha Sinclair de 
uma maneira diddtica, coloquial e 
simples, evitando as fdrmulas md- 
gicas. O livro apresenta as primei- 
ras instrucoes Assembler em pro- 
gramas de complexidade cres- 
cente, alem de um grande numero 
de exerci'cios e rotinas em lingua- 
gem de mdquina que facilitarao 
o aprendizado do lei tor e enri- 
quecerao seus programas. 



STEIN, B., Evoluindo no 
BASIC TK, Editora Aleph. 

Evoluindo no BASIC TK e 
uma maneira divertida e instrutiva 
de se aprofundar nesta linguagem, 
apresentando programas diddti- 
cos, utilitArios e, 6 claro, jogos. O 
livro 6 dividido em sete capi'tulos, 
onde sao abordados assuntos do 
tipo: como fazer tftulos para 
video; como utilizar a impresso- 
ra; como usar todas as fungoes 
especiais do TK-85 e atd mesmo 
como fazer poesia no micro. 



ENDEREQO DAS EDITORAS 



Aleph Editora - Av. Brigadeiro 
Faria Lima, 1451, conjunto 31, 
CEP 01451, Tel.: 813-4555, Sao 
Paulo. 

Ciencia Moderna Editora Ltda. — 
Av. Rio Branco, 156, si. 127, CEP 
20043, Tel.: 262-2789, Rio de Ja- 
neiro. 

Editora Campus Ltda. — Rua Ba- 
rao de Itapagibe, 55, CEP 20261, 
Tel.: 284-8443, Rio de Janeiro. 

Edigoes Microkit — Rua Visconde 
de Pirajd, 303, grupo 1005, CEP 
22410, Tels.: 267-8291 e 

521 -4638, Rio de Janeiro. 






MICROCOMPUTADOR=COLOR 



vote mi QUE ESTAR PREPARAD 0 
IWtA SE DESENVOLYER COM OS 

Novosmms que estao Af. e o 

CP 400 COLOR t A CBAVE DESSA 
EV0LUQA0 PESS0AL E PROFISSIONAL. 




| S 



4* 



poRQufr 
PORQLEO 
CP 400 COLOR f, 

UM C 0 MPITTAD 0 R 
PESS0AL DE 
TEMPO WIECRAL 
LTILPARAA 
FAMfLlA TODA, 0 DIA 1NTEIR0. 

NA HORA DE SE DIVERTTR. POR 
EXEMPLO, t MUIT0 MA1S KMfJCIO- 
KANTE PORQUE, Al.fol DE0FERECER 
JOGOS INHHiOS, e 0 OmCO COM 
1 JOYSTICKS ANALQgICOS DE ALTA 
SENSIBIIJDADE, QUE PERM ITEM MO 
VIM EMM AS IMACKNS EM T0DA.S 



AS dire^Oes. mesmo. na HORA 

DE TRABALH AR E ESTUDAR , 0 CP 4 (X) 
COLOR MOSORA 0 SEL LADD SERTO: 
MEM 0 RLV EXPANSIVE,, R)RTA PARA 
COM LINIC AQA 0 DE DADOS, SAIDA 
PARA 1 MPRESS 0 RA. E UMA OTJMA 
NTTIDEZ COM IMAGENS COLORJDAS 
COMO SF.TLDOISS 0 NAO 
BASTASSE, A PROl/XJICA ALNDA 0 PT- 
RBCE A CARANTlA DE QUAUDADE 
DE QUEM K liDER NA TECNOLOGIA 
DE COMPIJTADORES, EO PREQO 
MAIS ACESS 1 VEL NA CATEG 0 R 1 A 
NUMA PRASE: SEV 0 C 6 NAO 



QU 1 SEK CKFjGAK ATRASABO AO FU 
TOO, (XIMPRESEU CP 4«0 COLOR 
1 MEDIATAMENTE 

LMOQAO E [NIELIGEnOA NUM 

equipamentosG. 

• MlCEOPHCmSADOR: 6 StWK COM 



ESTRITIIRA INTERNA DE 
16 ms E CLOCK DE EREQijENCIA 
DK Alt 1.6 MHZ. 

* POSSIBHITA 0 USODEATt 

g COSES, E TEM UMA RESOLIJQAO 
GRAFKA .SCPERJ0R A 49.000 
P0NT0S. 

* MEMOMA ROM: 16 K BYTES 
PARA SISTEMA OPERAOON AL E 
INTERPHETADOR BASIC. 

* MEMOR1A RjVM: 0 CP 400 COIOR 
ESTA DlSPONfVEl. EM D0JS MODEl.OS: 




• M0DEL0 16K: 
EXMNavEA 
64fL BYTES. 

• M 0 DEU 064 K: 
Alt 64 K BYTES 
QUAND 0 USADO 
COM 0 NOVO 
DISK-SYSTEM, 

CP 450. 

* 0 CP 400 COLOR DISPOE DE 



CAirrocHos m programas com 
16K BYTES DECAfflODADE, 

QUE PERMfTEM 0 CARREGAMENTI t 
INSTANTANEO DE JOGOS, 
IJNGfAGENS EAPl.ICATIVOSCOMO: 
BANCO DE DADOS, PLANUKAS 
DR CJtLCULO. EMT 0 RES DETEXTOS. 
API JCA 1 TOJS FLNANCEIROS, 
APIJCATTi’OS GRAFKOS, ETC 
•SAlDA SERIAL RS 232 C QUE 
PERMITK C 0 MUNICAQA 0 DE DADOS. 
AliM DO QUE. ATRAVES DF.STA 
PORTA, VOCE l* 0 DE CQNBCTAR 



QUALQUER LMPRESSORA SERIAL 
OU ATE MESMO 
F0RMAR IMA 
REDEDETRABA- 
LUO COM 
OUTROS MICROS 
•PORTA PARA 
GRAVAD0RCAS- 
S3TTEC0M GRAVAQA0 E I.HTDRA 
DE Al.TA VELUCID.ADE. 

• SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI- 
TOR PROFISSIONAL. 

• DUAS ESTRADAS PARA JOYSTICKS 
ANAl5gKX]$ QUF.OFERECEM 
INFTM1AS P0S3Q0ES NA TEA, 
ENQUANTO OUTROS TfiM S0MENTE 
s ntttBgtiEs. 

• AMPLA BIBIJOTEfA DE S0FTOARE 
JA DLSPOND-'EL. 

• A11MENTAQA0: 110-220 VOLTS, 

VEJA, TESTE EG0MPRE 
SEi: CP 400 COLOR NOS MAGAZINES 
E REVENDEDORESPROLOdCA, 

TECNOLOGIA 

PROLOGICA ■■■ 

■■ 





COhJPUTAOOR£S PESSOAtS 



X PrOLClV£U< 6M ■ IA SOCOftflO 
FAIJW. 5F ■ Q4IW 

pokes- wo 




QUEM TEM UM.TEM FUTURO. 






*Suffiirci a aitfiradfl zm pr&vs awsa 



A Microdigital 
lanpa no Brasil 
o micro pessoal 
demaiorsucesso 
no munda 

A partir rte agora a hisioria dos 
micros pessoais vai ser comada em duas 
panes: antes e depois do TK 90X. 

0 TK SOX e, simplesmente, o tinico 
micro pessoal lancado no Brasil que 
merece a classificacao de “software 
machine'': um case rare de micro quo 
pela stia facilidade de uso. grandes 
recursos e preen acessfvel recebeu a 




aicncao dos criadores de pro gram as c 
penferic em todo o mundo. 

Paro voce ter urns ideia, exist em 
mais de 2 mil prcgramas, 70 livros, 30 
periferiLos e inumeras 
revistas de usuarios dispooiveis 
para ele intemacionalmente. 



E aqui n TK SOX ja sai com mais de 
100 pro gramas, enquamo outros estao 
em fase final de desenvclvimento para 
(he dar mais openes para trabalhar, 
aprender ou se dwertir que com qualquer 
OUlro micro. 

0 TK SOX tern duas versoes de 
inemdria [tie 16 ou 48 K), imagem de 
alta resolucao grfifica com B cores, 
carregamenio rapido de programas 
(control a vel pelo proprio monitor!, som 
peta TV, leiras maiusculas a minuscules 
e ainda uma exclusividarfe: acentuacao 
em port li goes. 

Faca n seu programs: peca ja uma 
demons! rac on do nnuo TK 30X. 

Preen de tancamElild* 

1BK &S 1.499.050* K CrS 1749.050 

/microdigWl 
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